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Bob Morane Chevalerie : 
Voici ce qui vous attend ! 


1237. Comté de SAVOIE. Juché sur sa colline, l'imprenable château des MEAUREGARD, repère de l'Ombre Jaune. 


Bob Morane : l'aventure sous toutes ses formes. 


La Patrouille du Temps vous a tranféré au XIII siècle pour 
empêcher l’'OMBRE JAUNE de mettre la main sur le Saint Suaire, 
le drap qui a recueilli le corps du Christ à la descente de la croix. 
Empêchez M' MING de s’en emparer et de devenir ainsi le maître 


de la civilisation Occidentale. 


Pour vous permettre de mener à bien votre mission, dans ce jeu 100 Z 

action, vous disposez en plus, pour chaque aventure de la collection 

BOB MORANE, d’un livre de poche magazine qui contient : 

Une vraie BD de 128 pages toutes en couleurs, un roman original 

d'Henri VERNES, le créateur de BOB MORANE, une histoire dont 

vous êtes le héros, un guide illustré qui vous permettront d’embraser 

votre flamme aventurière pour mieux 

vous plonger au cœur de l’action. LA MICRO À SON HEROS 
Retrouvez ainsi l’Aventure sous toutes ses formes, dans tous les lieux et à TINFOCRA MESA 

5 K à) 


toutes les époques grâce à la collection BOB MORANE. ne 
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ENFIN ! 

Aprés de nombreux mois 
d'absence, vous vous 
demandiez ce qu'était devenu 
TEO. il est blen vivant ce Journal 
de l'ordinateur pour le loisir et le 
savoir, mails nous avons connu 
des restructurations (mot à la 
mode...). 

Nous revoici donc pour les fêtes 
avec un numéro double 
novembre/décembre pour bien 
préparer Noël : maquettes 
colorées, Idées cadeaux, 
astuces d'enfer... 

En 1988 TEO sera bimensuel, il 
sortira tous les deux mois et 
contiendra encore plus 
d'informations. Alnsl finie 
l'année noire où TEO aura 
connu de vives bourrasques et 
vive 1988 où tout va rentrer dans 
l'ordre. 

A blentôt donc chers lecteurs et 
Joyeux Noël ! 

L'équipe de TEO. 
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DONATEC BAISSE SES 
PRIX 


Des micro-ordinateurs 
aux disques durs, en 
passant par les 
périphériques et les 
sauvegardes internes, la 
baisse des prix touche la 
quasi-totalité du 
catalogue. 

Le Donatec GTI PC 
baisse de 28%. Ce qui le 
ramène à 9 900 F HT 
pour la version équipée 
d'un disque dur de 

20 Mo et à 6400 F HT 
pour la version avec 2 
lecteurs 360 Ko. 

Les disques durs 20 Mo 
passent à 3 300 F HT et 
40 Mo à 7 000 F HT. La 
capacité des disques 
durs des 386 et 286 C 


passe de 30 à 40 Mo, 
sans augmentation de 
prix. 

Les streamers sont des 
lecteurs qui permettent 
la sauvegarde d'un 
disque dur. Les prix 
baissent de 21% pour 
les PC et 38% pour les 
286 et 286 C, qui 
passent ainsi à 

5 800 F HT chacun. 

La société Donatec 
baisse également les 
tarifs des produits dont 
elle assure la 
distribution, comme par 
exemple l'écran pleine 
page MDS GENIUS qui 
passe à 19 900 F HT, ou 
les cartes KORTEX 
KX-TEL et KX-1200, qui 
passent respectivement 
à 1750 F HT et à 4 990 F 








HT. 

En ce qui concerne la 
PAO (publication 
assistée par ordinateur), 
Donatec devient 
importateur officiel de 
l'écran MONITERM 
VIKING, commercialisé à 
24 900 F HT. 

Donatec, 

118 rue Marcel 
Hazrtmann 

94200 Ivry-sur-seine. 
Tél. : (1) 45.21.44.77 


TEO N° 15 - NOVEMBRE/DECEMERE 1887 


INFOGRAMES TABLE 
CARRAZ 


Le département éducatif 
d'Infogrames, dirigé par 
Jacqueline Carraz, est 
devenu une société 
indépendante: 

Carraz Edition. Elle est 
toujours dirigée par 
Jacqueline Carraz et 
l'équipe des 
programmeurs est 
restée la même : 
Emmanuel Forsans, 
Pierre Grosbois, Thierry 
Hilaire et Brigitte Redon. 
La distribution des 
produits est assurée par 
le biais de leur propre 
service, représenté par 
Catherine Rouvière. 
Carraz Edition, 

20 bis, rue Godefroy 
69006 Lyon 

Tél. : 78.94.10.31 


OK Cow-boy. Infogrames sort 
en exclusivité sur Thomson, un 
Jeu dual. L'écran est divisé en 
deux parties pour deux Joueurs. 
Un astucieux séparateur qui se 
ventouse sur l'écran garantit la 
confidentialité des deux 
partles. 
western pour adversaires 
rapides et décidés est pour 
septembre 1987 


La sortie de ce 


CHRONIQUES 


JV DIET. 


IMPRESSIONS 
GENERALES 


Grâce à Easy print, seize 
PC périphériques 
peuvent partager les 
quatre imprimantes du 
PC maître. Il est possible 
de gérer quatre qualités 
de papier. Les 
demandes d'impression 
sont gérées 
automatiquement sur le 
disque du PC central, 
que les imprimantes 
soient disponibles ou 
non, que la qualité du 
papier soit changée ou 
non. 

il coûte 1 900 F HT pour 
2 PC. 

Ultec, 

42, rue Sartois 

92250 La Garenne 


CAEN CAEN 


Synthé lil est un petit 
appareil autonome de 
synthèse vocale. Il 
possède un clavier 
phonétique par 
l'intermédiaire duquel on 
peut le faire parler. Une 
entrée série et une 
parallèle permettent de 
le connecter à un 
micro-ordinateur. 
Synthé III est vu par 
l'ordinateur comme une 
simple imprimante. 
Vous pouvez donc le 
programmer à partir de 
quasiment n'importe 
quel micro. Un cordon 
série permet de le 
connecter au Minitel. La 





























synthèse vocale conçue 
sur les phonèmes 
permet la composition 
de toute phrase, même 
en langue étrangère, y 
compris le chant puis- 
que la hauteur et la 
vitesse sont modulables. 
Toutefois, hormis pour 
les versions clavier, son 
utilisation restait 
réservée à des amateurs 
chevronnés capables de 
programmer. C'est 
pourquoi, a été adjoint 
sur le clavier même, un 
programme de 
traduction d'un texte 
quelconque dit 
alphabétique, en une 
suite de phonèmes 
vocalisables. Celui-ci 
gère la plupart des 
règles du français, avec 


un traitement des 
exceptions dans un 
dictionnaire interne. Le 
taux de réussite de 
traduction a été mesuré 
à 99,7%. Les nombres 
sont traités jusqu'à 
douze chiffres. Le rendu 
vocal est excellent et 
estimé à près de 100% . 
La connexion au minitel 
permet de faire lire 
l'écran au Synthé Ill, (la 
traduction s'effectue en 
moins d'une seconde) et 
l'écho des touches 
pressées. 

L'utilisation avec un PC 
permet l'écho des 
touches pressées, la 
lecture et la relecture 
d'écran phrase par 
phrase, mot par mot, 
lettre par lettre... Ceci 
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permet des applications 
très intéressantes 
comme l'utilisation du 
PC par les non-voyants. 
SYN3-3, mode mixte 
alphabétique et 
phonétique, connectable 
ordinateur ou minitel, 
sans clavier : 7 086 F 
TIC. 

Electrel. 

13, bd du maréchal Juin 
14000 CAEN. 
Tél:31.44.27.34 


CHRONIQUES 


ENBRE. 


KEPLER EFFRAIE? 


Monsieur Aimer Kaiser 
(Ranspach) nous 
annonce qu'il travaille 
actuellement à la finition 
d'une cassette relative à 
l'astronomie, et plus 
spécialement au 
système solaire de 
Kepler. 

Ce travail se poursuit en 
collaboration, à titre 
privé avec des 
spécialistes des écoles 
des environs. Ce 
programme est conçu 
autour du TO7-70, mais 
adaptable aux autres 
modèles de cette 
marque. 

Il s'agit d'un système 
solaire tel que l'a vu 
Kepler,c'est-à-dire que 
les planètes non visibles 
à l'oeil nu n'y figurent 
pas (Neptune, Uranus et 
Pluton). 

On y trouvera, les petites 
planètes jusqu'à Mars 
avec les orbites, le point 
vernal ainsi que les 
longitudes 


héliocentriques, les 
planètes géantes avec 
les mêmes données, les 
orbites des astéroïdes et 
celle de la comète de 
Halley, un plan des 
coordonnées 
équatoriales, une page 
des constellations avec 
date d'entrée du soleil 
dans celles-ci ainsi 
qu'un changement de 
couleur de celle dans 
laquelle il se trouve. Le 
ciel Soit avec eux pour 
finir ce travail. 


COUPS DE FOUDRE 


Les micro-ordinateurs et 
les machines de bureau 
peuvent être gravement 
affectés par des 
irrégularités ou des 
accidents d'alimention 
électrique. 

ONDYNE vous 
protégera contre la 
foudre et les variations 
de tension.Cette 
nouvelle gamme 
d'onduleur “Power-lab" 


proposée par ONDYNE 
et distribuée par 
Loriciels se veut être un 
instrument de protection 
très fiable contre les 
coupures, micro— 
coupures.parasites où 
chutes de tension. 

La gamme s'étend aux 
branchements, souvent 
causes de désastres 

( qui ne s'est pas pris les 
pieds dans un fil, en 
plein travail ), grâce aux 
blocs de prises et à la 
distribution grâce à des 
conduits DPL aluminium. 
Ces alimentations de 
secours sont conçues 
pour fournir en 
permanence une ten-— 
sion régulière à tous vos 
appareils. Elles 
permettent d'éviter ainsi 


la perte d'information ou 
la destruction de 
fichiers, même en cas 
d'absence de secteur. 
De plus, Power-lab, 
dont le design s'intègre 
parfaitement à 
l'environnement des 
ordinateurs de nouvelle 
génération, joue le rôle 
de régulateur de tension 
et de batterie de 
secours, en assurant un 
temps de sauvegarde 
suffisant pour faire face 
à tout éventuel 
bouleversement de votre 
travail. 


Loriciels, 

81, rue de la 
Procession 

92500 Rueil Malmaison 
Tél:(1)47.52.11.33 





TEO annonces 


Pour rédiger votre annonce, uïilisez ce bon ; écrivez très lisiblement en majuscules. 
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Coupon à retourner 
correctement rempli 


à l'adresse suivante : 


TEO 
5,7, rue de 
lAmiral Courbet 
94160 Saint Mandé 





EE 





Retrouvez les personnages et l'ambiano® du film de Claude ZIDI (7 millions de spectateurs |) dans la 
nouvelle super-production COBRA SOFT réalisée par Bertrand BROCARD. 
Arrestations, hold-up, paris clandestins, chantages, rackets, poursuites, bagarres et fusillades sont 


ps EE TES TU TEE BP 155 71104 CHALON-SUR-SAONE CEDEX 
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NIVEAU DE DIFFIOULTE (48 QU Dos 


Messire Jason, après 100 ans 
d'absence, retrouve Paris, sa ville 
natale, devenue méconnaissable. 
Après les ravages de plusieurs 
guerres et sous la domination 
d'horribles mutants, des rats 
géants qui ont réduit l'homme à 
l'état d'esclavage, Paris, 
l'ancienne ville lumière est 
aujourd'hui une ville fantôme. 
Vous, sous les traits de Jason et 
à l'aide d'un chat télépathe, chef 
d'une organisation clandestine 
qui veut renverser la dictature des 
mutants, vous tenterez de 
découvrir leur repaire en errant 
parmi les décombres des plus 
beau joyaux de Paris. Vous irez 
fouiller les vestiges de Notre- 
Dame, traquer les ennemis sous 
les ruines de l'opéra, passer 
devant la tour Eiffel décapitée, 
errer dans les stations de métro 
lugubres et désertiques.. 

Le dictateur RA XVIII, conscient 
de vos projets tentera de vous 
éliminer en téléguidant d'horribles 
créatures qui se jetteront sur vous 
à l'improviste. 

Vous devrez affronter les attaques 
des “hurleurs" et autres créatures 
nocturnes qui hantent les rives du 
canal St-Martin. Il vous faudra 
aussi vous méfier de certains 
hommes qui, affamés. sont prêts 
à vous trahir pour un peu d'or. 

En cas d'échec, vous serez jeté 
dans la Seine et dévoré par des 





aïigues carnivores qui se 
nourrissent de dinosaures 
réapparus depuis une dizaine 
d'années. Pour vous aider, vous 
disposez d'un harpon aux flèches 
empoisonnées, d'une bourse, de 
jokers et d'un jeu de dés. Dans 
ce nouveau monde sans 
lendemain, tout peut se jouer sur 
un seul coup de dés. Interrogez 
les personnages rencontrés en 
chemin: il faudra parfois les payer 
pour les faire parler ou gagner 
leur aveux aux dés. D'autres fois, 
ce sont eux qui vous poseront 
des questions, et il faudra y 
répondre correctement si vous 
tenez à votre vie. 

Trois niveaux de jeu, de beaux 
graphismes et un bon scénario 
font des MUTANTS, un logiciel 
original sur Thomson. 

EDITEUR : FIL 

PRIX : 195 F TTC sur Thomson 
TO(8. 9, 9+). 





La bande à RENAUD en logiciel, 
c'est chose faite ! 
INFOGRAMES a repris la trame 
de la chanson de RENAUD pour 
en faire une aventure pleine de 
rebondissements... 

Vous devez accompagner votre 
petite amie au concert de 
RENAUD. Malheureusement on 
vient de vous voler votre 






mobylette et vous avez jusqu'à 
19h 30, pas plus, pour la 
retrouver ! Le cas échéant. la 
petite amie en question partira 
avec le premier venu. 

Attention, "tare ta gueule”, les 
rôdeurs sont costaux et 
dangereux. 

Le joueur doit retrouver les 
morceaux de sa mobylette volée 
par des loubards et récupérer 
deux places pour le concert de 
RENAUD, tout ceci bien entendu 
en affrontant de terribles dangers 
et en un temps limité. 

Pour réaliser ce double objectif, le 
joueur peut : 

— interroger les personnes qu'il 
rencontre, 

— se battre pour obtenir des 
informations, de l'argent. ou … 

— fuir si ses adversaires sont trop 
forts, 

— fouiller l'endroit où il se trouve 
pour découvrir des indices. 
L'énergie du joueur est indiquée 
par une chopine de bière. Pour 
retrouver ses forces, il suffit d'aller 
en boire une dans un café. 

Ce logiciel d'aventure est 
présenté sous la forme d'une 
pochette de disque dans laquelle 
le joueur découvrira le bandana 
de RENAUD. 





Une bonne définition graphique, 
un scénario reprenant la trame de 
la chanson de RENAUD, la 
musique de RENAUD, bref tous 
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Suspense, action, peur, frisson, simulation, 
victoire, bagarre, trafic, match, vitesse, mystère, 
espace, pirate, espion, stratégie : 

à” vos manettes ! 


Es) en vente à la FNAC et chez votre revendeur habituel 





nues ed = du © © — 
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Malletie jeu Thomson : 
Arkanoïd, Formule, Game over, Sorcery. 
Thomson MO-1O 

De 245F° à 295F°, Cassette ou disquette. 


Mallette jeu Atari ST : 
Major motion, Space shuttlell, Supertennis. 
Atari ST 295F°. Disquette. 





ses 


==; 


cr 
dr 


Mallette jeu PC : Mallette jeu Amstrad N°1 : 
Échecs 3D, Infiltrator, Numéro 10. Express raider, Super soccer, Tai-Pan, 
PC et compatibles 295F. Disquette. Xevious. Amstrad CPC. 


d De 195F° à 245F°, Cassette ou disquette. 
Mallette jeu Amstrad N° 2 : 
Canadiair, Dwarf, Stargiider, Star raider Il. FRANCE IMAGE LOGICIEL 
Amstrad CPC. : 2 
ont imbattables 


De 140 F° O8F° assette ou disouette “Prix publie mox mum conseil 6 





les ingrédients sont réunis pour 
faire de ce logiciel un HIT. 
EDITEUR: INFOGRAMES 
PRIX : 150 F TTC pour TOB, TOS, 
TO9+ et MO6. 

200 F TTC pour PC et 
Compatibles. 





4 SUPER TITRES QUI 
REJOUIRONT LES UTILISATEURS 
DE THOMSON 


ARKANOID : du casse-brique, 
accrochez-vous car le rythme 
époustouflant de ce jeu vous 
demandera adresse, 
concentration et stratégie ! 


FORMULE : vivez toutes les 
sensations d'un pilote de course 
professionnel, au volant de votre 
formule 1, 700 CV vrombrissent 
sous le capot, prêts à bondir, 
…3 2 1, c'est parti ! 


GAME OVER : une autre galaxie, 
un autre temps, vous êtes 
ARKOS et vous devez affronter la 
cruelle et toute puissante 
GREMLA... 

Faites appel à toute votre ruse et 
votre habileté et détruisez son 
empire. 


SORCERY : entrez dans le 
monde étrange de la sorcellerie et 
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LOGICIELS 
#7 


devenez le défenseur du bien 
contre le mal... 
EDITEUR : FIL 
PRIX : 245 F TTC sur Thomson 
cassette tout support 

295 F TTC sur Thomson 
disquette (8,9,9+). 


En tant que capitaine d'un sous- 
marin américain, vous devez 
réussir les différentes missions 
qui vous sont confiées : escorter 
des convois maritimes, effectuer 
des patrouilles de surveillance ou 
attaquer la flotte ennemie. 

Du pont du sous-marin jusqu'à la 
tourelle en passant par la salle 
des machines, vous pourrez vous 
déplacer dans tout le sous-marin. 
Des cartes marines vous aideront 
à choisir le bon cap, le périscope 
vous permettra d'observer sans 
être vu et les radars vous 
guideront par temps de brouillard 
où dans la nuït la plus sombre. 
France Image Logiciel, en 
collaboration avec MicroProse, a 
adapté ce produit pour les 
possesseurs de micros Thomson 
qui attendaient ce jeu avec 
impatience. 

SILENT SERVICE est un superbe 
simulateur de combat sous- 
marin, remarquable tant pour le 
réalisme de la simulation, l'intérêt 
stratégique de l'action proposée 
que pour la qualité graphique de 






sa représentation. 
SILENT SERVICE propose un tel 
choix de scénarios que chaque 
utilisation nouvelle du logiciel 
vous placera dans une situation 
différente de la précédente. 
EDITEUR : FIL / MICROPROSE 
PRKX : 145 F TTC sur Thomson 
cassette MO/TO 

195 F TTC sur disquette 
TO(8.9,9+). 





A bord d'un hélicoptère, vous 
recevrez, en tant que lieutenant 
de la Royal Air Force, divers 
ordres de mission pour l'attaque 
d'une vingtaine d'objectifs 
militaires ennemis. La réussite 
totale de cette entreprise se verra 
couronnée par l'obtention du titre 
de Général. 

Votre hélicopère est un engin de 
combat ultra-sophistiqué basé 
sur un navire porte-hélicoptère 
naviguant dans les eaux de la 
Manche. De Cherbourg à 
Boulogne, il faudra venir à bout 
d'un cuirassé allemand, détruire 









LOGICIELS#: à 


A 


SPÉCIAL JEUXES 











la 5ème Luftflotte. bombarder de la carte et du rapporteur. 

un convoi d'automitrailleuses, La réussite de votre mission 

anéantir une série de dépendra de votre habileté pour 

locomotives, stopper la piloter, naviguer, tirer à la tenteront de l'en empêcher en lui 
tentative de débarquement des mitrailleuse et au lance-bombe envoyant leurs combattants. 
Allemands en Angleterre, mais aussi du seul paramètre Il traversera les plus grandes 
parachuter des commandos... totalement incontrôlable : la capitales, il combattra les | 
Votre mission sera dangereuse chance. meilleurs à la boxe, au tir au 

et longue. Vous devrez recourir EDITEUR : FIL pistolet ou à la “savate". Il devra, 
à vos meilleurs réflexes et faire PRIX : 145 F TTC sur disquette de plus, éviter les pièges et les 
preuve d'une habileté Thomson uniquenment (8,9,9+). obstacles qui se dresseront 


professionnelle aux 
commandes de votre 
hélicoptère. 

Toutes les coordonnées D W 
géographiques correspondent OB INNER 
à la réalité avec la plus grande 





précision; il faudra parfois Sur fond d'images digitalisées. 
mesurer vous-même le cap et BOB traverse le monde à la 
la distance en vous aidant des recherche d'une civilisation 





indications du tableau de bord, perdue. De grandes puissances 




















Les givrés du ski. 


«4 TOUT SCHUSS | 


dl DA Le prochain champion 
€ / olympique, c'est vous. 

PF Â Vous avez 6 épreuves pour 
# ; } 4 pulvériser tous les records! 
/4 Vous dévalez, glissez, sautez. 
Ça y est, vous êtes le roi 
des neiges. 
Si, comme le dit Pierre de 
Coubertin, “l'important est 
de participer”, il est plus 
amusant de gagner! | 





“Paix public maximum conseillé. 
(fhomson MO-TO de 145 F° à 195 F°. Cassette ou 
disquelte.}) 





FRANCE IMAGE LOGICIEL 


Les prix FIL 
sont imbattables 





























inévitablement sur son chemin. 
Sur la route des volcans, par 
exemple. les marais le 

freineront, et les guêpes géantes 
l'attaqueront. Sables mouvants, 
éboulements..., autant d'obstacles 
que BOB WINNER devra vaincre 
pour parvenir au bout de sa 
mission. 






La force seule ne lui suffira pas, il 
devra faire preuve d'intelligence 
et d'astuce pour découvrir enfin 
ce qu'il a tant cherché. 
Un jeu d'arcade/ aventure de la 
nouvelle génération enfin sur 
Thomson. Une très bonne qualité 
graphique et une animation 
remarquable font de ce logiciel un 
HIT. 
EDITEUR : LORICIELS 
PRIX : 240 F TTC sur PC et 
Compatibles 

200 F TTC sur Thomson. 


ERIC 
ESCOFFIER 


LOGICIELS 
 d 








La montagne est dangereuse, elle 
est traître, le temps peut virer 
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d'un seul coup et si les 
escaladeurs amateurs n'ont pas 
pris les précautions élémentaires, 
la catastrophe fond sur eux 
comme un aigle sur sa proie. 
INFOGRAMES a dédié ce logiciel 
aux passionnés de 

montagne, aux amateurs de 
courses, aux fanatiques du jeu de 
simulation réaliste et, pour ce 
faire, a demandé le concours d'un 
des plus grands champions 
d'escalade, 
Eric 
ESCOFFIER, 
qui a testé 
ce logiciel 
en tant que 
conseiller 
technique et 
lui a prêté 
son image. 


A MOI LES GRANDES COURSES 
EN MONTAGNE... 

C'est avec ce cri que John se rua 
à l'assaut de la montagne. Il avait 
calculé les moindres détails, la 
route qu'il allait emprunter, les 
affaires à emporter... Mais il 
n'avait pas prévu la neige et le 
brouillard... 

Au bout du troisième jour, John 
était complètement perdu. Il 
n'avait plus de réserves 
alimentaires, il avait froid, il avait 
oublié, chose impardonnable, des 
pitons, il s'était écorché les 
mains, il était épuisé moralement 
et physiquement. Il avait 
dégringolé la face qu'il avait eu 
tant de mal à escalader en moins 
de 30 secondes. Une chute qu'il 
aurait pu éviter s'il s'était assuré 
correctement. Cette course 
tournait au désastre, mais qui 
aurait pu prévoir que le beau 
temps qui durait depuis une 
semaine se transformerait si 
brutalement en neige. Son seul 
souci maintenant était de 
redescendre au plus vite et 
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retrouver un feu bien chaud sur 
lequel cuirait une bonne potée 
savoyarde (son péché mignon !) 
car bien entendu, complètement 
excité, il était parti sans son 
réchaud et depuis trois jours il 
mangeait ses aliments froids, ce 
qui ne réchauffe pas vraiment son 
homme ! 

Au matin du quatrième jour, 
complètement anéanti il 
ressassait ses erreurs et se 
demandait si cette imprévoyance 
n'allait pas lui coûter la vie. Non, 
ce n'était pas possible, ce serait 
vraiment trop bête. Le mauvais 
temps persistant, il se mit à 
attendre les secours tout d'abord 
impatiemment puis avec 
résignation. Au matin du 
cinquième jour il entendit 
l'hélicoptère, il était sauvé... 


Ce cri : "A moi la montagne..." 
vous allez le pousser en jouant 
avec le logiciel BIVOUAC. C'est le 
départ d'une grande aventure 
mais attention elle peut être très 
dangereuse si toutes les 
précautions ne sont pas prises. 
Le logiciel est organisé en deux 
parties : 

1-— La préparation de la course : 
Le joueur choisit sa course (7 
possibilités) en fonction du temps 
moyen et de la difficulté du 
parcours, il sélectionne l'heure de 
son départ, l'époque (été, hiver) 
et la préparation du sac à dos. Il 
peut prendre le sac à dos type ou 
le remplir lui-même en 
sélectionnant les différents outils 
et objets qui lui semblent 
nécessaires. Une loupe lui permet 
d'avoir plus de précision sur les 
objets emportés (exemple: corde 
avec indications de longueur, de 
poids...) 


2-— La course elle-même : 

Elle a lieu sur les glaciers, des 
pentes de neige et sur une 
paroi rocheuse. Il arrive parfois 
que l'on tombe dans des 
crevasses. Le personnage 





grimpe, marche, sonde, saute, 
escalade, mange, boït.. comme 
dans la réalité. L'ascension se 
passe de jour comme de nuit 
par temps de soleil, de pluie, de 
neige, de brouillard... Les 
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paramètres météorologiques 
dépendent de la saison choisie 
initialement. 


BIVOUAC est un superbe logiciel 


de simulation sportive par ses 
graphismes et sa réalisation 
technique qui dès le premier 
instant vous transportent avec 
réalisme dans une course de 
montagne. 

Attention : seuls les amateurs 
d'aventures tous risques sont 
habilités à jouer à ce logiciel. Il 
faut avoir de la ressource, de la 
force, de l'endurance et bien 
préparer son coup. Le grand 
frisson est garanti. Avis : à ne 
manquer sous aucun prétexte. 
EDITEUR : INFOGRAMMES 
PRIX : 200/250 F TTC sur 
Thomson, PC et Compatibles. 





LOGICIELS) 





La MARQUE JAUNE 


Blake et Mortimer ont quitté leurs 
bandes dessinées pour intégrer le 
monde des ordinateurs. 


Avec LA MARQUE JAUNE le 
joueur va intégrer un autre 
monde : le monde de 
l'espionnage et de ses dangers. 
Un superbe logiciel que vous 
pourrez découvrir en décembre 
sur toutes les machines. 

A ne manquer sous aucun 
prétexte. 


MISSIONS EN RAFALE 


A bord du plus sophistiqué 
des chasseurs modernes, 
vous VOUS initiez QUx 
techniques du pilotage 
lorsque soudain, l'alerte est 
donnée. Sur votre écran 
radar apparaît le premier 
appareil ennemi. Votre 
mission, l'intercepter à tout 
prix. Un coup d'œil au 
tableau de bord, tout est 
OK. Vous poussez la 
manette des gaz à fond. 

A vous de jouer! 


* Prix public maximum conselllé. 
Thomson MO-TO - se opens ou disquette 
Ataï ST - Disquett. 

Amstrad CPC - Cassette ou disquette 
PC et compatibles - Disquette 

De 145 F" à 245F° 





FRANCE IMAGE LOGICIEL 


Les prix FIL 
sont imbattables. 


L,_, . 00 RMI 


SPECIAL JE 





LONDRES. 8h00 a.m. 

"Blake ne m'aurait jamais fait 
revenir de mes vacances en 
Ecosse aussi rapidement sans 
raison valable. Je me demande 
ce qui peut bien se passer à 
Londres de si important. Dans 
quelques minutes j'en aurai le 
coeur net. 

Ah ! Me voici arrivé au Club." 

Le professeur Mortimer 
s'arrachant à ses pensées 
descendit du taxi jaune qui l'avait 
emmené jusqu'au fameux Club 
Loyds de Londres. Il repéra son 
ami très vite et vit à son 
expression soucieuse que l'affaire 
était vraiment grave. Blake prit la 
parole et expliqua son problème... 
"“Voyez-vous cher ami, les 
choses se compliquent à 
Londres. Voilà que depuis 
quelques semaines nous avons à 
faire à un homme curieux qui 
prévient les journaux chaque 
semaine de son prochain méfait. 
Bien sûr cela pourrait être un fou 
quelconque. mais il y a un 
problème : il attaque chaque fois 
des endroits réputés inviolables, 
et chaque fois il disparaît sans 
laisser aucune trace. Impossible 
de savoir comment il opère. Il 
semble véritablement invisible et 
à cette allure on ne peut savoir où 
il va s'arrêter ni dans quel but il 
agit. Mon cher ami j'ai besoin..." 
Blake interrompit sa phrase en 
voyant son ami se précipiter sur 
la fenêtre. Le professeur Mortimer 
se retourna l'air soucieux...”"Mon 
ami l'heure est grave, un homme 
nous écoutait. Je pense que cette 
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affaire est beaucoup plus 
compliquée qu'elle ne semble et 
vous avez bien fait de m'appeler. 
Nous allons entrer en chasse et, 
ma foi, nous découvrirons bien ce 
qui se trame...". 

EDITEUR : COBRA SOFT 





Les amateurs de réussite vont 
trouver ici un logiciel à la mesure 
de leur patience et leur passion. 
Ce logiciel offre d'abord le grand 
avantage de placer lui-même les 
cartes , de les tirer, de les 
mélanger et de les redistribuer en 
quelques secondes, tâche 
souvent fastidieuse pour les 
passionnés de réussites. 

De plus, il propose quatre niveaux 
de jeux différents et, selon l'une 
ou l'autre des réussites, la 
possibilité de revenir en arrière ou 
de refaire une nouvelle donne, 
permet de reprendre la partie 
quand la situation se trouve 
bloquée. FIL a sélectionné trois 
des meilleures réussites 
existantes, qui font appel à 
diverses approches stratégiques : 
Le Triangle, la clé de voûte et la 
lune bleue. 

REUSSITE est un logiciel très 
ergonomique par sa rapidité et sa 
facilité d'utilisation. 

EDITEUR : FIL 

PRIX _: 145 F TTC sur Thomson 
cassette MO 6 et195 F TTC sur 
disquette TO (8,9,9+). 





TITLE 


==] 





" Une quête initiatique au cours 
de laquelle Oxphar se libère d'un 
monde en état de décrépitude 
pour tenter l'aventure,le jeu, à la 
recherche de la pierre bleue de 
Savanah." 

Tel est le thème d'Oxphar, 
spectacle et logiciel. 

A l'initiative de la Compagnie de 
la Manicle et de ERE 
informatique, cette création 
constitue dans le domaine de 
l'informatique, comme celui du 
théâtre, une expérience 
totalement novatrice. 

Avant d'assister à la pièce, le 
spectateur a la possibilité de se 
familiariser avec les héros, de 
vivre leurs aventures grâce au 
logiciel. 

La version Thomson reprend le 
thème, le scénario et l'esthétisme 





du spectacle. En effet, cette 
version a été écrite en même 
temps que la pièce était élaborée. 


LOGICIELS 
#7 


Un compromis entre l'arcade et 
l'aventure rend ce jeu 
d'aventure moin statique que 
ses aînés. Avec comme 
toujours, chez ERE, des 
graphismes très recherchés qui 
ne feront que mieux 
agrémenter cette grande 
production. 

Le but est de vivre les 
aventures d'OXPHAR tout en 
résolvant les nombreuses 
énigmes dissimulées dans le 
décor sous formes d'icônes. 
PRIX : 140 F TTC 





Après les dieux du stade |, les 
dieux du stade Il et les dieux de la 
glisse, INFOGRAMES récidive 
avec une nouvelle simulation 
sportive : LES DIEUX DE LA MER. 
Dédié aux sports nautiques et 
plus particulièrement au ski 
nautique, ce logiciel a été réalisé 
avec le concours de Patrice 
MARTIN (champion du monde et 
recordman du monde de figures) 
dont INFOGRAMES est devenu le 
sponsor officiel. 

Trois concurrents s'affrontent tout 
le long du jeu et sur trois 
épreuves différentes : 

— le saut : à partir d'un tremplin. 
vous devez sauter le plus loin 
possible tout en essayant de 
garder voire équilibre à l'aide du 
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joystick. 
— le slalom : vous devez, toujours 
à l'aide de votre manette, 
slalomer entre des bouées et finir 
le parcours afin d'être déclaré 
vainqueur, 





— les figures : il vous faut réaliser 
un maximum de figures (plus de 
dix sont possibles) sur un espace 
prédéfini. 

Le joueur est le représentant de 
la France et il doit conquérir les 
trois médailles d'or. 

Avec de l'action et des graphis- 
mes convainquants, LES DIEUX 
DE LA MER est et restera une 
des meilleures simulations 
sportives sur Thomson. 

A vous de juger. 

EDITEUR : INFOGRAMES 

PRIX : 200 F TTC toutes versions. 








"OÙ l'aventure humaine 
commençait."A cette époque. la 
survie passe par la chasse, la 
recherche des points d'eau, de 
plantes médicinales ou nutritives 







et la taille d'armes à partir du 
silex. 

Votre tribu est malade et affamée. 
Chaque jour, nombre de vos 
compagnons meurent dans 
d'atroces souffrances. et la 
sècheresse s'étend jaunissant les 
prairies autrefois verdoyantes. 

Le gros gibier a disparu, et la 
nourriture se fait de plus en plus 
rare. La loi de la force remplace 
les droits ancestraux dans de 
violents affrontements entre tribus 
voisines, en particulier avec les 
sanguinaires hyènes folles. 

Le nombre de chasseurs diminue 
chaque jour, et de nombreux 
jeunes dévolus à la cueillette vont 
devoir partir en chasse. 

Vous allez devoir vous 
transformer en un chasseur 
valeureux, et partir à la conquête 
de nouvelle terres, où des 
épreuves terribles vous attenderit. 


Ce superbe jeu d'aventure 
totalement novateur fait son 
entrée dans le monde des 
machines 16 bits.La plupart des 
graphismes ainsi que le but du 
jeu restent assez semblables à la 
version Thomson. Par contre, la 
vue en 3D a été nettement 
améliorée, ainsi que la rapidité du 
jeu. 
Mais le point fort de ce nouveau 
SAPIENS est la possibilité de 
s'adjoindre un compagnon de 
route. Ce deuxième personnage 
suivra le joueur principal et 
combattra à ses côtés grâce à un 
algorythme de gestion autonome. 
Une superbe aventure faite pour 
l'univers des 16 bits. 
EDITEUR : LORICIELS 
PRIX : 240 F pour PC et 
Compatibles 

190 F pour THOMSON. 
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Le premier logiciel où l'humour 
est roi. IL ETAIT UNE FOIS... 

… À Bagdad la magnifique, un 
grand vizir (1m50 en babouches) 
qui s'appelait IZNOGOUD). Il était 
très méchant et ne pousuivait 
qu'un seul but : “je veux être 
calife à la place du calife." 

Cet ignoble grand vizir borné 
avait un fidèle homme de main 
nommé DILAT LARATH. Celui-ci 
malgré son nom ne rigolaïit pas 
souvent. 

Tous les moyens étaient bons au 
grand Vizir pour tenter de ravir le 
trône au calife, le bon HAROUN 
EL POUSSAH. Ce dernier malgré 
les tentatives maladroites de son 
grand Vizir qu'il considérait, à tort. 
comme son plus fidèle serviteur 
et son cher ami, coulait des jours 
heureux et somnolents dans la 
douce quiétude de son palais. 

Or donc à Bagdad... le grand 
Vizir une fois de plus rêve de ravir 
le trône au calife et médite sur les 
moyens possibles. 

"J'ai fait à peu près toutes les 
expériences et chaque fois c'est 
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moi qui ai trinqué. Mais qu'ai-je 
donc fait au Kalifram ?" 
Vraiment il n'y a aucune justice 


pour les pauvres Vizirs. Mais je ne 


renonce pas pour autant car j'ai 
dans ma manche une autre carte 
à jouer et là nous verrons ce que 
nous verrons. L'informatique voilà 
la solution ! D'un seul coup je 
vais l'effacer du monde graphique 
et je serai le seul à régner sur 
Bagdad. Fini le calife Haroun el 
Poussah, avalé, perdu dans les 
octets et les bits, et le temps qu'il 
retrouve son chemin... je serai 
finalement calife à la place du 
calife !!! 

Mais vous allez devoir m'aider, 
oui vous là, je vous vois. De 
toutes façons vous n'avez pas le 
choix. C'est ça ou le pal! Bon, 
maintenant que le problème de 
votre participation est réglé, on ne 
perd pas de temps, j'appelle mon 
fidèle serviteur et en avant. 
Finalement grâce à vous je serai 
peut être calife à la place du 
calife. Mais attention, pas de 
fausses manoeuvres où il vous en 
coûtera”. 


Logiciel plein d'humour, 
IZNOGOUD vous transporte au 
pays de la magie, à Bagdad. Le 
jeu est inspiré de quatre bandes 
dessinées différentes. Vous y 
rencontrerez 34 personnages 
(chacun ayant des expressions 
diverses selon l'action que vous 
choisissez : offrir un cadeau, 
amadouer, menacer ou se mettre 
en colère), 20 salles à visiter, 13 
flashes surprises et plus de 120 
sprites et symétries. Le logiciel est 
entièrement graphique, il n'y a 
pas de texte à taper à l'écran, 
vous ne donnez que des 
directions à la manette et des 
bruitages ponctuent vos actions. 
IZNOGOUD, c'est à la fois un 
scénario délirant, des graphismes 
superbes et hilarants, une intrigue 








haute en couleur (la recherche du 
pouvoir à tout prix), bref tous les 
ingrédients sont réunis pour en 
faire le logiciel ARCADE + de 
l'année. 





J'allais oublier de vous dire une 
nouvelle fort agréable : le logiciel 
est vendu avec une BD 
d'IZNOGOUD. De quoi faire 
craquer non ? Alors n'hésitez 
plus, le rire vous attend à deux 
pas de chez vous, ne le manquez 
pas I!!! 

EDITEUR : INFOGRAMES 

PRIX : 200 F-250 F TTC sur 
Thomson, PC et Compatibles. 


4 À à 
A bord de votre engin , vous allez 
traverser successivement 
plusieurs planètes toutes plus 
fantastiques et dangereuses car 
dominées par l'horrible SFAX que 
vous allez devoir terrasser au 
cours de votre voyage 


ATARI ST 
PC 1512 
et Compatibles 
AMSTRAD CPC 
AMIGA 


Nous sommes en 1938, et la répugnante 
puissance nazle jette son ombre maléfique 
au cœur de la ville des Stars. Seul Crash 
Garret pourra révéler au grand jour 
l'immonde vérité du complot mijoté par te 
malfaisant baron Engels von Krüt. Berlin, 
Hollywood et le Moyen-Orient forment le 
trlangle diabolique de ce géomètre de 1a 
mort ! Tapi dans son sinistre répoire, l'amt- 
tocrate corrompu aux horreurs hitiëcianne 
tisse sa toile de cauchemar absolu. 
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intergalactique. Après avoir 
essuyé les pluies de météorites, 
défié les barrières de mines, 
franchi des tunnels, rechargé vos 
réservoirs de fuel et évité les 
attaques de vaisseaux ennemis 
de plus en plus agressifs, vous 
parviendrez, peut-être, à détruire 
le visage grimaçant de SFAX, qui, 
une fois abattu, dégénérera sous 
une forme plus menaçante 
encore, et qu'il vous faudra à 
nouveau combattre. 
Le crédit de 7 vies qui vous est 
alloué en début de partie ne sera 
pas de trop pour surmonter 
toutes les épreuves qui vous 
attendent. 
Ce jeu en 3D réunit, sous un seul 
logiciel, tout les ingrédients d'un 
bon jeu d'arcade. 
Une pulpeuse créature vous 
accueille de sa voix suavement 
digitalisée, juste avant que vous 
ne pénétriez dans votre vaisseau 
spatial. On vous présente 
ensuite, un tableau de bord 
indiquant la consommation de 
fuel, l'état de surchauffe du 
canon, totalisant également les 
points en cours de partie, et qui 
vous permet d'établir plusieurs 
stratégies d'attaque. 
Ce superbe logiciel, réalisé dans 
le plus pur style des jeux 
d'arcade, saura passionner même 
les plus blasés. 
EDITEUR : LORICIELS 
PRIX : 240 F TTC PC et 
Compatibles 

200 F TTC sur Thomson. 


M ICRO ScrassLe 


MICRO SCRABBLE est un logiciel 
sophistiqué qui vous permettra de 
jouer seul ou avec des amis au 
scrabble en utilisant votre 
ordinateur. || possède un 
vocabulaire de plus de 20000 
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mots qui ont été choisis avec soin 
pour permettre à l'ordinateur de 
jouer à un bon niveau. 


20000 mois représentent un 
vocabulaire étendu pour un 
joueur mais certains mots qui ne 
sont pas “stratégiques” pour le 
scrabble n'ont pas été mis en 
mémoire pour laisser la place à 
des mots plus usuels. 

Le programme vérifiera chaque 
mot que vous entrerez et 
demandera si vous êtes sûr de 
l'orthographe si ce mot 
n'appartient pas à son 
vocabulaire. Le vocabulaire 
utilisable dans le jeu est donc 
sans limite, et l'ordinateur sera 
limité dans son jeu par le 
vocabulaire qu'il connaît. 

Le programme a huït niveaux de 
difficulté numérotés de 1 à 8. 
Pour agrémenter le jeu, une 
fonction chronomètre a été 
introduite, qui vous permet de 
limiter le temps autorisé pour une 
réponse (de 10 secondes à 9 
minutes). Enfin cette version 
permet de sauvegarder une partie 
à tout moment pour la reprendre 
ultérieurement. 

Désormais, inutile d'aller contrôler 
dans le dictionnaire les mots 
douteux, les orthographes ou de 
chercher les différentes 
combinaisons, l'ordinateur est, 
grâce à MICRO SCRABBLE, 
devenu le maître du français. 


EDITEUR : FIL 
PRIX __: 245 F TTC sur PC et 
Compatibles et Thomson. 





Vous êtes inspecteur à la "VIGIE 
FLEURY", un commissariat 
minable dans le quartier Barbès à 
Paris. Votre paie d'inspecteur 
vous permet de vivre mais pas de 
vous offrir le Bar-PMU de vos 
rêves, "le rendez-vous des 
trotteurs", situé en face de 
l'hippodrome de Vincennes... 
Pour amasser les 200 briques 
nécessaires à cette acquisition, 
vous pouvez profiter de vos 
activités officielles pour “arrondir" 
vos firis de mois...Mais il faut faire 
le minimum pour échapper aux 
terribles “Boeuf-carottes" (police 
des polices). 

Toute la difficulté du jeu consiste 
à maintenir un juste équilibre 
avant de démissionner.Si, malgré 
les mises en garde de votre chef, 
vous laissez votre note 
administrative atteindre le zéro 
fatidique, vous serez convoqué 
par le commissaire qui vous 
signifiera votre mutation. Vous 
devrez donc présenter votre 
démission quand deux conditions 
seront réunies: 

— disposer de la somme 
suffisante (2 millions) 

— avoir Une note administrative 
supérieure à 70 points. 
Arrestations, hold-up, rackets, 
chantages, paris clandestins, 





poursuites, bagarres et fusillades 
font de ce logiciel un HIT comme 
Cobrasoît a maintenant l'habitude 
de les réaliser. 

* Il y avait le film, il y avait le livre, il 
y a maintenant le logiciel. 

Les RIPOUX d'après Claude ZIDI, 
un jeu qu'il ne faut manquer sous 
aucun prétexte. Des graphismes 
exceptionnels, un scénario 
haletant : tous les ingrédients 
pour que ce logiciel soit un des 
évènements de l'année. 
EDITEURS : COBRASOFT 

PRIX : 250 F TTC sur Thomson 
cassette MOG, disquette TOB, 9, 
9+, PC et Compatibles. 






Vous êtes intégré au sein de la 
flotte spéciale d'intervention pour 
une mission très risquée. Le 
principe à adopter pour rester en 
vie au cours de cette mission : 
tirer sur tout objet en 
déplacement. Ils représentent 
tous un danger et les détruire est 
Synonyme de survie. Au fur et à 
mesure de votre déplacement 


dans l'espace sidéral, vous 
découvrirez plusieurs types 
d'O.V.NI, tous différemment 
armés, mais toujours 
excessivement dangereux. 

Pour échapper aux tirs des 
vaisseaux ennemis, vous devez 
user de toute votre précision afin 
d'intercepter leurs tirs par une 
rafale de laser. Vous éviterez 
ainsi la diminution de puissance 
de votre bouclier protecteur, 
représenté sur l'écran par des 
voyants lumineux de part et 
d'autre du poste de pilotage. 
Tous les messages sont écrits en 
Xerrien, langage particulièrement 
difficile à décoder si vous n'avez 
pas suivi une formation accélérée 
avant votre mission. 

Le Xerrien habite une planète aux 
richesses minérales 
considérables qui, à cause de 
cette richesse, se trouve en 
perpétuel conflit avec les 
puissances avoisinantes. 

A vous de les aider à se défaire 
de ses ennemis implacables. 
EDITEUR : FREE GAME BLOT 
PRIX : non communiqué. 


Votre mission, Si vous l'acceptez, 
consiste à retrouver et à faire 
disparaître à jamais l'agent 
ennemi Malox qui a volé la 
formule “secret défense" de la 
bombe Mégatron. 





Si vous-même, ou l'un de vos 
collaborateurs, échouez dans 
votre mission, le département 
d'Etat nieraïit avoir eu 
connaissance de vos 
agissements... 

Muni de combinaisons et de 
casquo laser, vous partez à la 
recherche de l'agent Malox. 

80 salles à parcourir, et il est à 
vous. Mais attention, il est sous la 
protection de vos ennemis les 
plus farouches. Sur votre 
parcours, vous découvrirez armes 
et combinaisons. Prenez-les, 
elles vous aideront à résister à 
vos ennemis aux POUVOIrS 
grandissants. 





Dans votre quête, il vous faudra 
choisir judicieusement la 
combinaison et le casquo laser 
de force adéquate pour 
combattre vos ennemis. 


MISSION, un grand jeu d'arcade- 
aventure qui vous entraînera 
dans 80 salles d'astuces et 
d'actions inoubliables. 

Des graphismes étonnants, et 
une musique à la hauteur de 
cette superbe aventure. 


EDITEUR : LORICIELS 
PRIX __: 140 F TTC sur Thomson 
cassette 

220 F TTC sur PC et 
Compatibles 

220 F TTC sur Thomson 
disquette. 





23 





Vous vous éveillez, comme tous 
les matins, dans la maison de 
votre ancêtre, LIOU, le grand 
architecte du premier empereur 
de QIN. 

Dans votre chambre, à travers les 
cils de vos yeux mis-—clos, vous 
pouvez voir le vase millénaire 
qu'on se passe de père en fils 
dans votre famille. Quel secret 
renferme ce vase 
hermétiquement clos? Vous le 
découvrirez au cours d'un 
prodigieux périple en 3 étapes de 
40 tableaux chacune. 

Sachez que mille ans avant votre 
naissance, QIN shi huang di, 
premier empereur de QIN, avait 
demandé à votre ancêtre LIOU, 
de construire Son tombeau. 
Comme le voulait la coutume, son 
armée devait être enterrée avec 
lui. Pour éviter de verser trop de 
sang, celle-ci fut faite en terre 
cuite. Des morceaux d'or, de jade, 
d'objets sacrés accompagnant 
l'empereur dans sa vie céleste. 
Parmi ce trésor, un secret, le 
secret de QIN. 

Pour être sûr que le tombeau ne 
soit pas pillé après sa mort, il est 
protégé par des pièges 
redoutables. LIOU doit être 
enfermé avec la dépouille 
impériale. Mais, bravant tous les 
interdits, il éparpille le plan de la 
sépulture dans toute la Chine... 
Mis à part le joueur et Liou, tous 
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les personnages sont 
authentiques et les faits 
historiques rigoureusement 
exacts. 

Les graphismes sont fortement 
inspirés de l'art chinois. 

Enfin, dans les réponses 
automatiques, l'analyseur de 
syntaxe utilise des proverbes 
chinois lorsqu'ils sont judicieux. 
Pour vous aider : 

—le texte codé du parchemin 
trouvé dans le vase, 

—la carte de chine à l'époque de 
QIN, 

—le symbole de l'amulette brisée. 
Le fonctionnement de QIN est 
similaire à celui de SRAM. Il 
laisse au joueur toute liberté 
d'esprit pour se concentrer sur 
les subtilités de l'intrigue. 

Il'est possible de sauvegarder la 
partie en cours. 

Enfin, si vous possédez une 
imprimante, vous pourrez obtenir 
une trace réelle de votre 
parcours. 

EDITEUR : ERE INFORMATIQUE 
PRIX : 290 F TTC sur PC et 
Compatibles. 


Les Aventures 
DE CRASH GARETT 





PREMIER EPISODE 1935 

CRASH GARETT, ancien as de la 
Grande Guerre, s'est rangé de 
l'aventure et gagne tranquillement 
sa vie grâce à sa compagnie de 







taxi aérien. 

Un beau matin une ravissante 
journaliste, Cynthia, l'engage pour 
lui permettre d'enquêter sur un 
mystérieux ranch des environs 
d'Hollywood. 

Elle y sera séquestrée et voulant 
la sauver, CRASH GARETT se 
trouve, sans le vouloir, aspiré 
dans le tourbillon de l'histoire. 
Avant de réussir à la sauver. il 
aura découvert un monstrueux 
complot contre les démocraties 
(organisé par les nazis), assisté 
au renouveau d'une secte 
égyptienne du XXIIème siècle, 
démantelé un trafic de traites des 
blanches. 

En outre, d'épreuve en épreuve, 
CRASH GARETT développera les 
pouvoirs mentaux que lui avait 
conférés le vieux chef indien qui 
l'a élevé. 

Ce premier épisode, comme dans 
tout bon récit d'aventure, finira au 
début d'autres péripéties qui, 
d'Hollywood, mèneront CRASH 
GARETT, entre autres, vers 
l'Egypte. Notre héros n'en a pas 
fini avec le mystère, le danger et 
l'amour. 


Voici un jeu d'aventure où le 
protagoniste moteur de l'action 
n'est pas le joueur mais un être 
fictif à la personnalité aussi riche 
et approfondie que les figures des 
grands romans d'évasion. 

Le jeu se présente sous la forme 
d'une suite de scènes. 

Sur le décor s'incrustent les 
portraits des personnages. A la 
fin de chacune d'entre elles, 
CRASH GARETT se tourne vers 
le joueur et lui demande conseil. 
Vous n'êtes pas, en effet, exclu 
de l'action et avec un peu de 
discernement, peut-être 
comprendrez-vous le rôle qui 


1000 LOGICIELS 
EN CADEAU 


Ecole & Micro vous offre, en accord avec Carraz Edition, Langage & 
Informatique et Infogrames un logiciel au choix comme cadeau de 
bienvenue“ si vous vous abonnez avant le 30 janvier 1988. 
Je choisi le logiciel suivant comme cadeau d'abonnement“ : 


C2 APPRENDRE A LIRE, pour les tout petits, cassette THOMSON de Langage & Informatique. 
C2 NUMERATION AU CP, cassette THOMSON de Langage & Informatique. 


C1 LA DROITE, comment se fomilioriser avec les différents éléments qui définissent une 
droite, niveau 4, cassette THOMSON de Langage & Informatique. 


3 FACTORISATION, avec corrigé intégral, niveau 4° et 3, cassette THOMSON de Langage 
& Informatique. 


2 LES COMPTES DE MONTE-CRYPTO, jeu éducatif de décryptage d'un texte codé en 
français, cassetie THOMSON de Corraz edition. 


2 LE CUBE BASIC, tout sur le longage Basic, cassette EXELVISION de Infogrames. 
C2 LE CORPS HUMAIN, cassette EXELVISION de Infogrames. 


* Jusqu'à épuisement des storks. 


** Indiquer deux logicels, nous vous ferons parvenir votre premier choix dons la limite des stocks disponibles. 





BULLETIN D'ABONNEMENT 


10 numéros por on - Fronce : 150 F ou lieu de 190 F - D.O.M. es Etronger : 210 F 
Je désire m'obonner à Ecole et Micro à portir du prochoin numéro. 


NOM accusant 


Age (facultatif) : 





G-joint un chèque de .. F libellé à l'ordre de MER EDITION à odresser à 
Ecole et Micro, 8 Boulevard Loscrosses, 31000 Toulouse. 


vous est attribué. 

Pour dialoguer avec GARETT, 
vous aurez à votre disposition un 
analyseur de syntaxe 
exceptionnel, modulable selon les 
machines. 

Ambiance parfaitement recréée 
du roman noir et qui émerge avec 
un style d'écriture fait d'humour et 
de sensations fortes. 

AUTEURS : J. ROBSON et P. 
DUBLANCHET 

PRIX : 220/290 F TTC chez 
Thomson, PC et Compatibles. 





Le grand jeu d'arcade de la 
rentrée. 

LORICIELS présente un jeu 
d'arcade, superbe adaptation 

du fameux dessin animé COBRA. 
COBRA a été le meilleur indice 
Audimat 86 des dessins animés : 
il a été diffusé sur Antenne 2 et 
Canal + tout au long cette année. 
Les graphismes ont été repris en 
toute rigueur, et les nombreux 
fans de COBRA pourront faire 
évoluer leur héros favori au cours 
de cette périlleuse et fantastique 
aventure. 

A ses côtés, on retrouve tous les 
personnages du célèbre dessin 
animé : Armanoïd, mi-femme 
mi-robot, fidèle compagnon de 
COBRA, la belle Dominique, et 
bien sûr le terrible Salamandar et 
sa horde de guerriers. 
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COBRA vient de capter un 
message : Dominique est 
retenue prisonnière par 
Salamandar, au coeur de la Cité 
Perdue! 

Sans plus attendre, COBRA revêt 
sa rouge combinaison et attrape 
son laser à induction (s'il vous 
plaît!}), bondit, et fait cap vers la 
blonde et superbe Dominique, en 
compagnie d'Armanoïd (qui a la 
démarche de Marylin, ou alors je 
ne connais pas mes classiques). 
Particularité très intéressante de 
ce jeu : l'utilisateur peut à la fois 
diriger COBRA et Armanoïd, en 
même temps! 

En activant ou en désactivant 
Armanoïd, celle-ci peut participer 
aux combats, ou servir de 
bouclier à COBRA. 

Ceci apporte un réel plus et un 
renouveau à ce style de jeu 
d'action (Commando, gauntlet, et 
autres jeux avec scrolling multi 
directionnel rapide). 

COBRA, une superbe adaptation 
du dessin animé, où l'action et 
l'animation sont étonnantes. 
EDITEUR : LORICIELS 

PRKX : 160 F TTC sur Thomson 
cassette, et 220 F TTC sur 
Thomson disquette. 


Pour les passionnés des 
planches, MICROIDS présente 
son premier simulateur 3D de ski 







: un 

simulateur qui fera date dans la 
grande histoire du ski. 

Après Jean-Claude KILLY et 
Perrine PELEN, tentez de vous 
qualifier à l'une des épreuves de 
SUPER SKI, ou qui sait, de 
remporter les quatre titres olym-— 
piques de ski alpin. 

Ce logiciel vous propose en effet 
de participer à quatre épreuves 
différentes : le slalom, le slalom 
géant. la descente et le saut. 
Pour chacune de ces disciplines, 
MICROIDS a scrupuleusement 
étudié les réglementations de la 
Fédération Française de Ski et les 
a respectées, à l'exception de 
quelques points de détail 
touchant à la disqualification des 
concurrents. 

Un effet de perspective trés 
réussi, une belle animation 
graphique. 

EDITEUR : MICROIDS 

PRKX : 150 F TTC sur Thomson 
cassette et 198 F TTC sur 
Thomson disquette. 





“OK COW-BOY" 

C'est ce qu'avait répondu le shérif 
quand son adjoint était venu le 
prévenir que Billy Winchester était 





en ville pour se mesurer à lui: 
scénario classique. 

Ce cow-boy avait sans doute eu 
vent de sa réputation qui 
l'établissait meilleur tireur de 
l'ouest. Nombreux étaient ceux 
qui, rentrés l'air arrogant dans 
Colorado City, avaient voulu 


gate A 


NTTET 


EITIITT 


tenter leur chance! 
ls avaient tous quitté la ville les 
pieds devant. 


Billy Winchester était 
certainement le plus dangereux 
de ces bandits venus pour jouer 
de la gachette. 

Très original, ce logiciel se joue à 
deux ou contre l'ordinateur. Le(s) 
joueur(s) personnifie{nt) donc soit 
le shérif soit le bandit. Chacun 
positionne ses hommes pour 
pouvoir “descendre” les autres. 


OK COW-BOY est un jeu 
d'arcade, qui fait appel à la 
rapidité et à la ruse des joueurs. 
Les graphismes sont bien faits, le 
scénario varié est bien monté et 
le suspense grandit de minute en 
minute. Le premier qui dégainera 
aura la peau de l'autre. 


Dans chaque boîte de ce logiciel, 
vous trouverez une ventouse qui 
permettra aux joueurs de 
construire leur cache-écran. 


EDITEUR : INFOGRAMES 
PRIX _ : 200 F TTC sur disquette 
Thomson (TO8 et TO9+) 

150 F TTC sur cassette 
Thomson. 





<9E SHUUsN AS HALIN..s 
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Aprés le livre dont vous êtes le 
héros, la BD dont vous êtes le 
héros, COBRASOFT annonce le 
premier logiciel dont vous êtes le 
héros. 


Tout avait commencé il y a bien 
longtemps... 

Au Royaume de THOZ, dans la 
forteresse de BRAN-TAIN... 

En ce temps là, le roi Ydahaut Ar 
Dinlach, souverain du royaume et 
de ses quatorze barons, se retirait 
dans ses terres aux premiers 
jours de l'automne dans sa 
forteresse de Bran Tain. I! pouvait 
y jouir de ses chasses en 
compagnie de quelques fidèles 
compagnons triés sur le volet. 
Mais cette année là... 

Le jour était à peine levé que des 
hurlements féroces emplirent la 
salle du trône. La bataille ne 
faisait pas rage comme on aurait 
pu le penser à première vue : 
c'était simplement une joute 
amicale entre le souverain et son 
fidèle baron : Turlogh de Penroth. 
S'il fut un temps où le souverain 
tout puissant infligeait des leçons 
à son jeune ami, le temps en était 
bien révolu et déjà l'élève battait 
le maître sans difficulté. Ydahaut 
s'en fit la remarque mais ce 
n'était pas pour recevoir une 
leçon d'escrime qu'il avait arraché 
Turlogh aux affaires de sa 


baronnie. I! devait lui parler de sa 
mission de confiance. 

— Ydahaut : “Les barbares 
menacent mon pays et mes 
frontières sont grandes. Cela 
mobilise mes troupes et je ne 
peux me permettre de laisser les 
frontières du sud dégarnies trop 
longtemps. J'ai entendu parler 
d'une sphère magique qui permet 
de voir à des milliers de lieux 
aussi vite qu'en pensée. Grâce à 
elle je pourrais surveiller 
l'avancée des barbares et 
envoyer mes troupes à l'endroit 
exact où ils se trouvent. Turlogh 
mon fidèle ami, toi seul peux 
trouver cette sphère magique et 
affronter les périls que cela 
comporte. Toi seul peux me la 
rapporter. Je te confie cette 
mission. Prions Galahad que tu 
me reviennes vivant." 

L'aventure ne faisait que 
commencer et les périls allaient 
bien souvent croiser la route de 
Turlogh. 








i Us, AO MAÎT Le tailler 
El ï 


Pour la première fois sur vos 
écrans de micro-ordinateur, 
COBRA SOFT vous invite à jouer 
au premier logiciel dont vous êtes 
le héros. Inspiré d'une bande 
dessinée de Thierry Cailleteau 
sortie aux éditions Delcourt, où le 
lecteur est le héros de la bande 
dessinée, ce logiciel d'aventure 
emmène le joueur dans un pays 
extraordinaire. Les péripéties ne 
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manqueront pas ! De nombreux 
dangers vous menaceront, des 
esprits magiques chercheront à 
vous détruire, vous devrez vous 
battre sans pitié, sans relâche et 
sans peur. Comme dans la vie 
vous devrez choisir votre route, 
ce choix orientera vos aventures, 
vos rencontres. 

TURLOGH LE RODEUR, un 
magnifique logiciel d'aventure qui 
vous emmènera bien loin des 
sentiers battus. 

Le joueur, représenté à l'écran 
par Turlogh, doit retrouver la 
sphère magique qui permettra à 
son roi de se mettre hors de 
portée des barbares. La quête 
s'engage, le voyage vers 
l'aventure et l'inconnu 
commence. 

EDITEUR : COBRASOFT 

PRIX : 250 F TTC sur Thomson et 
PC et COMPATIBLES. 





Un jeu dont vous êtes à la fois le 
metteur en scène, le scénariste et 
l'auteur des aventures d'Axtérix le 
gaulois. 

Au cours d'une épopée 
captivante recréée par 40 scènes 
minimum, avec des graphismes 
de la nouvelle génération (même 
système que les passagers du 
vent d'INFOGRAMES), Astérix et 
ses amis disposent de mille et 
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une heures pour venir en aide à 
la princesse Rahäzade. 

Au cours de leurs péripéties, ils 
visitent la Grèce, la Perse, 
survolant Rome et d'autres lieux à 
bord de leur drôle de tapis volant, 
au grand malheur des pirates. 
Mais les talents d'Assurancetourix 
et la perspicacité de nos deux 
compères sauveront-ils la 
princesse, 

Astérix est à l'affiche avec la 
sortie du nouvel album au 
scénario désopilant de ce jeu. 
Vous serez séduit par ce grand 
logiciel d'aventure entrecoupé de 
scènes d'action étonnamment 
fidèles au graphisme et à l'esprit 
de la bande dessinée. 

Pour amener nos amis au bout de 
leur périple, la sagacité et le sens 
des initiatives doivent être vos 
principales caractéristiques. Mais 
faites vite: il ne vous reste plus 
qu'un mois, une semaine, trois 
jours, seize heures et 59 secon- 
des pour trouver la solution et 
délivrer Rahäzade. 

EDITEUR : COKTEL VISION 

PRIX : non communiqué mais 
disponible sur Thomson cassette 
et disquette, PC et Compatibles. 





La mafia a investi les quartiers 
chauds de Chicago pour en faire 
le lieu de transfert de la drogue. 
Un seul homme peut nettoyer le 







terrain:Vous. 

Votre but : éliminer les truands 
qui sévissent dans les bas fonds. 
Ceux-ci sont planqués soit dans 
des poubelles, sur des toits, 
derrière des fenêtres, dans des 
ruelles….Pour chaque tueur 
éliminé, le joueur recevra une 
certaine somme en dollars. 

Mais attention, le jeu est infini. 
Une fois que vous avez ratissé la 
ville, le logiciel recommence en 
vitesse accèlérée. Vous disposez 
de trois vies et vous pouvez aussi 
bénéficier d'une protection pare- 
balles. 





Un logiciel DETONNANT aux 
graphismes superbes, scrolling 
en quatre directions. 
PROHIBITION est un logiciel 
d'arcade où il ne faut pas perdre 
son sang-froid. 
EDITEUR : INFOGRAMES 
PRIX : 200 F TTC disquette 
Thomson (TO8 et TO9 +), PC et 
Compatibles 
150 F TTC cassette . 
Thomson (MO6). { 





Décembre 1942. la guerre fait 
rage. 


L'approvisionnement de l'URSS 
est vital pour la victoire des alliés. 


Les chars.les munitions et le 
carburant sont convoyés des 
USA vers Mourmansk. 

Au-delà de l'Islande, c'est la 
marine royale britannique qui 
assure |4 protection des convois 
dans la partie la plus dangereuse 
du trajet. 

En effet, les allemands mettent 
tout en oeuvre pour couler ces 
navires : bombardiers, avions- 
torpilleurs, meutes de sous— 
marins et une escadre de navires 
comprenant des croiseurs lourds 
et le cuirassier TIRPITZ. 


Votre rôle est d'assurer le 
commandement du convoi et de 
son escorte : destroyers, porte- 
avions, croiseurs. 

Vous-même êtes à la tête d'un 
des plus beaux fleurons de la 
Royal Navy : le croiseur lourd 
HMS COBRA. 

Mais les allemands ont la nature 
avec eux : l'hiver, l'océan arctique 
est dangereux (brouillard, 
tempête, icebergs..) 


Un jeu surprenant sans cesse 
renouvelé qui regroupe tous les 
genres : aventure, wWargame, 
arcade, jeu de rôle. 

EDITEUR : COBRASOFT 

PRIX : 300 F TTC sur Thomson 
(MOS5, MO6, TO7-70 cassette et 
TOB8, TO9 et TO9 + disquette), PC 
et Compatibles. 





Sram est une planète au charme 
étrange: les lacs couverts de 
nénuphars joufflus, les sombres 
forêts aux arbres millénaires, les 
cascades rafraîchisssantes, ne 
peuvent faire oublier le silence 
pesant et la solitude de ces lieux 
somptueux. 

CINOMEH, le grand prêtre a 
dépossédé et enfermé la famille 
royale. Partout règne la terreur. 
Mais la résistance s'organise. 
L'ermite a conjugué sa force à 
celle de la sorcière EDUALC pour 
rechercher un libérateur. 

Ce libérateur, c'est vous ! 


Après avoir subi la 
dématérialisation et le transfert 
atome par atome vers SRAM, 
vous voici à pied-d'oeuvre. 

Ce jeu d'aventure trilingue vous 
donne la possibilité de dialoguer 
enfin normalement avec 
l'ordinateur. Quelle que soit la 
formulation, vous obtiendrez une 
réponse cohérente. 

Si vous ajoutez à cela des 
graphismes superbes, des 
rencontres pleines d'imprévu et 
une simplicité de commandes, 
vous aurez SRAM, le jeu qui 
n'attend plus que vous pour faire 
reculer les limites de l'exploration 
légendaire. 

EDITEUR : ERE INFORMATIQUE 
PRIX __: 250 F TTC sur PC et 
Compatibles 








TE 


Célèbre chercheur de l'Université 
de Washington, vous découvrez 
lors de vos recherches 
archéologiques sur l'Egypte, 
l'existence d'Ackthéon, le 
pharaon de l'anti-matière. 

Le détenteur de la formule de 
l'anti-matière pourrait dissimuler 
à son gré certaines parties de la 
terre. 

Réalisant l'enjeu économique et 
militaire de cette découverte, vous 
partez sans délai pour Le Caire 
afin de vous approprier la 
fameuse formule d'Ackthéon. 
Mais Yvan Skivol, votre adversaire 
bulgare a imaginé de sombres 
desseins à votre égard. 

Pharaon est un jeu d'aventure au 
graphisme digitalisé et qui 
comprend également deux jeux 
d'arcade que vous devrez 
résoudre pour parvenir à votre 
but final. 

EDITEUR : LORICELS 

PRIX : 200 F sur PC et 
compatibles. 









S. e servir d'un micro ordinateur, c'est se donner 
une chance supplémentaire de réussir. Les jeunes 
qui se passionnent pour l'informatique le savent 
mieux que quiconque. Mais attention] Pour pro- 
gresser dans ce domaine, il faut des bases solides. 
Avec le TO8D de Thomson Micro Informatique les 
débutants ne le restent pas longtemps. Amusant 
pour la programmation et sérieux pour les jeux, le 
TO8D est un outil efficace et un choix intelligent. il 
dispose d'un lecteur Intégré de disquettes 3” 1/2 et 
d'un moniteur couleur haute résolution (6 cou- 
leurs à choisir parmi 4096 nuances). Cest un sys- 
tème complet et pulssant avec un DOS Iconique, 


| TO8D THOMSON 


CONCU 
POUR TOUS LES MORDUS 


256 Ko de mémoire extensible à 512 Ko, le Basic 
Microsoft Intégré etdesentréesetsortlies prévues 
pour toute une gamme d'extensions et de péri- 
phériques. Le TO8D est facile à manler grâce aux 
connexlons prévues pour un crayon optique alnsl 
qu'une souris. I] offre de plus, à tous les mordus un 
accès à la plus grande bibliothèque delogiciels édu- 
catifs et de jeux en français. Découvrez le TO8D 
chez votre revendeur Thomson Micro Informa- 
tique et profitez de l'offre spéciale paquet cadeau 
qui comprend une manette de jeux et 3 logiciels: 
“Les Mutants”, “La Mine aux diamants” et “les Dieux 
de la mer”. TO8D Thomson: conçu pour tous les 
mordus. 
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Envoyé sur l'île de Sercq, vous 
devez élucider une sombre affaire 
de meurtre. Votre planning étant 
on ne peut plus serré, vous avez 
de 11h00 (heure de votre arrivée 
sur l'île avec le bateau), jusqu'à 
19h00 (heure de votre départ 
pour l'Italie où vous attend une 
mystérieuse affaire 
internationnale) pour résoudre 
l'énigme. 

Meurtres en série est un logiciel à 
la fois passionnant et difficile, 
astucieux et inédit dans sa forme. 
Les habitués de “Meurtres sur 
l'Atlantique" et "Meurtre à grande 
vitesse" ne seront pas dépaysés. 
IL s'agit avant tout de 
resconstituer dans leur 
chronologie les évènements tels 
qu'ils ont eu lieu et de découvrir 
les raisons de ces nombreux 
meurtres. |l faut signaler avant 
tout la forme tout à fait originale 
du packaging du logiciel: une 
petite caisse de bois dans 
laquelle vous trouverez une 
plaque d'argile, un bâton de 
dynamite, un morceau de journal; 
un composant électronique, des 
lettres compromettantes.. et 
beaucoup d'autres indices. 


En plus du logiciel vous trouverez 
un petit jeu d'arcade permettant 
de collecter les indices et un 
digitaliseur d'images. 
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J'avais oublié les gags: si 
quelque chose vous paraît bizarre 
à un moment ou à un autre, ne 
réinitialisez pas tout de suite, 
vous manquerez quelque chose 
de fort drôle... 

Ne ratez surtout pas l'occasion 
de vous faire un énorme plaisir. 





EDITEUR : COBRA SOFT 

PRIX _ : environ 250 F TTC sur 
Thomson (TO8. TO9 et TO9+), PC 
et Compatibles. 





2912, sur XUL 3, vieille colonie 
terrestre située au-delà de 
Proxima du centaure. 

Les nouvelles qu'apportent les 
voyageurs interstellaires 
inquiètent vivement le conseil des 
sages. Un grave conflit entre les 
puissances menace l'équilibre, 
voire l'existence de la terre. 

Pour toutes les colonies non 
autonomes, cela signifie la mort. 
Si l'ordinateur central de contrôle 
galactique, qui assure depuis la 
terre le fonctionnement des unités 





locales de survie énergétique, est 
détruit, toute vie s'éteindra sur 
ces planètes trop éloignées d'un 
soleil pour être, sans cet 
ordinateur, autre chose que de 
gigantesques cailloux glacés. 
Pour XUL 3, une seule solution: 
mettre au plus tôt l'ordinateur 
central à l'abri de la destruction 
qui menace la terre. Enfoui au 
coeur d'un vaste complexe 
scientifique, isolé quelque part en 
Europe, il n'est accessible qu'à 
quelques rares savants. 

Pour cette mission terriblement 
complexe, le conseil des sages a 
choisi CRAFTON, l'androïde des 
opérations spéciales et XUNK son 
inséparable compagnon, le 
podocéphale. 

Dans de fabuleux décors 
tridimentionnels, l'arcade et 
l'aventure se combinent pour 
solliciter toutes les aptitudes du 
joueur: objet à découvrir, énigme 
à résoudre, énergie à prendre, 
robot à neutraliser, savant à qui 
on doit arracher le secret. 

La richesse du jeu, la qualité 
graphique et l'exceptionnelle 
rapidité de l'animation en 3D 
élèvent ce logiciel au top niveau. 
EDITEUR : ERE INFORMATIQUE 
PRIX __: 290 F TTC sur PC et 
Compatibles. 





TO 8 La gamme 
Thomson 

riche de quatre micro- 
ordinateurs représente la 
micro-informatique 
familiale à la française 
dans l'arène où se 
déroule, surtout en fin 
d'année, la lutte pour les 
parts de marché. 
Comparées à la situation 
et aux machines de 
l'année dernière, Thomson 
semble donner à sa 
gamme le petit plus qui lui 
manquait. Si vous désirez 
acheter ou renouveler 
votre micro-ordinateur, 
que vous soyez néophyte 
complet ou désireux 
d'informatiser votre petit 
“business'', vous n'avez 
(première chez Thomson) 
plus à faire de choix : 

le TO8 D est arrivé ! 


THOMSON : FINI 
L'ADOLESCENCE 


Thomson donc, tout en réalisant 
son ambition avec les 16 bits (cf. 
dossier PC et l'essai des 
Thomson PC), propose un 
nouveau micro-ordinateur autour 
du même microprocesseur, en 


ESSAI MACHINE 
TO 8D 


filliation directe avec la gamme 
déjà existante. 

Au moment où nous écrivons ces 
lignes, le TO8 D est entré dans 
vos magasins et chez les 
revendeurs, ce qui nous a permis 
de prendre le temps de regarder 
le produit au micro...scope ! 

Le constructeur, fidèle à sa ligne 
de conduite, persiste et signe 
dans la présentation (le design): 
même couleur, si blanc 
anthropométrique (pour les 
empreintes de doigts c'est 
parfait), même clavier, à epsilon 
près, pour tout le monde, mêmes 
modes graphiques, également un 
nombre de connecteurs 
identiques comme les manettes 
de jeu ou la souris. 


ON PREND LE 
MEME ET ON 
RECOMMENCE 


La "nouvelle" machine ne peut 
plus cette fois-ci s'éloigner de 
l'horripilante “optionité" car 
Thomson propose (enfin) une 
version de base assurément 
complète ou une offre (durable ?) 
de configuration à prix 
promotionnel. 

Le basic intégré (en fait deux), 
une interface imprimante et 
manette de jeux/souris se 
retrouvent ainsi sur le TO8 D. 
Pour complèter les liaisons 
externes, une sortie Cinch pour le 
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BANC D'ESSAIS 











son, un connecteur parallèle 
Centronics pour l'imprimante et 
un bus multi-usages lui donnent 
un atout supplémentaire. Notons 
que la mémoire utilisateur reste la 
même que pour le TO (512 Ko). 
Pour une fois, la compatibilité 
avec les autres machines ne se 
pose pas puisque le TO8 D utilise 
les mêmes éléments que le TO8. 
Vous pourrez ainsi utiliser tous 
les logiciels de votre modèle 86. 


LE TO8 D 
REMPLACE-T-IL 
LE TO8 ? 


Le TO8 D est la machine ouverte 
et évolutive proposée à 2990 F 
TTC dans sa version de base 
mais qui peut devenir l'équivalent 
d'un TO9+ avec une extension 
mémoire et une unité de 
disquette. Son clavier de 81 
touches + pavé numérique + 5 
touches de fonctions, identique à 
celui du TO9 est, comme le 
TO7-70, intégré dans l'unité 
centrale. Au-dessus du clavier, 
on trouve la trape verticale à 
mémo 7. 

Doté de 256 K de RAM, il peut 
recevoir à l'arrière, sur un 
connecteur spécial, une 
extension de 256 K portant la 
mémoire à 512 K comme le 
TO9+. Les 80 K de ROM 
contiennent le basic 512 
(identique au basic 128 mais 


33 











BANC D'ESSAIS 


gérant les banques de RAM 
jusqu'à 512), le basic 1.0 et le 
moniteur. 

Le TO8 D possède un lecteur de 
disquette intégré qui permet à 
Thomson de le positionner 
comme “le haut de gamme” des 
micro-ordinateur familliaux. Ce 
lecteur de disquette 3,5 pouces 
640 Ko fonctionne avec le DOS 
inclus dans le Basic 512. Un 
connecteur pour brancher l'unité 


DEAN 


COURT. 1 0 UM 14 
Fe A A 
LA n « 1 + ” à à À ETS 


de disquette est présent à l'arrière 
de l'unité centrale. Ce connecteur 


peu recevoir également un QDD 
et plusieurs unités de disquettes 
par chaînage. 








CARACTERISTIQUES 


* Microprocesseur 6809E 

* Mémoire vive(RAM) : 256 Ko, 
dont 236 Ko utilisateur: elle est 
extensible à 512 Ko, dont 496 Ko 
utilisateur, entièrement gérés de 
façon transparente pour 
l'utilisateur par le BASIC 512 
MICROSOFT ; 16 Ko vidéo. 

* Mémoire morte (ROM) : 80 Ko, 
extensible à 144 Ko grâce au 
lecteur de cartouches- 
programmes intégré. 

—logiciels résidents en mémoire 
morte: 

Basic 1.0 MICROSOFT (pour 
utilisation des logiciels TO7-70) 
Basic 512 MICROSOFT, avec 
DOS MICROSOFT 

DOS iconique 
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Moniteur graphique puissant 

* Ecran : 

Palette de couleurs permettant à 
l'utilisateur de choisir 16 couleurs 
parmi 4 096 nuances. 

8 modes d'affichage disponibles, 
dort : 

— définition standard 320 x 200 
— définition maximum 640 x 200 
(80 colonnes) en 2 couleurs 

* Clavier : 

Clavier professionnel 81 touches 
comprenant 5 touches de 
fonction et un pavé numérique. 
* Entrée/sortie : 

— Contrôleur de disquette, avec 
prise DIN pour un lecteur de 
disquette 3,5" de 640 Ko 
fommatés, double face/double 
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densité. 

— Interface imprimante parallèle, 
avec connecteur de type 
Centronics. 

— Connecteur pour extension 
mémoire de 256 Ko. 

-— Interface synthétiseur musical 
(4 voix, 7 octaves) et contrôleur 


de manettes de jeux, souris, etc... 


avec 2 connecteurs. 

— Connecteur pour lecteur de 
programmes sur cassette. 

— Prise pour crayon optique. 

— Entrée cartouche-programme 
ROM 

— Un connecteur d'extension 
multi-usages, pour modem, 

RS 232, incrustation, etc. 

— Sortie son (Cinch). 


Winny 


Le Winny fait partie des micro-ordinateurs que la 
société Zénith propose aux étudiants et aux ensei- 
gnants à des tarifs préférentiels. C'est un modèle à 
disque dur, proposé à moins de 10 000 F ht. IInous a 
paru intéressant de le découvrir de plus près. 
L'aspect extérieur est assez agréable et lacompaci- 
té du boitier donne à cet appareilun encombrement 
minimum. Le moniteur, noir et blanc pour le test 
effectué et fourni en standard, complete bien cet 
ensemble. En contrepartie, aucune extension n'est 
possible hormis une solution externe. 


Dans la série “Campus” 
de Zénith 


Le Winny est bâti autour d'un microprocesseur 8088 
dont l'horloge est réglable par soft à 4,77 MHz ou à 
8MHz. La mémoire disponible en standard est de 
512 Ko, extensible à 640 Ko sur la carte mère. L'ap- 
pareil est doté d’un port série, d'un port parallèle et 
de sorties vidéo RVB et composite graphique. Le 
clavier possède 84 touches avec un pavé bien sépa- 
ré pour les touches de fonction. L'ensemble corres- 


pond à un Schéma assez classique pour cette caté- | 


gorie de micro-ordinateur. La mémoire de masse 
est composée d'un lecteur de disquettes 5"1/4 de 
360 Ko et d'un disque dur d'une capacité de 20 Mo 
. formatée. La compatibilité est très bonne, comme 
pour tous les micro-ordinateurs de chez Zenith qui 
ont joué cette carte depuis longtemps. Le principal 
défaut de cet appareil est de n'offrir qu'une seule 
possibilité d'extension externe. 

Son prix ttc le place au dessus de certains de ses 
concurrents, mais il faut prendre en compte le sé- 
rieux et la réputation de la maison Zénith qui per- 
mettront à certains de justifier la différence. Le Win- 
ny est également disponible avec un moniteur 
couleur et une carte C.G.A. pour 12085 F ht. 

La société a son siège à Nanterre - 92000 (167-169, 
avenue Pabio Neruda). 





Tandy 3000 HL 


Ce micro-ordinateur qui tourne autour d'un mico- 
processeur 80266 cadencé à 8MHz ou à 4,77 MHz 
est un excellent compatible XT286 s'inspirant for- 
tement de la technologie AT de son grand frère le 
3000 HD. 


Un bon compatible XT286 


L'aspect extérieur est plus massif que pour les mo- 
dèles 1000 de la même société. Il est prévu pour 
accueillir 3 unités de disques en demi-hauteur. La 
position du lecteur A en haut est bien agréable pour 
ne pas avoir à tout dégager devant l'appareil pour 
rentrer la moindre disquette. Un disque dur de 
20 Mo occupe la place du bas. Il faut noter l'extrême 
rapidité de celui-ci puisqu'il répond en 40 ms et la 
possibilité d'avoir pour environ 2000 F de plus un 
modèle de 40 Mo de mémoire tout aussi rapide. La 
troisième place peut être occupée, pour 2500 F de 
plus, par un lecteur de disquette de capacité 1,2 Mo 
déguisant presque l'appareil en un compatible AT. 


TEO PC 








Ex 
0 


TT 
a 





Une touche “reset” est également disponible sur la 
face avant de l'unité centrale. 

La mémoire interne est de 512 Ko extensible à 4 Mo. 
Septemplacementssont disponibles pour des cartes 
supplémentaires internes. Le coprocesseur arith- 
métique 80287 est également prévu dans les exten- 
sions possibles. Le clavier de 84 touches est un petit 
peu moins classique qu'il n'y paraît au premier 
abord. La touche “esc” est à côté du pavé numéri- 
que. Il existe une bien utile touche “sys reg” qui 
autorise un appel rapide au système. Les états des 
touches “num lock”, “scrol lock” et “caps lock” sont 
visualisés par des voyants lumineux. Ces petites 
différences ne suffisent pas à remplacer un clavier 
de 102 touches préférables sur ce type d'appareil. 
Une carte couleur type C.G.A. est fournie en stan- 
dard. En revanche, seule la sortie parallèle existe 
sur le modèle de base. Il faut prendre une option 
pour avoir droit à la sortie série ! 
L'accompagnement logiciel du 3000 HL est riche 
puisqu'il est livré non seulement avec la version 3.2 
de MS/DOSetle GW Basic, mais aussiavec l'intégré 
Deskmate II dont nous avons déjà eu l'occasion de 
parler dans TEO, et avec le logiciel de traitement de 
textes Textor qui vaut à lui seul 4 000 F. À ce lot de 
logiciels, Tandy ajoute une maintenance gracieuse 
sur site de un an, ce qui est un argument de poids. À 
ces conditions, le prix de 27 000 F ht avec un moni- 
teur couleur est tres concurrentiel. 


Sanyo 16+ 
disque dur 


Le micro-ordinateur Sanyo 16+ dont nous avons 
fait une présentation dans un précédent numéro de 
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TEO est également disponible avec un disque dur 
de 20 Mo. Ce dernier est assez classique avec un 
temps de réponse de 65 ms. Il permet à cet appareil 
de pouvoir fonctionner avec la plupart des logiciels 
qui ont besoin de mémoire pour gérer des fichiers. 


20 Mo pour moins de 
40 000F. 


Comme le Sanyo 16+ peut tourner avec une vitesse 
d'horloge de 8 MHz, il devient un bon outil profes- 
sionnel pour moins de 10000 F HT. À ce prix, cer- 
tains de ses concurrents sont loin d'être aussi per- 
formants et ne peuvent prétendre au sérieux d'une 
société renommée. C'est certainement, pour ce 
prix, l'un des meilleurs investissements à faire en 
micro-informatique. 

JODE 


Eureka 


Eurêka, cri de joie du chercheur immerge dans l'eau 
qui trouve la solution au problème qu'il se pose 
depuis bien longtemps. Eurêka, j'ai trouvé”, brus- 
que illumination du cerveau qui délivre la bonne 
solution. 

Pour Borland, Eurêka c'est le processeur d'équa- 
tions, la solution de quelques problèmes au boutdu 
micro. Ce nouveau produit s'adresse aussi bien aux 
étudiants et élèves qu'aux enseignants, aux Cher- 
cheurs qu'aux analystes financiers, aux ingénieurs 
et aux techniciens. En fait, à tous ceux qui ont à 
résoudre certains problèmes de mathématiques, 
d'algèbre ou de trigonométrie. Il leur permettra de 
poser le problème et de voir apparaître la ou les 
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solutions en quelques secondes, sans avoir à écrire 
des lignes et des lignes de programme dans un 
langage à maîtriser et surtout en étant sûr d'avoir le 
bon algorithme de résolution. À tous ceux qui ont 
des problèmes et qui ne veulent pas en avoir pour 
les résoudre, Eurêka est destiné. 


Champ d'applications 


I! faut d'abord bien dire qu'Eureka ne sait pas ré- 
soudre tous lestypes de problèmes mathématiques. 
En revanche, ce logiciel se débrouille très bien face 
à tous les problèmes qui se ramènent à l'expression 
d'un système d'équationslinéaires, non linéaires ou 
trigonométriques. Ce logiciel est capable égale- 
ment de trouver les racines de polynômes d'un de- 
gré quelconque, de calculer les dérivées en un 
point, d'évaluer les intégrales définies, et enfin de 
maximiser ou de minimiser des fonctions avec ou 
sans contraintes. Ses capacités vont du plus simple 
au plus compliqué. Cela signifie que la solution 
unique d’une équation linéaire simple lui sera faci- 
lement accessible mais qu'un système d'équations 
non linéaires ne lui sera pas plus difficile à résoudre. 
D'après les quelques essais réalisés, il apparaît que 
si l'on sait bien poser son problème {et c'est souvent 
la difficulté) le logiciel trouvera les solutions. C'est 
ainsi que l'on pourra aussi bien calculer des inté- 
grales multiples, des moments d'inertie ou des équi- 
libres chimiques. La diversité des domaines d'appli- 
cations est l’un des avantages de ce type de logiciel. 
Les fonctions fournies peuvent aussi bien s'utilise 
en maths, en physique, en chimie, en financesouen 
statistiques. 





mais ne manipule päs} et très peu sur les calculs 
statistiques (lois diverses ou calculs de vraisem- 
blance). Pour donner une idée encore plus précise 
des capacités de ce “résolveur”, il suffit d'examiner 
les quelque quinze problèmes proposés en exemple 
sur la disquette et repris en détail dans le manuel. 

Ainsi, mis à part des problèmes “classiques” tels 
que la résolution d'équations trigonométriques et 
transcendantes, on découvre la dérivation et l'inté- 
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File Xait Solve Cousands 


Hit 
Line 5 












C:TRIAL. 


Col 1 


f(x) = 8 
$ disgits = 18 
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Eureka: The Solver 


File Kait Solve Comnands 


Report Graph Options Window | 


Hit Solution 
C:TRIAL. Line 2 Col 48 Il C:SOLUTION. Line 1 
Plot 


fOx) := x 3 +3 x 
f(x) = 8 


{Test of equation s 


Ajoutons qu'Euréka travaille aussi bien sur les réels 
que sur les complexes, qu'il sait convertir des uni- 
tés, qu'iltrace les graphes des fonctions et qu'il peut 
générer des rapports qui contiendront le contenu 
du fichier d'équations ainsi que la dernière solution 
retenue et le tracé de la courbe de la fonction. 

Mais Eurêka ne sait pas tout faire et hors de son 
champ d'application on trouve les manipulations 
matricielles et notamment rien sur les calculs de 
vecteurs propres, rien sur le calcul formel {il résoud 


36 


Gely (Zoo Œ-next SAUM-Size/naqve 


gration numériques, les problèmes de maximisation 
etde minimisation ainsi que les résolutions dans les 
réels etles complexes. Cesexemples devraient déjà 
attirer l'attention des lycéens et des étudiants qui 
pourront facilement vérifier leurs exercices. lIs peu- 
vent même se servir du logiciel pour se poser des 
problèmes, vérifier leurs tracés de courbes. Ils ne 
pourront pas, en revanche, trouver la dérivée ou la 
primitive d'une fonction sans passer pardes calculs 


par point. 
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fOx) := x°3#+ 3m x°2 - Ze x - cos(x) 
= Uerify 
C:UERIFY. 
{Test of equation solvlvaluation of formulas: 


Values 






A noter que le tracé des courbes se réalise par 
points dans une première ébauche, puis par la 
touche de zoom, ilestaffichéen continu. Les autres 
exemples portent sur la résolution de systèmes d'é- 
quations non linéaires, l'ajustement au sens des 
moindres carrés (on donne des points effectifs et la 
forme de la fonction à ajuster), des équations de 
dynamique pour illustrer les équations à fonctions 
transcendantes et les conversions d'unités, la pro- 
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Eureka: The Solver 
Report 


Craph Options 


Bin do 


Solution 






C: SOLUTION. Line 1 
Solut lon: 
Variables Values 






Line 8 -. 3288122319 


. 0888685688 1 






. 8888868888 
. BEBBB6E681 


QErrxit 
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grammation linéaire, des calculs de chimie {concen- 
trations équilibrées), les recherches de racines réel- 
les et complexes d'un polynôme de degré quel- 
conque et même un calcul de probabilités. On 
pourrait y ajouter des calculs en technologie ou en 
finances. 


Mode d'emploi 


Comme l'indique le manuel, la solution d'un pro- 
blème passe par plusieurs étapes qui sont la création 
du fichier des équations, la recherche de la solution, 
la vérification des résultats obtenus et, éventuelle- 
ment, la création d'un rapport. 

Le logiciel se présente sous la forme d’une série de 
fenêtres avec chacune sa fonction. L'activation d'une 
fenêtre se fait par lechoix d'une option sur une barre 
de menus. Dans l’ordre, ces choix portent sur la ges- 
tion des fichiers (charger ou sauvegarder), l'édition 
des fichiers d'équation (un éditeur comparable à ce- 
lui de TurboPascal), la résolution, les commandes 
{dont la calculette, la vérification, l'itération), la créa- 
tion des rapports, les graphiques, les options de mo- 
difications sur les variables (réexamen de solutions), 
les couleurs ou les différents paramètres comme la 
précision ou les complexes. La dernière option porte 
sur les fenêtres avec possibilité de les bouger ou les 
manipuler. 

L'utilisateur va donc commencer par composer son 
fichier d'équations dans la fenêtre d'édition. lutilise- 
rales différentes fonctions et directives proposées. || 
pourra indiquer les équations en utilisant la symboli- 
que classique de l'algèbre avec un maximum de vingt 
équations dans un fichier. Pour fixer des points de 
départ des itérations différents de ceux standard du 


on 
ne" 


LE ns 


logiciel, l'utilisateur donnera des indications par 
l'emploi de la combinaison :=. Îl est également pos- 
sible de définir des fonctions pour alléger des écri- 
tures de fonctions et de générer des graphiques et 
des tables de valeurs. Là aussi la combinaison :—sera 
employée. 

Les directives sont précédées d'un signe $ avec de 
nombreuses options possibles pour fixer la préci- 
sion, te nombre de chiffres, insérer des fichiers d'é- 
quations, maximiser ou minimiser une variable spé- 
cifiée ou encore fixer les unités de conversion. 
Lorsque le fichier est composé, on prendle soin dele 
sauvegarder et d'y adjoindre quelques commentaires, 
puis on choisit la résolution en repassant dans le 
menu principal par la touche Escape. Là, Eurêka met 
en oeuvre sa stratégie de résolution puis affiche le 
résultat dans la fenêtre de solution. S'ille désire l'uti- 
lisateur Fait vérifier les solutions pour en éprouver la 
validité. Ceci peut être nécessaire dans des cas d'ex- 
tremum locaux par exemple, ou pour des contraintes 
fixées. Dans cette option les deux membres de l'é- 
quation sont réévalués individuellement et leur diffe- 
rence est affichée. 

Il'est également prévu de faire itérer une approxima- 
tion pour trouver d'autres solutions ou de trouver 
d'autres systèmes de solutions par la commande 
“trouve encore”. 


Les performances 


A priori, Eurêka se débrouille bien des problèmes 
posés. Bien qu'il n'y ait dans le manuel pas d'indica- 
tions sur les algorithmes de résolution, on peut 
imaginer que les plus efficaces ont été employés. 
Les calculs se réalisent en quelques secondes et 
l'emploi d'un coprocesseur améliore réellement les 
temps. Ces temps s'évaluent en quelques dizaines 
de secondes au maximum. Sur la précision, rien ne 
permet de dire qu'elle est mise en défaut. Signalons 
cependant que des essais réalisés avec l'intégration 
d’une fonction classique (courbe en cloche) de 0 à 
l'infini nous a fait découvrir que l'infini valait pour ce 
cas 37,67 pour obtenir une réponse cohérentealors 
que 37,68 rendait une valeur extrême non cohé- 
rente. Après une lecture attentive du manuel et l'es- 
sai des exemples on prend vite goût à l'utilisation de 
ce logiciel. Nous avons été surpris par la vitesseetla 
qualité des résultats fournis ainsi que par les gra- 
phiques produits. I n'y a pas de grandes difficultés 
d'utilisation et lorsqu'un doute peut subsister une 
indication de la confiance à accorder aux résultats 
est affichée. La possibilité offerte de générer un 
rapport avec l'exposé du problème, les commen- 
taires, les résultats et le graphique sur papier ou sur 
fichier est bien pensée. Au-delà de l’utilisation de 
résolution, on peut imaginer que bien des jeunes 
passionnés de maths sauront l'utiliser pour voyager 
dans leur passion, résoudre et tracer des équations, 
découvrir des applications, se poser des problèmes 
et simuler des exercices. Bien que spécialisé, ce 
logiciel stimulera l'imagination de plus d'un utilisa- 
teur. 


Blue Chip 1 


Ce logiciel se veut un outil d'initiation à la micro-in- 
formatique destiné aux “non-initiés”. || est effecti- 
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vement assez simple d'emploi, mais son caractère 
un peu rigide risque d'en décourager plus d'un. 

Le logiciel est protégé par un système de compte- 
temps qui autorise dix heures d'autoformation. 
Pour prolonger le travail, it faut effectuer un nouvel 
achat. 

Un outil d'initiation 

Accompagné d'une documentation assez claire, 
Blue Chip 1 permet une utilisation sans formateur. 
La progression dans le logiciel lui-même est sufti- 
samment guidée, presque trop, pour qu'il soit im- 
possible de s'y perdre. Un bandeau de fonctions 
indique comment avancer, reculer, accéder au me- 
nu ou au glossaire, utiliser le clavier et sortir pro- 
prement d'une séquence de travail. Le menu princi- 
pal oriente vers les six différents domaines de 
formation proposés. Il s'agit des six grandes fa- 
milles d'application classiquement rencontrées sur 
micro-ordinateur : tableur, grapheur, traitement de 
texte, gestion de base de données, gestion de pro- 
jets et communications. 


Un générateur 
de système-expert 
pour moins de 500 F 


Un tel produit existe bien. Il est même plus perfor- 
mant que certains produits pourtant beaucoup plus 
chers. Mis au point par un développeur indépen- 
dant, M. Boyer Larvet, ce logiciel est diffusé uni- 
quement par Correspondance. 





constituant celle-ci peuvent être exprimées en fran- 
çais courant sous la forme classique "SI. ALORS...” 
pouvant comporter de une à six conditions. Le sys- 
tème est capable de gérer un maximum de 400 rè- 
gles, ce qui est suffisant pour de nombreuses pe- 
tites applications. 

Un dictionnaire des prémisses est automatique- 
ment créé rendant les mots et les locutions utilisées 
et utilisables plus faciles à retrouver. Ce premier 
menu peut renvoyer à un second, celui des faits à 
partir duquel il est possible d'ouvrir ou de créer une 
base des faits. Ces deux menus rendent le système 
assez simple à utiliser, même pour des débutantsen 
système expert. 

Pour chacun des fichiers utilisés, plusieurs fonc- 
tions sont disponibles : création, modification, sau- 
vegarde, restauration, ajout, suppression et liste. À 
partir de ces fichiers, les deux modes classiques de 
raisonnement, chaînage avant et chaînage arrière, 
sontautorisés. Le premier est utilisé pour les déduc- 
tions et “l'expertise assistée” qui est une manière 
astucieuse d'essayer le système. Le second est utili- 
sé pour les vérifications d'hypothèses. Les exem- 
ples proposés sont suffisamment simples pour aider 
à une bonne compréhension du système. Les plus 
courageux pourront essayer de compléter celui du 
diagnostic auto pour se rembourser le logiciel sur 
leur prochaine facture de garage! 

Les réelles limites du système sont essentiellement 
dues à l'ordre 0 du moteur d'inférence. L'auteur de 
ce produit en est certainement conscient puisqu'il 
annonce pour cet été un système d'ordre 1 qui Sera 
diffusé à moins de 1000 F. C'estavec beaucoup d'in- 
térêt que nous attendons sa sortie en espérant y 
retrouver le même sérieux dans la conception que 
dans cette première version. 

Ces logiciels sont tous écrits en Turbo Pascal. Ils 


Voulez-vous passer en mode Déduction Assistée 7 (O/ND n 


>> DEDUCTION (Chaînage evant) 
+* Je ne peux rien déduire. 


Voulez-vous passer en mode Déduction Assistée 7 (O/N) © 

** Le Fait ”J’exemine le radiateur” est-il exact 7 Oui Non Fin 7 0 

** Le Fait "Je vois de le rouille dans l'eau” est-il exact ? Oui Non Fdin 7 o 
** Le Fait "le moteur tourne" est-il exact 7 Oui Non Fin ? © 

** Le Feit "Je vois des bulles dens l'eau” est-11 exact ? OJui Non F)lin ? o 

** Le Fait ”J’examine le carter” est-il exect ? Ojui Njon F)jin 7 o 

** Le Fait ”j’examine le bouchon d'huille” est-il exact 7? Oui N)on Fiin ? © 

** Le Feit "Je vois de la “mayonnaise” dans le bouchon” est-il exact 7 O)ui Non 


Fin 7 © 


** Le Fait ”’le moteur est au relenti” est-il exact 7 Oui Non Fin TF 


>> DEDUCTION C(Chaïînage avant) 


ee me eg 


** Je déduis (Régle 1) : moteur mal entretenu/vidanges pas assez fréquentes 


** Je déduis (Régie 2) : 
*« Je déduis CRËÉgle 3) 


CC — Fressez Une touche pour continuer 


La version testée est celle de démonstration limitée 
à 30 règles, mais elle permet de bien juger ce géné- 
rateur de systèmes expert. Ceux-ci sont d'ordre 0, 
c'est-à-dire que le moteur d'inférence associé se 
fonde sur la logique dite proportionnelle, n'admet- 
tant pas les variables. Cette version démo est ac- 
compagnée de quatre bases de règles {botanique, 
diagnostic de pannes automobiles, graphologie et 
zoologie) qui permettent de faire rapidement tour- 
ner le système. 

Pour entrer dans une des applications, il suffit de 
taper SE comme système expert, et un premier me- 
nu, dit des connaissances, permet alors d'ouvrir ou 
de créer une base de connaissances. Les règles 
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joint de culasse HS 
moteur endommagé - voire HS 


Sont livrés avec le programme source et un module 
exécutable : le langage n'est donc pas indispensa- 
ble pour le faire toumer. Deux documentations, 
sous forme de fichiers ASCII accompagnés d'édi- 
teurs de sortie adaptés, accompagnent ce logiciel. 
La première est un exposé général sur les systèmes 
expert. La deuxième est un mode d'emploi détaillé 
de ce générateur de systèmes expert. 


Ce logiciel vaut 450 F ttc. Il est diffusé par l'auteur, 
M. Boyer Larvet, 22, allée des Soudanes - 78430 
Louveciennes. 


Es 
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Nathalie 2+ 


Le logiciel de traitements de texte Nathalie que 
nous avons déjà présenté dans TEO vient de s'enri- 
chir de plusieurs fonctions, tout en restant à un prix 
très raisonnable compte tenu deses qualités : moins 
de 1200F. Cette version s'appelle 2+, ou encore 
2.71. 

La présence d'un dictionnaire bilingue anglais et 
français de 100 000 mots en constitue la principale 
nouveauté. Chacun de ces deux fichiers contient 
environ 50 000 mots, et l’utilisation de l'un se fait à 
l'exclusion de celle de l'autre. 


L'apport d'un dictionnaire 
de 100 000 mois 


L'intérêt de Nathalie 2+ est de fonctionner avec le 
dictionnaire totalement résident en mémoire. Le 
contrôle orthographique s'effectue ainsi au fur et à 
mesure de la frappe et indique par un beep les mots 
non reconnus. Pour chacun de ceux-ci, le système 
propose soit la correction par affichage des mots 
Similaires connus en guise d'aide, soit l'ajout du mot 
au dictionnaire. Cette deuxième fonction est plus 
riche qu'il n'y paraît au premier abord puisque l'en- 
richissement du dictionnaire peut se faire soit au 
niveau du fichier principal, soit au niveau d'un fi- 
chier secondaire. 

Le système peut en effet travailler à partir de deux 
fichiers de mots présents en mémoire, ce qui permet 
de conserver plusieurs versions du contrôleur or- 
thographique adaptées à des fonctions particu- 
lières. Ce système a le mérite de ne pas alourdir un 
seul gros fichier au détriment de la vitesse de travail. 
Le contrôleur orthographique est également utili- 
sable sur n'importe quel fichier ASCII présent en 
mémoire. Le travail se faisant entièrement en mé- 
moire centrale est certes rapide, mais il impose un 
micro-ordinateur ayant 512 Ko disponibles. 

Les autres fonctions nouvelles sont moins fonda- 
mentales mais tout de même intéressantes. La pre- 
mière permet de gérer la date. La deuxième est un 
programme de césure assez performant, ce qui rare 
en français compte tenu des difficultés de notre 
langue par rapport à l'anglais. La troisième est un 
outil de récupération de n'importe quel fichier texte 
pour le réinsérer dans un fichier Nathalie. 

Cette version 2+ de Nathalie est vendue 1 174 F ttc 
par EBP, 55C, rue de Port Royal - 78470 St-Rémy- 
lès-Chevreuse. La version 2 {sans dictionnaire) est 


Esc:Fin de l’eide 
Bases 

N° auto. notes 
ReFormat auto 
Carecs étrang 


Commendes DOS 
Com-point I 
Com-point II 
Com-point III 


Fl:reprendre édition 
Annotsations 
Lignes commends Fusion: canevss Réglettes 

Hauts/bas pages Fusion: étapes Déplacement 
Emplacement 





disponible pour moins de 700 F ht, et la version 1 
{sans mailing} pour moins de 400 F ht. 

Pour chacune de ces études, onretrouveune même 
structure de travail. Après un premier exemple, le 
système propose un exercice pour lequel les don- 
nées utilisées sont autant que possible celle del'uti- 
lisateur. Le système indique ensuite la configura- 
tion matérielle nécessaire pour ce type d'application 
et donneun glossaire adapté. Une série d'exercices 
aide alors à une meilleure assimilation de cette par- 
tie de “cours”. L'utilisateur vérifie ensuite lui-même 
Je niveau de ses nouvelles connaissances à l'aide de 
jeux éducatifs assez bien conçus, puis de tests 
d'acquisition de connaissances qui sont, par contre, 
beaucoup moins probants. 

Celogiciel tourne sur les micro-ordinateurs compa- 
tibles disposant de 128 Ko de mémoire vive, d'un 
lecteur de disquette et d’une carte graphique cou- 
leur. Il est diffusé par la société WSD. 


Nouvelles disquettes 
AB Club 


La société AB Soft internationale, qui se distinguait 
par la diffusion de disquettes bon marché contenant 
souvent des utilitaires intéressants, vient de frapper 
un grand coup en proposant plus et mieux pour 
moins cher. I! s'agit en effet d'un nouveau pas vers 
l'installation en France d'un système de diffusion de 
logiciels dits du domaine public, proches cousins 
des Freeware américains. 

Les disquettes proposées par AB Soft contiennent 
une dizaine de logiciels chacune et sont vendues au 
prix de 198 F ttc. Pour ce prix, le produit est accom- 
pagné d'une documentation en français d'une tren- 
taine de pages. Certains des logiciels, en diffusion 
libre, ne demandent qu'à être utilisés. D'autres sont 
en libre circulation afin d'être connus, mais leur 
utilisation ne sera possible qu'en indemnisant leur 
auteur. |! s'agit là du principe de fonctionnement 
des Freeware américains dont l'application à notre 
pays devra passer par un Changement d'habitude. 
Nous ne pouvons qu'encourager nos lecteursàres- 
pecter ces règles du jeu qui reconnaissent le travail 


Flèches:Sélection d'un sujet: 
Fusion: varisb Index/Tdn 


Divers Disponible 


Ceracs meths Types Reformat manuel Sauts de pages Césures 
Copie/bloc Entrer texte Merges /tabs Mise en pege Systeme/Fich 
Mouvnt curseur Gestion Fichier Merquer texte Impression Fenêtres 
Effacer texte Recher/Remplt Fusion Macros Glossaire 
JustiFication Filets/graphes Uictionneire Disponible Disponibie 
BASES Charger un Fichier et sortir 










OPERATIONS SUR LES FICHIERS 
1. Créer ou cherger 


Saisie de texte 
Sauvegarder sur disq. 
Editer le texte 


. Fermer 1e Fichier 


Om OU Æ WU NN 


Imprimer le fichier 


38 





> EU nomichier 
au clavier 
Tepez F1 F3 
Bksp, Del, 
Tapez Fi Fe 


Tapez F1 F7 


UDIR AUSSI : 
DEFLACER CURSEUR: Flèches 


REGLETTES : Formet (marges) 
LIGNES POINT: Format(Impress) 
ins SAISIE DE TEXIE: Edition 
MARQUAGE: dépl.copie efFace 


CHER/REMPLACE: texte ou car. 
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de programmation et de création de logiciels à sa 
juste valeur. 

Les huit premières disquettes de cette nouvelle sé- 
rie (de 101 à 108) sont les rééditions des meilleurs 
logiciels déjà diffusés par AB Soft. Nous nous 
contenterons donc de vous présenter les meilleurs 
produits contenus dans les disquettes N°109 et 
N°10. 

Disquette 109 : 12 utilitaires 

Nous avons une nette préférence pour Copydisk 
dont l’auteur s'appelle Marc Lambert. A lui seul, il 
mérite largement la dépense de 198F. Ce logiciel 
risque d'envoyer les commandes MS/DOS Format 
et Diskcopy dans les oubliettes tant il les remplace 
avantageusement quand on dispose d'un appareil 
ayant au moins 484 Ko de mémoire centrale. ÎI ne lui 
faut que 33 secondes, chrono en main, pour forma- 
ter une disquette double face. En à peineplus d'une 
minute, il formate et copie une disquette sans avoir 
besoin pour cela de deux lecteurs, ce qui justifie la 
mémoire nécessaire de 484 Ko. 





Parmi les autres utilitaires de cette disquette, on 
peut citer Pcutil et Dpath. Le premier permet, entre 
autres, de passer facilement du mode couleur au 
mode noir et blanc et du mode 80 colonnesau mode 
40 colonnes. Le deuxième apportera une aide pré- 
cieuse à tous ceux qui ont du mal à comprendre les 
subtilités de la commande PATH de MS/DOS. 
Disquette 110: 11 utilitaires 

Deux vedettes : Sdir50 et Ajust. 

Le premier est la version 5.0 du logiciel Super Direc- 
tory qui est un bon gestionnaire de catalogue de 
disquettes ou de disque dur. lautorise l'assortir des 
noms de fichiers d'un commentaire pouvant avoir 
une longueur de 40 caractères, et contient surtout 
une fonction de lecture page par page des fichiers 
texte (y compris ceux de Wordstar). 

Le deuxième est un excellent outil mathématique. I! 
travaille sur un tableau de deux variables stocké en 
mémoire qui peut être issu par exemple d'une série 
de mesures. Il sait ensuite chercher, ou aider à 
chercher suivant l'option prise, la fonction mathé- 
matique qui exprime le mieux les variations d'une 
des variables en fonction de l'autre. 1! pratique donc 
un ajustement mathématique à partir des princi- 
pales familles de fonctions. Les représentations 
graphiques superposées de la fonction proposée et 
des valeurs étudiées permettent à l'utilisateur de 
mieux mesurer la fiabilité des diverses propositions. 


Utilisé isolément comme outil de laboratoire ou in- 
tégré à un logiciel plus élaboré, cet utilitairese révé- 
lera certainement très utile. 


Turbo Basic 


La société Borland tient les délais annoncés pour la 
sortie de ses nouveaux produits. Elle propose donc 
aujourd'hui un logiciel de plus dans la catégorie des 
langages de programmation, le Turbo Basic. 

La version étudiée, tant sur disquette 5,25 pouces 
que sur disquette 3,5 pouces, était la version an- 
glaise du produit que par ailleurs la société s'en- 
gage à échanger gracieusement contre la version 
française dés qu'elle sera disponible. 

En attendant, il faudra bien sûr traduire la grosse 
documentation de 450 pages, digne de laréputation 
Borland par sa richesse et son accessibilité, ainsi 
que les divers messages d'écran, En revanche, la 
francisation du langage lui-même ne s'impose pas 
car tout utilisateur d'un des Basic existant sur com- 
patibles (qui ne l'a jamais été ?) saura très rapide- 
ment s'y retrouver, La compatibilité avec le BasicA 
d'IBM etle GW Basic de Microsoft est en effetexcel- 
lente, ce qui permet de récupérer sans problèmes 
les travaux antérieurs effectués dans l'un ou l'autre 
de ses Basic de la génération précédente. 


Un nouveau standard ? 


Dès la première page écran, on retrouve avec plaisir 
l'environnement Borland à la fois convivial et puis- 
sant avec ses fenêtres multiples et les menus suc- 
cessifs qui y sont présents. La présentation de l'é- 
cran - découpé en 4 fenêtres ayant chacune sa 
spécificité - rend le travail à la fois beaucoup plus 
facile et beaucoup plus efficace. 

Une fonction zoom est utilisable sur l'une ou l'autre 
de ces fenêtres si on abesoin de plus d'espace pour 
travailler. Une première permet d'écrire un texte ou 
un programme à l'aide d'un excellent éditeur inter- 
actif. Les programmes peuvent s'exécuter dans une 
deuxième pendant que le mode trace fonctionne 
dans une troisième. L'utilisation simultanée de ces 
deux fenêtres donne au programmeur un excellent 
outil de mise au point puisqu'il peut suivre à la fois le 
programme et le résultat de son exécution. Cet outil 
est d'autant plus performant qu'en cas d'erreur, le 
curseur indique directement la place probable de 
celle-ci. La dernière fenêtre est celle des messages. 
Il n'est pas question d'entrer ici dans une descrip- 
tion détaillée de Turbo Basic, mais it faut souligner 
toutefois quelques propriétés spécifiques imipor- 
tantes qui en feront peut-être bientôt un nouveau 
standard. |! gère toute la mémoire disponible avec 
des fonctions comme FREE, MEMSET et ENDMEM, 
et des tailles de 32 Ko ou 64 Ko pour les chaînes et 
pour les tableaux. If intègre les possibilités du co- 
processeur arithmétique en l'émulant même quand 
il est absent. 

Dans le domaine des calculs, il sait passer du format 
BasicA au format standard IEEE, utiliser la virgule 
flottante, et faire ses calculs intermédiaires sur 80 
bits afin de ne pas y perdre de précision. C'est un 
Basic vraiment récursif autorisant une programma- 
tion structurée. Il reconnaîtles variables locales qui 
sont nécessaires pour utiliser vraiment des procé- 
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dures. Il est préconfiguré aux modes graphiques 
EGA et CGA et sait même déjà reconnaître lenouvel 
environnement graphique IBM et le format 640*480. 
La liaison directe avec le DOS est prévue et facile 
ainsi que la possibilité de gérer les interruptions du 
BIOS et d'accéder directement aux entrées/sorties. 
Ce logiciel, que la société Borland annonce comme 
entièrement programmé en Turbo C, doit son appel- 
lation Turbo à la rapidité de son compilateur qui 
fonctionne entièrement en mémoire centrale. Cette 
propriété, alliée à une excellente optimisation du 
code généré, lui permet d'annoncer une vitesse de 
compilation de 12 000 lignes à la minute. Les résul- 
tats de celle-ci sont soient des modules .EXE qui 
sont utilisables directement, soient des modules 
.TBC chaînables entre eux à l'aide de Turbo Basic. 
Cet ensemble d'outils de programmation est ac- 
compagné, comme à l'habitude Borland, par une 
série d'exemples pour lesquels les programmes 
sources sont fournis. Parmi ceux-ci, it faut noter 
deux utilitaires parfaitement utilisables directement : 
le tableur MicroCalc et le logiciel de traitement de 
textes MicroStar. 

Turbo Basic tourne sur tous les micro-ordinateurs 
compatibles ayant au moins 256 Ko de mémoire 
vive et un lecteur de disquettes. 

Prix: 995 Fht. Borland, 65, rue de la Garenne - 
92318 Sèvres Cedex. 


Discover 


Le premier travail d'installation effectué, on décou- 
vre un bon outil, à la fois assez simple et agréable 
d'emploi. Son bandeau de bas de page Indique en 
permanence les fonctions disponibles et à une aide 
en ligne oriente l'utilisateur même débutant pour 
une premiére découverte du produit. Toutes les 
manipulations de fichiers sont accessibles, de la 
simple consultation d'un catalogue ou d’un sous- 
catalogue à la copie d'un fichier, d'un répertoire ou 
d'un sous-répertoire. 


Pour mieux gérer les 
répertoires 


On peut se déplacer dans l'arborescence des fi- 
chiers d'une disquette ou d'un disque dur parsimple 
appui sur les touches de déplacement du curseur. 
On peut découvrir les fichiers “cachés” avec indica- 
tion de leur état. Une fonction originale permet de 
visualiser les fichiers texte dans une fenêtre de 6 
lignes par simple appui de la touche V. Cette fonc- 
tion est très pratique d'autant plus qu'elle est ac- 
compagnée d'une possibilité de corriger au fur et à 
mesure. Ce logiciel donne la possibilité de manipu- 
ler les fichiers par groupe pour la plupart des opéra- 
tions : copie, déplacement, effacement, codage, … 
Discover offre de plus quatre fonctions intéres- 
santes. Un descriptif pouvant aller jusqu'à 224 ca- 
ractères peut être affecté à chaque fichier. Il sera 
affiché à l'écran lors des visualisations ultérieures 
en appuyant Simplement sur la touche N comme 
Notes. Des utilitaires de codage, de masquage et de 
protection de fichier sonttrès simples d'emploi. Les 
utilitaires capables d'effectuer les fonctions inverses 
sont également fournis. La fonction AUTOJOB 
permet d'associer à une série de fichiers un menu de 
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gestion des six applications les plus fréquentes qui 
Sont alors appelées par appui d'une simple touche. 
Un utilitaire dit “global” donne accès aux com- 
mandes du DOS, par un système simple de menus- 
fenêtres, sans sortir de l'application. 

Discover est diffusé au prix de 980 F HT par la 
société Segiciel, 27 bis, quai Anatole France- 75007 


Paris. JODE 
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Philotexie Junior 


Quand un logiciel évolue, l'éditeur fait souvent des 
promotions intéressantes sur la version précédente. 
C'est une bonne manière de faire vivre le produit, 
tout en s'adaptänt au mouvement général de baisse 
des prix des logiciels. 

Le logiciel de traitement de texte Philotexte, qui est 
l'une des adaptations françaises du fameux PCWrite 
dela société américaine QuickSoft, proposeaujour- 
d'hui une telle évolution avec sa version dite junior, 
appellation déjà utilisée par d'autres. 

La nouvelle version de Philotexte offrira, pour le 
même prix (700 F ht}, un correcteur orthographique 
en anglais et en français et une série d'applications 
bureautiques intégrées. 


Un traitement de texte à 
moins de 300F 


La version junior est diffusée pour sa part au prix 
record de 280 F ht. 

Toutes les fonctions classiques d'un logiciel de trai- 
tement de texte moderne sont pourtant présentes. 
L'aide en ligne est obtenue par latouche F1 et ses 9 
écrans sont suffisamment clairs pour utiliser le logi- 
ciel sans avoir à lire complètement la documenta- 
tion jointe de 80 pages. Celle-ci est accessible à 
tous, y compris à ceux qui n’ont aucune connais- 
sance informatique. 

Certaines particularités sont à noter comme la défi- 
nition de blocs, très facile à mettre en oeuvre. Les 
fonctions de justification et de formatage sont tout 
aussi simples à utiliser à l'aide d'une réglette appe- 
lable par la touche F2. D'autres fonctions sont plus 
originales pour un logiciel de ce prix comme la 
gestion des en-têtes, des notes de bas de page, 
d’une table des index ou d'un sommaire. Les princi- 
pales lettres de l'alphabet grec et une dizaine de 
symboles mathématiques sont également disponi- 
bles, ce que ne savent pas faire certains concurrents 
pourtant plus chers. 

Philotexte Junior autorise également un travail 
dans deux fenêtres simultanément, ce qui est une 
bonne solution pour actualiser un texte. 

Nous ferons toutefois deux réserves. Ce logiciel est 
limité à des textes de 52Ko, c'est-à-dire de 40 
pages. Au delà, il faut morceler letexte principal. La 
jonction avec les principales fonctions du DOS né- 
cessitent de sortir de l'application. 

Philotexte Junior tourne sur les micro-ordinateurs 
compatibles ayant au moins un lecteur de dis- 
quettes et 256 Ko de mémoire vive. 

Diffusé par le Réseau Planétaire, Raffy-Queyrières 
-43260 Saint-Julien-Chapteuil). 


JODE 





MUSIQUE 





arpèges 
bemols 





Alors que se préparent, 
dans toute la France, les 
festivals de musique qui 
ouvriront leur portes durant 
tout l'été, d’Aix-en-Provence 
à Nancy, TEO a décidé de 
faire un tour d'horizon non 
exhaustif des logiciéls 
musicaux fonctionnant sur 
la gamme des ordinateurs 
Thomson. Tour d'horizon 
volontairement restreint aux 
logiciels lés plus 
accessibles tant par leur 
concepts que par leur prix. 





C. panorama ne pourrait commencer 
sans certaines réserves qu'il nous faut 


et 


émettre quant aux machines pour 
lesquelles ces logiciels sont conçus : en 
effet, les ordinateurs Thomson (comme 
de nombreux autres) ne sont pas des 
synthétiseurs et ne peuvent être 
considérés comme des outils d'écoute 
permettant d'apprécier une production 
musicale. Nous pensons donc que ce 
serait un leurre que de prétendre jouer 
de la musique et se faire plaisir à l'aide 
d'un logiciel quel qu'il soit. 

H faut donc considérer l'ensemble des 
productions des éditeurs comme des 
outils pédagogiques (aux qualités 
variables) d'initiation à la composition 
musicale et au solfège. Ajoutons enfin, 
que notre objectif n'est pas ici de parler 
des périphériques sonores qui pourraient 
se greffer sur votre ordinateur (pilotage 
de synthétiseur par ordinateur) mais dé 
véritables logiciels utilisables avec un 
ordinateur de base. Nous avons donc 
retenu dix logiciels qui couvrent 
l'ensemble d'une approche musicale 
éducative, du jeu à la composition 
polyphonique. 

Notons tout de même l'existénce de deux 
logiciels d'apprentissage de la guitare 
tout à fait pertinents qui recouvrent une 
initiation à la guitare (doigtés, rythme, 
accords) : Guitare assistant d'infogrames 





TITRE EDITEUR 


_ OBJECTIF 





Vifi Nathan 
Melodia Vifi Nathan 
Synthétia Vifi Nathan 
Phonermia FIL 
Polyphonia FIL 
Rythmamus Logimus 
Melodimus Logimus 
Astromus Logimus 
intervalle ADIM 


Musicolor 


Mirela | ADIM 





Initiation au solfège 
Initiation à la composition 
Synthétiseur musical 
Synthèse vocale 

Editeur musical 

initiation rythmique 
initiation aux mélodies 
Initiation au solfège 
Solfège (hauteur) 
Solfège (lecture notes) 








Vifi Nathan, 6-10. bd Jourdan - 75014 


Paris 
FIL, 36, av. Galliéni - 93175 Bagnolet 
Cedex 


Logimus, 50, rue Joseph de Maistres - 


75018 Paris 


Adim. 4, rue de la Rivière - 46000 Cahors 
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T6 


et Dadi's Guitar de Légitimus. Le premier 
présente l'avantage d'être 
ergonomiquement mieux conçu. 


Logiciels d'initiation 
Rythmamus 


Rythmamus est un logiciel qui permet à 
l'enfant, néophyte en matière de solfège, 
de développer sa mémoire rythmique par 
le biais de “La Ronde des Rythmes” et de 
se lancer ensuite dans les compositions 
rythmiques de son choix. 

Le logiciel, dans sa phase de 
développement de la mémoire auditive du 
joueur, propose plusieurs niveaux de 
difficuités et la possibilité de jouer à 
plusieurs. Cette étape de l'apprentissage 
se fonde sur la mémoire visuelle de 
graphismes (ours en peluches) associés 
aux rythmes proposés. 

L'ensemble de “La Ronde des rythmes” 
se présente sous la forme d'un jeu de 
foire (au graphisme très pauvre) et 
l'usage du crayon optique est 
indispensable. Rythmamus s'adresse ainsi 
aux plus petits. Ajoutons enfin que 
Rythmamus offre une double codification 
rythmique en proposant non seulement la 
notation traditionnelle (croches, noires, 
etc.) mais aussi une notation 
proportionnelle facile à assimiler pour les 
allergiques au solfège. Nous conseillons 
toutefois. à ce propos, d'utiliser la 
notation proportionnelle pour faciliter les 
premiers pas du joueur mais de vite 
retrouver la notation traditionnelle qui 
reste le langage conventionnel du monde 
musical. 


Melodimus 


Melodimus est un complément de 
Rythmamus puisqu'il propose à l'enfant 
de développer cette fois-ci sa mémoire 
mélodique. 

Respectant l'ergonomie développée par 
l'éditeur sur l'ensemble de ses 
productions, le joueur retrouvera l'usage 
du crayon optique, la possibilité de jouer à 
plusieurs et de choisir son niveau 


d'exercice. Comme Rythmamus, 
Melodimus aborde tout d'abord de façon 
originale la mémoire mélodique par le 
biais non seulement de “Mélodies 
populaires”, mais aussi de “Mélodies 
inconnues” et enfin de ‘’Mélodies venues 
d’ailleurs”. Ces deux dernières options 
apportent une diversité d'écoute chez 
l'enfant que l'on limite bien trop souvent 





dans ses perceptions auditives à des sons 
et mélodies propres à son environnement 
de tous les jours (“Frère Jacques”, “Au 
clair de la lune”, etc.). 

Melodimus propose ensuite deux 
exercices de composition mélodique, 
prenant en compte hauteurs et 
intervalles : “Duel” et “Jeu libre”. 

“Duel” invite deux joueurs à créer leurs 
mélodies qu'ils devront réciproquement 
reproduire: cette approche de jeu à deux. 
en plus d'introduire une certaine 
compétitivité entre les apprenants, 
développe l'imaginaire et la créativité 
propres aux enfants. En matière 
d'initiation, Melodimus reste 
certainement une des meilleures 
productions existant sur Thomson tant 
d'un point de vue technique que 
conceptuel. 


Astromus 


Amateurs de batailles spatiales, à vos 
manches à balais ! Astromus vous 
propose de défendre deux bases : clé de 





Sol et de Fa en découvrant les notions 
d'intervalles. Une approche délibérément 
ludique qui doit permettre au joueur de 
solo de repérer à l'aide de son radar 
sonore l'émission produite par l'astronef 
adverse. Le joueur choisira ainsi son 
niveau de difficuité en fonction de ses 
qualités de pilote. 

Cette approche détournée de la musique 
peut être contestée de par l'attraction 
(relative) qu'apporte le jeu par rapport à 
l'acquisition musicale mais comme la 
réussite de la bataille est liée à l'attention 


MUSIQUE 


musicale du combattant, il est indéniable 
que ce genre de produits permettent de 
faire fondre les plus réfractaires au 
solfège traditionnel. 

Le logiciel ne propose aucune créativité, 
c'est à déplorer : la composition musicale 
n'est pas pour les cancres ! 


Musicolor 


Curieux logiciél que Musicolor où deux 
programmes de composition graphique 
côtoient sur le même support celui 
d'initiation au solfège. Peut-être Nathan 
a-t-il voulu regrouper ainsi les parents 
pauvres du système éducatif français : 
l'éducation musicale et plastique. Compte 
tenu de l'objet de ce dossier, nous ne 
parlerons ici que de “La clé des champs”, 
programme d'initiation au solfège. Pour 
prendre la clé des champs il faut aussi 
prendre un crayon optique, muni de ces 
deux instruments, le joueur aura accès à 
trois types d'exercices :"La Lecture de 
notes” apprend à lire une partition en clé 
de Sol ou en Fa en un temps imparti par 
l'ordinateur suivant quatre niveaux de 
difficultés, variant en fonction du nombre 
de lignes sur lesquelles sont réparties les 
notes."La Dictée musicale” entraîne à 
reconnaître à l'écoute une série de notes 
jouées dans un temps imparti par 
l'ordinateur. Suivant le niveau choisi par le 
joueur, les notes sont simples ou altérées. 
“La Dictée de rythme” reprend le même 
principe que lors du précédent exercice, 
avec des rythmes à identifier. Le rythme 
reconnu, l'élève pointe les cases 
correspondant aux notes et peut ensuite, 
après l'écoute, modifier sa proposition. 
“La Clé des champs” reste un programme 
très fermé et parfaitement structuré 
dans son apprentissage d'où toute 
fantaisie est exdue. 


Melodia 


Melodia se présente comme un jeu 
éducatif de création musicale sur 


cartouche, il s'agit en fait d'un éditeur de 


mélodie permettant la création et la 
modification, par l'édition, de composition 
musicales simples en clés de Fa ou de Sol. 
Ce logiciel reste un outil d'approche de la 
composition, ergoniquement très bien 
conçu, qui autorise aussi bien la 
sauvegarde de la création sur un support 
magnétique que la sortie imprimée. Un 
logiciel simple mais non simpliste, qui 
apparaît comme l'un des meilleurs outils 
de création et de composition à bas prix 
sur le marché. 


Logiciels 
d'approfondissement 


Intervalle 


Nous tenions à faire figurer, dans ce 
panorama des meilleures productions 
informatiques en matière d'éducation 
musicale, deux logiciels proposés par 
l'ADIM. L'ADIM est une association 
dirigée par un jeune professeur de 
musique, Dominique Fober, qui propose 
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l'implantation d'ateliers “Musique et 
Informatique” dans le grand Sud-Ouest. 
Dans ce cadre-là, Dominique Fober a 
développé plusieurs logiciels d'une très 
grande qualité technique et pédagogique. 
Nous ne présentons qu'intervalle et 
Mirela mais vous pourrez, en vous 
adressant à l'ADIM. recévoir une 
documentation sur les autres productions 
de cette association. 

Intervalle a pour but d'affiner la 
perception des hauteurs en faisant 
travailler l'oreille mélodique par la seule 
reconnaissance d'intervalles, isolés de 
tout contexte musical. 

L'apprenant pourra, avec /ntervalle définir 
son propre itinéraire technique et 
pédagogique en choisissant la tonalité 
dans laquelle il souhaîïte travailler et les 
intervalles souhaités (simples ou 
redoublés). Intervalle possède une 
ergonomie longuement étudiée et qui 
offre un accès des plus simples à l'élève. 
Le travail, bien qu'encadré et guidé à 
l'intérieur de chacun de ses modules, 
laisse une grande liberté de parcours. 


Mirela 


Sans doute le mellleur logiciel du marché 
pour l'apprentissage et la lecture de 
notes dans les sept clés ! Mirela 
développe l'appréhension et la vision 
globale d'une partition et comporte deux 
programmes de travail : 

— un programme de lecture dédié à 
l'initiation et à l'apprentissage. 

— un programme de lecture rapide dédié 
au perfectionnement. Mirela peut se jouer 
à plusieurs et tous les dialogues se font à 
l'aide du crayon aptique. Comme pour 
Intervalle, l'élève choisit son propre 
itinéraire (vitesse de travail, clé utilisée, 
difficuité de lecture). 

Une partie se déroule en trois manches 
de de difficultés. croissantes et le résultat 
de l'élève est analysé de manière à lui 
conseiller un itinéraire d'apprentissage. 
De conception et réalisation parfaites, 
Mirela est sans aucun doute une 
référence en la matière 


Phonemia 


Deux mots sur cet outil de production 
musical qui propose à l'utilisateur de faire 
parler son ordinateur. Le résultat n'est 





pas très concluant même si le logiciel 
développe un concept intéressant. En 
effet, les principes avancés dans ce 
programme sont intéressants, mais les 
ordinateurs Thomson ne sont 
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certainement pas appropriés à des 
productions vocales de bon niveau. 

Ce logiciel, résidant sur cartouche, peut 
néanmoins intéresser les développeurs 
qui souhaiteraient introduire des 
commentaires oraux dans leurs créations. 


Polyphonia 


Polyphonia est un éditeur très complet 
d'assistance à la composition musicale 
polyphonique. Il propose à l'utilisatuer 


EPARNILT l 





d'écrire à l'écran des partitions à 1, 2 ou 
3 voix. Pour ce faire, il faudra maîtriser et 
définir vos mesures, altérations, tempo, 
enveloppes sonores, tonalités et notes. 
Ce produit se révèle être d'un excellent 
niveau technique et devrait certainement 


devenir un outil privilégié de composition 
pour les possesseurs d'ordinateurs 
Thomson. Proposé sur support cartouche, 
il permet à l'usager la sauvegarde de ses 
oeuvres sur tout autre support et la 
sortie imprimante de ses partitions. 
Insistons tout de même sur le fait que 
Polyphonia n'est pas un logiciel éducatif à 
proprement parler, pour l'utiliser, il faut 
en effet maïtriser préalablement le 
solfège et les concepts musicaux liés à la 
composition musicale. 





Synthetia déjà 8 séquences pré-programmées. 

— élaboration du morceau : l'utilisateur 
doit alors composer sa création en 
assemblant séquences, instruments et, 
bien entendu, sa mélodie. 

— exécution par l'orchestre : 
correspondant au moment crucial où 
votre ordinateur va produire les sons 
issus des spécifications et paramètres 
que vous lui aurez soumis. 

Synthesia propose ainsi une méthode, 
absente de bon nombre de logiciels d'aide 
à la composition. Se greffent à cela un 
certain nombre de “gadgets” tel un 
générateur d'accord ou de bruit qui vous 
permettront de découvrir les réelles 
possibilités d'un synthétiseur. Ce logiciel 


Oscar du jouet en 1984 à la Vilette, 
Synthétia demeure une référence en 
matière de générateur de mélodies 
faisant intervenir la synthèse sonore. 
Alliant synthétiseur et séquenceur, ce 
programme permet la production 
polyphonique et le regroupement de 8 
instruments prédéfinis. 

Pour ce faire, la méthode proposée 
reprend les étapes naturelles sonores: 
étape correspondant au choix des 
instruments devant intervenir par la suite 
dans votre orchestre : 

— élaboration des thèmes, ou séquences : 
tel un compositeur émérite, le musicien devient ainsi un excellent outil de 

pourra durant cette étape définir des découverte de la synthèse musicale. 
séquences, composées par lui-même, ou à 

l'aide de la boîte à rythme, qui propose Eric de KERMEL 


ABONNEZ-VOUS 


REASSORTIMENTS DES ANCIENS NUMEROS BULLETIN D’ABONNEMENT 
e TEOPHILE Ancienne Version (au minimum 5 numéros) Oul, je désire m'abonner à TEO 
Numéros disponibles de 5 à 13 


O 5 numéros 75 Frs (à préciser) ........... 


sononssasesanrssseues s, 


D Douze numéros au prix de 300 Frs 


D numéro(s) supplémentaire(s) 15 Frs l'un (à préciser) ........... D Douze numéros pour l'etranger 400 Frs 


D La collection compiète 100 Frs (du 5 au 13) 


e TEO Nouvelle Version : 


D 1 numéro 25 Frs (à préciser) ........,.., 


shossssaseseesssnenss ss, 


Je vous adresse ci-joint mon règlement 
par chèque à l'ordre de TEO : 


Participation aux frals d'expédition : pour 5 numéros et plus, 10 Frs. La collection complète, 20 Frs, 


Oul Je désire recevolr les anclens numéros de TEO: 


NON ne à ouate ram est Prénom .......... 

POIBSSS à 2 dead osseuses san Néon casa uses 

CP re Te, à MIE: rm 
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TECHNIQUE 


ConnecTOr 


Un câble pour transférer des fichiers d’un TO 
vers un IBM, avec les logiciels en plus 





Le parc des machines 
augmente, les machines 
évoluent, certaines 
disparaissent et les 
survivantes sont souvent 
incompatibles entre elles. 
Devant ces divers cas, 
Putilisateur se trouve devant 
une alternative: ou bien il 
retape ses listings ou il 
abandonne le fruit de ses 
efforts avec la machine qu'il 
quitte. 

Une troisième solution 
consiste à transférer les 
fichiers d’un système à 
Pautre, via la voie série, 
appelée aussi RS 232 ou 
V24 en référence aux 
normes qui gèrent ce type 
de communication. En cette 
mafière, les liaisons sont 
censées être normalisées 
mais, pour des raisons qui 
restent mystérieuses (ou 
presque), le raccordement 
d'une machine à une autre 
demeure de la haute 
voltige. Mais, pour TEO, rien 
impossible ! 

Nous vous proposons donc 
de transférer des fichiers 
contenant des octets ayant 
au plus, et au moins, 8 bits 
Œœune machine Thomson 
(TO9, TO8) vers un 
compatible IBM. 

Les machines doivent être 
équipées de leur interface 
série respective. Il ne nous a 
pas été possible de tester 
avec la partie série d’une 
extension communication 
ancien modèle équipant les 
TO7-70 ou les MO5 dotés 
des bonnes tensions, par le 
megabus Péritek par 
exemple. 


Soyez câblé 


La première des tâches consiste à réaliser un câble 
de liaison entre les deux machines. Nous vous pro- 
posons deux variantes de câble afin de tenir compte 
des diverses cartes séries utilisables sur les compa- 
tibles. Nous ne garantissons qu'approximativement 
la justesse du cäblage compte tenu de l'inouïe im- 
précision relative au matérielcôté Thomson, dans la 
documentation technique classée certainement 
“confidentiel défense”, 


COTE THOHSDN 


GWBasic pour le compatible 
Mode d'emploi 


1-Charger les logiciels dans leur machines respec- 
tives 

2 - Sur TO, lancer le programme, choisir le nom du 
fichier à transmettre, attendre le message “Tapez 
ENT quand IBM prêt”, et passer à l'IBM. 

8 - Lancer le programme IBM, donner un nom de 
fichier de réception. Quand l'IBM affiche le mes- 


COTE COMPATIBLE 


Ta-3 ee ms 3-RX 
Rx-2 me 2-T 


6-DSR 
2 b 


Connecteur 
SAURIAU  DTR-5 
25 broches 


males  CTS-29 em — 4-RTS 


DSR-4 
RTS-8 J 


HAGSE-7 


CÔTE. THOHSON 


T-3 De TRX 
Rx-2 pa TA 


Connecteur 
SAURIAU 


DTR-5 6-D5R 
25 broches 
nales CTS-28 — | ———— T-RTS 


DSR-4 
RTS-8 J 


HASSE-7 





Les programmes principaux autorisant le transfert 
de fichiers ASCII d'une machine vers l'autre sont 
réalisés en Basic. Basic 128 pour Thomson et 
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Connecteur 
SAURIAU 
roches 
femelles 
28-DTR 
C 3-CTS 
7-HASSE 
Schéma du 
câblage, port 
série IBM équipé 
d'une prise D25. 
CÔTE COMPATIBLE 
Connecteur 
SAURIAU 
9 broches 
fenelles 
4-DTR 
C 8-CTS 
J-HASSE 
nr du ’ 
à , por! 
Série IBM équipé 
d'une prise D9. 


sage “prêt à recevoir”. 
4- Taper ENT sur le TO pour débuter la transmis- 
sion. 
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Commentaires 
des programmes 


Côté TO 

L 140, ouverture de la ligne série, à 9600 bauds sur 8 
bits sans parité, AVEC UNE LONGUEUR DE LIGNE 
INFINIE. 

L 160, lecture d'un caractère du fichier à transmet- 
tre. Ce qui ralentit suffisamment le TO pour que 
l'IBM ait le temps d'écrire sur la disquette, d'où éco- 
nomie d'un protocole. 

L 170, émission de l'octet. Supprimer la remarque 
pour avoir l'écho écran. 

L 180, test de la fin de fichier. 


1 "SAUE "TD->PC” 

BR VERSION TO ----- ee em ms 
10 CLOSE; SCREENI ,0,0 

20 CLS:ATIRBO,1,0: PRINT ”” 

30 PRINT” DIALOGUE AUEC UN COMPATIE 

LE* 

U4O COLOR £:ATITRBO,0,0 

50 PRINT :PRINT 

60 PRINT” Transmission d'un Fichier” 
70 PRINT” Sens TO -> PC":PRINT 

60 PRINT'Entrez le nom du Fichier et son 
suffixe” 


30 INPUT "——-->°; NS 
AOC on 08 où où où 66 où 0 En A 2 m1 6 6 6 8 0 1 0 6 16 6 0 


110 ’UN FICHIER TO UERS COMPATIBLE 

120 OPEN "1",#1,NS 

130 INPUT "Tspez ENT quand IBM pret";u$ 
140 OPEN "O”,#2, "COMM: (780) ” 

150 PRINT" Transmission &n cours" 

160 BS=-INPUTSC1,4H1) 

170 PRINT h2,B5;:'’PRINT ES; 

180 IF NOTCEOF(1)) THEN 160 

190 CLOSE 

200 PRINT "”----- Fin emission------- d 


Côté IBM 

L 80, paramètre d'attente: nombre de fois que l'on va 
scruter le buffer COM et on le teste à vide avant de 
décréter la fin de transmission. Ceci permet de 
transmettre TOUS les caractères, y compris le 
contrôle Z, fin de fichier logique sous MS-DOS. 

L 110, ouverture du fichier de réception. 

L 130, ouverture de la ligne série à 9600 bauds, sans 
parité, 8 bits, f stop bit avec CTS et DSR actifs. 

L 140 test buffer vide. 

L 150, lecture du nombre d'octets présents dans le 
buffer, écho écran, écriture dans le fichier de récep- 
tion. 

L 170, écriture du dernier buffer et fermeture du 
fichier. 

Remarques: pour ce dernier programme, on peut 
améliorer les performances, en supprimant l'écho 
écran et en compactant en une seule ligne logique 
de Basic les lignes 140 et 150. Un disque virtuel 
VDSK côté IBM augmentera la vitesse et si vous 
avez l'équivalent côté TO (8 et 9} tant mieux. 


1 "Save "TO--PC" 


10 RESET:KEY OFF:CLS 
20 PRINT 

30 ON ERROR G0OTO 160 
40 PRINT ” 

LE TOS CTHOMSON)" 
SO PRINT:PRINT: 


DIALOGUE AUEC 


60 PRINT ” Réception d'un Fichier” 
70 PRINT ” Sens TO-->PC” 
60 FF-1000: ‘ limite d'ettente 


S0 PRINT'Entrez le nom du Fichier avec € 

hemin et suFFixe” 

100 INPUT "”----- > ”,FICHIERS 

110 OPEN FICHIERS FOR OUTPUT ÀS #2 

180 PRINT CHRSC7);"Prét 8 cecevoir |" 
130 OPEN "CON! : 3600, N,6, 1,C55000, DS5000 ” 
FOR INPUT AS #1 
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140 1F LOC(1)=0 THEN {=I+1:1F 1>FF THEN 
160 ELSE GOTO 140 

150 ASINPUTSCLOC(C1),#1):PRINT AS; : PRINT 
#2,AS; :1=0:BOTD 140 

160 PRINT:PRINT CHRSC7); "Fin de céceptio 

n” 

170 CLOSE: ENO 

180 CLOSE:PRINT"Erceuc n°";ERR 

190 END 


Bonus 


Si d'aventure le contenu de votre fichier àtransmet- 
tre est du texte Paragraph, vous trouverez ci-après 
un transcodeur ASCII touriste du TO vers ASCII 
BM. 
Ainsi le code du "é” est 138 sur les machines compa- 
tibles tandis que, sur les machines Thomson le 
même caractère est généré par la séquence ( G2) 
$16,$42,$65. Dans l'application que nous vous pro- 
posons.la conversion des codes est effectuée au 
niveau de la machine Thomson et réalisée en lan- 
gage binaire pour solutionner le problème de vi- 
tesse. Le programme de conversion est intitulé 
“FILTRE” et dispose de deux points d'entrée 
(FILTR-$B000) et (FILTR1-$D039). Le premier 
convertit les codes issus du Thomson tandis que le 
second convertit les codes venant du compatible et 
non reconnus directement par la machine en récep- 


tion. 
Michel WEISSGERBER 


Conversion des caractères 
Thomson en caractères IBM 
et réciproquement. 


En Assembleur 


Listing de FILTRE.BIN 


CCO0 23 SC 24 E4 28 23 27 7C 2C 1B ED 16 PE 19 PF 19 + 703 
CCI0 30 F8 31 F1 34 F6 2C AC 3n AB 3€ FE GA 92 7N 91 1 FE1B7 
EC20 78 FE 00 00 #1 5} BS 41 65 69 41 75 97 42 65 68 1 1608 
EUC30 42 75 97 43 81 03 43 55 HG 43 6F 99 43 75 96 43 1 16553 
CCIO 63 8C 48 55 83 48 61 04 49 69 95 46 5F 94 4B 623 1 1677 
CCD 7 00 00 00 00 FF FF FF FF 00 OÙ 00 00 00 FF O0 : 1419 


D000 34 SH 66 O1 E7 &4t A7 80 EE 1 O1 EG 11 @E CC s 1901 
D010 00 E6 81 87 EO E1 Cu 26 F8 F E7 Ci 20 16 BE r eux 
0080 CC #24 EC 61 27 OF 10 n3 Ci &? Où 30 O1 E0 F3 A6 + 1567 
LO30 64 C6 OÙ ED C# CB O1 35 DA 34 78 É£ Di 10 RE CC « 2010 
L040 26 €6 AL 2? 18 Ei C4 27 O 31 P1 20 F# €C DC ED ; 10%7 
0050 41 67 13 C6 16 E7 C# CS 03 E7 84 20 19 SE CC OL s 1454 
DO6U EB A1 27 14 E1 C4 26 FS EG 30 E7 A1 6F 42 C6 28 :; 2130 
U070 E7 C4 CB OP £7 64 35 FD C6 ?7F €7 C4 EO F8 FF O0 ; 2584 


8e 
Cr] 


En Langage Machine 
à entrer avec le loader 


0600 Language Rodule 2.0 


+ FELTRN LAS CARACTAKES HU CODR G2 + 
VRCATERARASERER TERRESTRE RÉERROSERES 


E003 PUTC Qu $Rn07 
uu06 KEY EQU 28606 


Ccoo ORG  sccoo 
CCoo 23 oc COLa1 FCU ‘#,1567T ivre sterling 
CCO2 24 24 FÉB 2,367 dollar 

CCo4 26 23 PCR *A,38T  dines 

CCas 27 7C FCR **,124T paragraphe 
Ccon 2C 1B PCR *,,27T  £iæche gaucha 
CCOA 2P 18 WCR *-,24T  Sflacha haute 
CCOC 2E LA FCR °,,26T  finch= droite 
CCoR 2F 19 BCD */,25T  fische bauna 
CCi9 30 F8 PCD '0,248T dngre 

CCI2 31 F1 #CR ‘1,Z41T pins où naine 
CCla 38 Fo FCH ‘8,249T division 

CCIS 3C AC FCB '<,172T 1/4 

Cci8 3D 4S FCR ‘=,171T 1/2 

CCIA 3R FR FCB  ‘>,234AT 3/4 inconnn IBX 
CCIG #4 02 rcB "J,146T Âo mjuroula 
CGIB 7A 91 FCB ‘2,149T 50 minunouls 
CC20 7B FH FCB ‘(,2S4T ez Inconnu IX 
CC32 00 00 FCB 00,00 

CC24 41 61 05 CODG? MER ‘A,"a, 133T à occent grave 


CC27 41 65 84 FCB  "A,‘e, 1307 © nccont grave 
CC2A 41 75 97 FCR ‘A,'u,.1SÎT u accent grave 
CCaD 42 6% 62 FCD *B,°s,110T & nccent Aîgu 
CC30 42 Ÿ5 07 FCH *B,‘u,1ñIT u nocent AlgU 
CC33 47 61 83 FCN CA AMIT n accent circon 
cc 43 65 #8 rca 10", 138T © aacent oircon 
Cc39 43 ©F 93 PCR  1C.’o,147T © accént circon 
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TCIC 43 75 00 FCB *C,* uw, 1507 u sccent elrcon 
CCSF 43 60 8c PCR "C,°41,140Ÿ 1 sccent cireon 
CC42 48 05 89 FCB °n ,137T # trem 







CCA5 48 Gi 84 rca °# 
CAR 48 €© OR ecn ‘h 


:132T à trenms 
*130T 1 trana 


CCA4R 49 aP 04 “ch °° 0, APT © tromn 
CC4E 4h 63 67 ucn .'0,138T © cediile 
CCI 0000 0000 rpn 0000. 6000 

A0 ORô SCCAO 
n000 DRO #D000 
D000 54  85B FILTR FPS KA, DP,CC,U 
D002 80 O1 LDA #1 
DO04 #7 A4 STB x Longueur de Chaîne 
Doga 47 80 STA x4 
D000 HR 64 LDU x Polntaur da chain® 
DOOA CL O1 CXrB #1 1 ou 2 uotets 
DO0C 26 31 BKD avi 2 vctete-> AVI 
POOB 8H  CCoo Lox #CODAL Pointe aur GODGL 
poli 56 91 ARI Lon .X+4 Lit un cersctare 
DOI3 27 20 BFQ Ava Fin 7 
DO1S 1 C4 CKPB  ,U Compare chaine/tab 
DO1Y 26 Fa DE NT Hpnli © non 
bois #6  1r LDH <1,x 
DO1B H7 CA STAR A Oui. Alors resplace 
DoiD 20 18 DRA Ava 


0809 Language Kodule 2.0 


DO1P SR CC24 AVI Lpx #COn04 2 octete 

Do?z nC o1 AR3 LOD .x++ Lit 2 corsoteres 
DO24 27 or BEQ AvVZ Fin ? 

D026 1OAJG C4. CHrD sU Comp. choine/table 


Do29 27 04 BRQ AV3 Rgnl ? oui 

D02B 30 O1 LHAX  1,X Pointe sur les où- 
# racterss suivants 

Do2D 40 F3 BRA ARS 

DO2F AO 64 AVS Lox .% Remplaca le carac. 

po31 ce 09 DA 200 terninateur 

D033 ED C4 BTD ,U 

D035 CO O1 Avz LDn ”i Redefini la lohgu- 


e. 

DO37 39 DB LE X,A,DP,CCU,PC 

D039 34 7B FILTRI PSHS X,A,DP,CC,U,Y 

D03B 8E O1 LDU 1,x Pointe &ur l'adres 
# eg du cernctars IEK 

DO3D 1008 CC26 LbY #COD0242 Table 62 

DO4i F6 A1 AB2  LOB .Y*+  Caroctere compare 

DO43 27 38 RRQ AS fin 7 


Doas nt ca cree AL] Brel 
Do47 27 04 BKQ AB3 non 
DO40 31 21 LEAY  L,Y Pointe eur ie car- 
* octere nulvant 
D04B 20 F4 DRA AF2 
DO4D EG  3C AS3 LDD -4,Y  Remplace 
DO4F HD 41 STD 1,0 
DoS1 6F 43 CLR 3.u terninateur 
D053 C6 16 LD #22 
DowS B7 ca STE U Code 02 
Dos7 ca 03 LE #3 
pose 57 84 FT Avngueur de chaîne 
po5B 20 19 BRA AF4 
DoSD 6 ccol ASL Lx ACODG191 Table G1 
Dono En A1 Lon 0 Cnractere 
Dn62 27 14 uno FIN fin 
D004 81 CA CAD Uu Compare 
Does 29 F3 LL AGL Hgal 7 
D060 6 3D LDB 3, Remplace 
DO6A 7 a STh 1,Ù 
DOC 6F 42 CER 2,u tarmineteur 
DO6E Co 19 LhB ea2T code sequence C2 
Do70 7 ca STAR 
Po7a cé 03 LDB Li longuaur de chaîne 
D074 E7 64 STB .X 
Po76 15 FD AS4 PIS X, A PP,CCU,Y, PC 
D078 CO  7F FIR LDR #127T corre plein 
DO7A 7 cs STB . 
po7C 20 Fé ERA ASgA 
©000 GRD 


00000 Total Brrors 


1 "SAUE “PAR-I1EM” 

e * TRANSCRIT DES FICHIERS PARAGRAPHE 

3 * EN FICHIERS CARACTERES IEM 

10 CLOSE: SCREENI ,0,0 

20 CLEAR ,8HCOOD: LOADN"O:FILTRE 

25 CR$S=CHRS(13): "RETOUR CHARIOT 

26 LFS=CHRS(10): "LINE FEED 

30 CLS:ATTRBO,1,0: PRINT "" 

40 PRINT” DIALOGUE AUEC UN COMPATIB 
LE” 

50 COLOR 8:ATTRBO,0,0 

60 DEFUSR1=8&H0000 

70 DEFUSR2-8HD033 

SO PRINT:PRINT 

100 PRINT” CONVERSION PARAGRAPHE” 

160 PRINT'Entrez le nom du Fichier et s0 
n suffixe" 

170 INPUT "=---2": NS 

e00 EE LELLLL EL LE LE LE LE EL LE LE LLLELELLLE LL), LE 71 

210 UN FICHIER TO UERS COMPATIBLE 

220 OPEN ”1”,H1,NS 

230 X=INSTRCONS,"."):1F X>0 THEN FS=LEFTS 
CNS,X-1) 

235 FS=-F5+”,1BM":PRINT "CREE FICHIER";FS 
240 OPEN "D",#e,FS 

250 PRINT” CONUERSION en cours" 

260 BS-INPUTS(1,H1)2 

270 IFCASC(BS))3>22 THEN PRINTBS; : GOTO3 
0 

2B0 BS-INPUTS(1,#1) 

250 IFCASCC(BS)2<65 ANDCASC(BS)2>75 GOTO 

310 

300 DS-INPUTS(1,h#1):ES-E$+D5:PRINTCHRS(E 
e)+B5; 

310 BS=USRICBS):BS-LEFTS(BS, 1) 

320 PRINT #2,B5; 

32S 1F BS-CRS IHEN PRINThE,LFS:PRINT 

330 IF NOTCEOF(1)3) THEN 260 

350 CLOSE : END 


un titi 
ETES 





Un jeu pas ordinaire où le 
joueur tient le rôle du 
méchant : le virus. Le jeu 
consiste à détruire tous les 
globules rouges de 
l'organisme. Les globules 
blancs tentent de l'en 
empêcher : leur contact est 
mortel. Heureusement il est 
possible de les neutraliser à 
l'aide de particules 
d'énergie. 





Ecrit sur TO7/70, en Basic 1.0, pour disquette. 
Tourne sur TO9, TO9+ et TO8 à l'aide d'une 
manette de jeu. 


C. jeu est composé de nombreux prô- 
grammes : 
= cind programmes pour créer les écrans: TETE.- 
BAS, TORSE.BAS, TAILLE.BAS, CUISSE.BAS, 
PIED.BAS. Ces programmes génèrent des images 
écrans compactées par le programme COD.BIN. 
— un programme des règles du jeu: REGLES.BAS. 
— Un programme de présentation: SIDA.PRE. 
— Un programme d'initialisation du fichier Score: 
FICREC.BAS. 
— Le programme de jeu proprement dit. Les écrans 
sont stockés sur disquette en MAP. Au début du 
jeu, les fichiers .MAP sont copiés en JEU. Les ti- 
chiers JEU sont réécrits et rechargés en cours de 
jeu, lorsque vous changez de tableau. 

Bertrand HELIAS 


REPAIRE 












F FLAS Han 


Virus 


COD.BIN 


C'est Un sous-programrme en langage machine qui 
compacte et décompacte des images écran {voir 
Téon° 1}. I doit être présent sur la disquette pourles 
programmes suivants. Utilisez le Loader (page...) si 
vous ne l'avez pas. 

L'adresse de début est &HDC80 et l'adresse de fin 
&HDDF9. Le programme est à sauver par 

SAVEM “COD.BIN",&HDC80,&HDDF9,&HDC80. 


DCBO 16 00 ZA 16 OÙ 47 00 &F RC FC A6 9F Bi B9 B1 2C : 1440 
DC90 26 12 ED 0B 1C ED 24 C3 FE 61 57 35 10 34 50 BE : 1448 
DCAO BC E4 20 Eb A6 BC DF, 39 32 Eb 32 Eb 39 BD DB 81 : 2319 
DCBO 06 26 F5 35 06 E7 GC 2B 35 06 E7 BC 25 35 (6 E7 : 1519 
DECO BC 1F 55 26 E7 8C 19 BD 20 10 AF F1 39 BD BG Bi : 1774 
DCDO 03 26 DS 35 O6 E7 BC 09 35 26 E7 8C 03 16 OÙ E2 : 1406 
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REPAIRE 


DCEO 
DCFO 
DDGO 
DD10 
DD20 &6D 8€ C5 
DD30 


DD4Q 2A EC A7 F1 39 30 88 20 AC 8C 98 25 OB AE BC 94 
DD50 30 O1 AF 8C 8F 6A BC 90 37 BB E7 C3 84 FE 20 05 
E7 C3 39 Aë GD FF 73 Es SD FF : 
72 SC 8D 1F AF D FF 6E A6 8D FF &6 A0 SD FF EC : 
A7 D FF 64 Eb BD FF 59 Ab SD FF 54 BD 05 
FF 52 59 BE 40 00 30 86 Bb 28 5B 58 58 D 50 8R 
DDAO 39 EC A1 AB BD FF 39 81 28 24 16 A7 8D FF 33 EB 
@D FF 2E C1 19 24 OA F7 SD FF 28 8D A3 82 09 {A 


DD6Q B& E7 C3 8A O1 B7 
DD70 
DÜRC 
DD9Ù 


DDEQ 





00 90 00 00 00 00 00 00 00 A6 BC F6 AO BC F1 E& =: 1323 
BC F1 E0 BC EC ED At @D 47 BD 02 8D SC BD 6A 4F : 2325 
E6 84 Ei 01 26 03 8D 0) QC 8D 1D 6D 8C DA 2A EF =: 1B41 
6F A0 &F A0 39 BD 2E 4C 81 FF 27 09 Et 84 26 Où =: 1494 
2A FO ED A1 39 &F A0 34 20 31 
BD 13 Eë 84 4C 81 FF 27 09 EL O1 27 @S D BC AB : 1717 


A1 E7 A0: 2011 


1944 
1985 
2718 
2475 
2488 
1468 
2154 
1853 


ÂF 82 


DDCO 01 39 BD DD 24 F8 8D 91 8D 9F A6 AO 27 8 Eb AQ : 2056 


DDDG 


DDFÙ 


TETE.BAS 


Génère le fichier écran compacté TETE.MAP 


RUN EN IA RENAN ER EN EN EN EE VEN ETAT EN TES 
xx TETE 127 
MEME EEUE 

10 LOCATEO, 0,0 

15 CLS 

20 CLEAR, , L:DEFGRS(0)=0, 56, 124, 124, 124,5 

b,0,0 

25 BOF (0,0)-(319, 199), -7 

30 BOXF248,0)-(319, 199) ,-1:LINE (248,0)- 

(248,190) ,0 

35 BOX (256 01-1319, 199),3 


46 


BD 10 24 FC 20 F4 Aë AD 27 
DDES 20 ES E7 B4 30 88 28 AC 82 
F3 30 O1 ÀF 6D FE ED 4À 59 


IE Eë A0 85 O4 28 FR: 1941 
FE FB 25 OA AE 80 FE : 2285 
0C FF 00 O0 00 FF 09 : 1740 


40 DATA 98,192, 100, 189, 190, 167, 98, 160, 84 
+ 76,140,71,120,68, 100,E7,90, 4e ,80,71 
,77,40,90,23,98, 18, 118,10, 128,9,138,t 

F4 1e 158 120,170, 20, 182,50, 188, 70, 188 
,100, 194, 120, " 140,170,150, 160, 160, 155 

“445, 155, 189, 157, 192,98, 192 

À en dE LE Ent 

st FOEI=17029:READA, B: LINE-(A,B) ,O:NEXT 

& PAINT(4, 120),0 

&O DATA 124,51,124, S1,125,52, 178,52, 130, 

54,130,64, 129,64, 129, 66, 128,56, 128,46, 12 

7,69,126,69,125, 70,116, 70, 115,71, 114,74, 

113,72,111,72,110,71,110, 47,107, 67, 108,7 

2,107,76,105,78,98, 79, 98,81, 105,80, 111,7 

a,118,73,116,72,125,72,126,71,127,71, 130 
,59 
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85 DATA 130,68,122,65, 120,85, 139, 66,140, 
re 67,141,67,141,72, 140,73,137,73,13 
,71,125,71,136,76,125,81,134,82,131,88, 
ie ,84,133,84,136,08,129,86, 141,96, 144,8 
6,148,90,154,90,161,83, 162,83, 162, 80, 165 
,77,149,77,170,78, ti, 85,172,96, 170,96 
70 DATA 170, 95,165, 90, 146,86, 144, Bb, 163, 
89,199,92,159,95,142,05, 147,92, 165,92, 16 
8,95,169,98,170,101,170,102,167,103,165, 
103,162,102,181, 101, 160,101, 159,96, 148,9 
9,144,97,137,94,132,04, 132,93, 126,93, 126 
,94,121,94,121,0€,117,0P, 119,86, 122, 86,1 
23,87 
75 DATA 122,91,125, 01,129, 89, 126,88, 122, 
94,118,84,116,86,114,86, 115,81,123,79,1 
7,79,130,76,129,75,127,77,118,77,116,79, 
115,79,113,81,113,62, 199, B6, 105, 86, 98, 89 
,98,91,103,93,103,91, 102,91, 102,90, 104,8 
8,112,88,114,90,115, 93 ,115,96 113,98, 110 
,98,108, 100 
80 DATA 106,100, 101,102, 96, 103,89, 103,87 
,101,87,100,29,190, 94,98, 94,97,96, 07,98, 
99,90, 197, 100, 102, 100, 98, 97,95, 95,75,94, 
94,94,92,93, 92,93,82,94, 22,94, 79,91, 84,9 
1,91,92,96, 91,98, 91,97,88,96, 86, 98,66, 82 
85,82, 86, 79,89, 76,89, 75,90, 72,95, 71,100 
71 
ës DATA 161,74,103, 74,103, 71,102, 71,102, 
68,103,67,103,68,102, FN da 
5,190, 60, 101, 85,103, 58, 108,56, 110,56, 112 
,S8,112,59,114,61,114,68, 118,68, ,116,82,1 
19,83,123,63, 128, 64,125, 64 
96 DATA 125,81,120,1, 115,59, 112,56, 112, 
Ja,111,54, 115,54, {15 192,121,92 
06 DATA 132,94,137,53,142,54,143,54, 150, 
56, 151,58,:51,58,191,62, 150,61, 143,58, 14 
2,59,142,80,149,63,150,63,151,84,151, 66, 
152,71,149, 74,148, 77, 145 17,1 Me Le 
8.149,80, 150, 79, 51,74, 153, 2,195, 72,153 
,67,153,60 
100 DATA 155,60,198, 81,161,64, 181,65, 166 
,70,168,75,165,75,162,77,162,77,161,78,1 
59,68, 155, 87, 192, 88, 150, 88, 147, 87, 144,94 
,141,84,139,86,138,86,135,B5, 135,64 1e; 
82, 138,75 
105 DATA 141,75,143,73,143,69, 142, 64,135 
63,132, 40,132,54 
110 DATA 102,102, 102, 101, 105, 106, 105, 197 
,110,112,111,112,110,109,109, 106,106, 104 
,108, 101,107, 101, 102, 102, 148, 100, 147, 107 
,146,108,144,112,145,112,151,108,151,105 
1155, 101,155, 100, 148, 109 
115 DATA 125,190,125,129,124,128,124,127 
,122,122,120, 122,120, 120, 118,120,112,114 
A LSNS,14,117,116,120,117,177,116 
,136,117,138,117,142,113,143,113,143,114 
,141,116,141,217,139, 119, 1%, 120,135, 121 
,135,122, 133, 124,137, 128, 132, 190,128, 190 


120 READA,B,C, DE LINE (A,B)-{C,D),5 
125 FORI= 110205: READA, B:LINE-(A, B) ,S:NEX 
T 

130 READA,B,C, Di LINE (A, B1-(C,D),5 

135 FORI=1T057:READA, B:LINE- (A, 8), S:NEXT 
140 READA,B,C,DiLINE(A,B)-(C,D),5 

145 FORI=1T010:READA, Bi LINE- (A, 8), S:NEXT 
150 READA,B,C,D:LINE(A,B)-(C,D),5 

155 FORI=1T08:READA, B:LINE-(A, 8), 5:NEXT 
180 READA,B,C,DELINE(A,B)-(C,D),5 

185 FORI=17027:READA, B:LINE- (A, B) , 5:NEXT 
170 PAINT (93, 99),5 

175 PAINT(160,100),5 

180 PAINT(180,72),5 

185 PAINT(151,102),5 

190 PAINT (108, 104),5 

195 FAINT (128,120),5 

200 FORX-OTO30STEP2:FORY=0T024STEP2: [FSC 
REENUX, V)=32THENPSET (X, YIGRS (0), 1,6 

205 NEXTY,X 

206 FORX=1TOZOSTEP2:FORY=1T024STEP2: FSC 
REEN(X, V)=32THENPSET (X, Y6R$ (0) ,1, 8 

207 NEXTY,X 

210 PSET(L3, 14)6R$ (0), 1:PSET (18, 14)6R$ 10 
ji 

215 CONSOLE24,,1 

220 * 

225 CLEAR, BHBCFF 

230 LOADH"COD" 

235 CODE-&HDCBO 

240 ? 

245 DEBUTL=-XH4300 

250 FINX=0 

255 LOCATEO, 0,0 

260 EXEC CODE, VARPTR(FINZ) , DEBUTY, 0,0, 31 
,24 

265 SAVEN "TETE.MAP", DEBUTZ,FINY, 0 


TORSE.BAS 


Génère le fichier écran compacté TORSE.MAP 


GRECE E LULU EULUUX 
Let TORSE PA 
LRU T AR RER EN EN RER EN ER LATE ERA E A 

10 LOCATED, 0, 0 

20 CLS 

25 CLEAR,, L:DEFGR$(0)=0,56, 124, 124, 124,5 

6,0,0 

30 BOF (0,0)1-(319, 199) ,-7 

35 BOKF (248,0)-(319, 199) ,-1 

40 DATA 102,33,104,33, 106,35, 107,35, 108, 

36,110,41,111,50,111,112,110,118,110,114 

109,115, 108, 115,105, 118, 101,119, 95,129, 

94,121,91,122,78,138,75,139,71,143,71,14 

4,70, 148,66, 151,63, 152, 61,192 


REPAIRE 


50 DATA 60,151,60, 150,58, 148, 57, 141,56, 1 
38,56, 111,58, 97,59, 96, 59, 93, 60, 92, 62, 7, 
62, 86,63, 81,64, 80, b4, 79, &b, 77,88, 70, 69,8 
9,69,68,71, 66,72, 83,74, 81,76, 56, 78,54, 78 
,53,93,38, 96, 36,99,34, 104,33 

bO RESTORE 40 

70 READA,B,C, D:LINE(A,B)-(E,D),5 

80 FORI=17052:READA, B:LINE-(A, 8) , 5: NEXT 

90 DATA 154,33,152,33, 150,35, 149,35, 148, 
36,146,41, 145,50, 145,96, 147,96, 152,98, 16 
6,112,187,115,168,118,189, 121, 169,122,17 
0,127, 181,138, 181,139, 185, 143, 185, 144, 18 
8,148,190, 151,193, 152, 195, 152 

100 DATA 196,151,196, 190,198, 148, 199, 141 
,200,138,200, 111,198, 97, 197, 96, 197,93, 19 
6,92,194,87,194,88,193, Bt, 192, B0, 192,79, 
190,77, 188, 70, 187,69, 187, 68, 185, 66, 184,6 
3,182, 61,180, 56,178, 54, 178,53, 183, 38, 160 
,36,197,34,152, 33 

110 READA, BC, D:LINE(A,B)-(C,D),5 

120 FORI=0TOS0:READA, B:LINE- (A, 8), S:NEXT 
130 PAINT (8, 72), 5:PAINT (168, 72),5 

140 DATA 128,104,129,104,133, 100, 136,99, 
139,98, 146,98, 151, 100, 182,111, 162,117, 16 
3,113,164,113,164, 114,165, 115,167, 123, 16 
8,128,169, 143, 168,152, 166,157,164, 159, 16 
1,159,152, 158, 150,156, 147, 155, 144,154, 14 
3,154, 141,152 

150 DATAL4O,152,137,149,136,149,134, 147, 
130,144,129,144,125, 140,125, 139,122, 136, 
121,131,120,128,120,113, 123,110, 123, 109, 
128, 104 

140 RESTORE 140 

170 READA,B,C, D:LINE (A,B)-(C,D),5 

180 FORI=1T04:READA, B:LINE-(A, 8), S:NEXT 

190 FORI-1T08:READA, B:LINE-(A,E), 5:NEXT 

200 FORI=17027:READA, B:LINE- (A, B) , 5: NEXT 
210 PAINT(148,120),5 

220 FORI=1 TO &ELINE(152#1,98-1)-(17241, 
118-1), S:NEXTI:LINE(170,120)-(175, 132),5 
230 DATA 124,8,131,8,131,55,132,55,132,5 
8,142, 62,145, 62, 144,63, 144,73, 137,67, 137 
,65,130,82,125,82,118,65,118,87,113,72, 1 
12,72,112,63,113,62,122,58,123,58, 123,55 
,124,55,124,8 

240 READA,B,C, DiLINE(A, B)-(C,D),1 

250 FORI=1T022:READA, B:LINE-(A, BD, S:NEXT 
260 PAINT(128,32),5 

270 DATA 65,192, 64, 185,64, 184,65, 177, bb, 
176,66,175,70,171,75,169,79,169,79,169,1 
05,171,118, 170, 131,169, 132,170, 134,170, 1 
34,178,133,177,132,180,132,181,131,184,1 
29,184, 128, 189, 128, 189, 126,191, 123, 192, 6 
5,192 

280 READA,B,C,DiLENE (A, B)-(C,D),5 

290 FORI=1T024:READA, B:LINE- (A, 8), S:NEXT 
306 PAINT (96, 184,5 

310 DATA 156,169, 168, 169, 179,171,175,189 
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,181,169,186, 170, 188, 172, 193,176, 195, 176 
,195,179,197, 179,198, 186, 199, 191,199, 192 
,162,192, 141, 191,161, 190, 160, 187, 158, 185 
,157,180,15b, 169 

320 READA,B,C, DiLINE (A,B)-(C,D),5 

330 FORI=17019:READA, B:LINE- (A, B), 5:NEXT 
340 PAINT(170,180),5 

350 BOX (0,0)- (31,24) CHR$(127),0 

355 BOX (256,0)-(319, 199),3 

360 LINE (112, 0)-(0, 5h) ,02 LINE (136, 0)-(24 
8,561 ,O:LINE (248,0)-(248, 199),0 

370 LINE (42, 963-142, 199), O:LINE (214, 96) - 
(214,199),0 

380 PAINT (24, 16), 0:PAINT (208, 18) ,0 

381 FORX=1T030STEP?: FORV=1T0248TEP2 

382 IFSCREEN(X, V)=32THENPSET(X, Y)6RS(0), 
1,8 

383 NEXTV,X 

384 FORX=0TU3OSTEP2: FORY=0T024STEP2 

385 IFSCREEN(X, Y)=32THENPSET (X,YIBRS (0), 
1,6 

386 NEXTY,X 

387 FORI=10T0208TEP2: PSET (25, L1GRS (01,1, 
B:PSET (25, 141)" “:NEXTI 

390 LOCATEO, 0, 0:COLORI 

400 ” 

410 CLEAR, LHBCFF 

420 LOADH"COD" 

430 CODE=LHDCBO:DECODE=CODE+3 

440 ” 

450 DEBUT4=-&H4300 

460 FINY=0 

470 LOCATEO, 0,0 

480 * 

490 EXEC CODE, VARPTR(FINZ) ,DEBUTY,, 0,0, 31 
,24 


300 SAVEM “TORSE.NAP", DEBUTZ, FINZ, 0 


TAILLE.BAS 


Génère le fichier écran compacté TAILLE.MAP 


SALUE L ONE L ACER EEE 
22 TAILLE aux 
PRRRA EAN TER EN NRA M TER EUR AA LERR CE 

10 LOCATEO, 0,0 

15 CLS 

20 CLERR,,1:DEFGRS (0)=0,58, 124, 124, 124,5 

6,0,0 

25 BOXF(0,0)-1319, 199), -7 

30 BOXF(248,0)-(319, 199),-1:B0X (256,0) 

319,199),3 

35 DATA 161,8,199,8,199, 16, 198, 17, 197, 22 

,196,25,195,28,194,31, 189,36, 188,39, 187, 

39,183,43,176, 46,171,47,187,47,160, 46, 15 

9,45,158,42, 157, 41,194, 40, 153,41, 152,44, 


47 
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152,47, 143,47, 143,40, 142,39 
40 DATA 142,36,143,35, 143,32,144, 29, 147, 
26,150,25, 154,25, 156,27, 161, 27, 183,25, 14 
3,20, 161,6 

45 READA,B, C, D:LINE (A,B)-(C,D),5 

50 FORI=0T0 35:READA, B:LINE-(A, B), S:NEXT 
I 

55 PAINT(170,16),5 

60 DATA &b,8,119,8,114,8,112, 10,109, 10,1 
09, 12,106, 15, 106, 16, 104, 18, 103, 18, 100, 21 
,97,22,91, 24,89, 26,89, 27,86, 30,84, 35,80, 
39,75,39,71,30, 70,25, 69, 22,68,19,66, 14,4 
b,8 

65 READA,B,C, D2LINE (A,B)-(C,D),5 

70 FORI=0T0 22:READA, B:LINE- (A, B), S:NEXT 
I 

75 PAINT(96,18),5 

80 DATA 139,143,139,142,140,137,141,136, 
142,133, 144,131,144, 130,147, 127,148, 124, 
150,122, 150,121,152,119,153,110, 154, 109, 
154,108, 157, 101, 163,95, 187,95, 167,96, 164 
,85,164,81,185, 78,167, 76,172,74,175,73,1 
83, 73,188, 74,190, 74 

85 DATA 191,76,194,79,195,82,197,87, 198, 
90, 198,90, 198,105,196, 113,193, 120, 187, 12 
6,184,127,183,127,176,126, 175,125, 172, 12 
4,189,121, 168,118, 167,109, 147, 104, 1éb, 10 
4,141,106,160,109,158,117,156, 119, 155, 12 
2,153,124,153,125,144,134,142,139, 141,14 
Le] 


90 DATA 141,143,139, 143 

95 READA,B,C, D:LINE (A,B)-(C,D),5 

100 FORI=OTO 57:READA,B:LINE- (A, B) ,5:NEX 
TI 

105 PAINT (176,88) ,5 

110 DATA 117,143,117,142,116,137,115, 136 
,114,133,112,131,112, 130, 109, 127, 108, 124 
,106,122,108,121,104,119,103, 110,102, 109 
,102, 108,99, 101,93,95, 89, 95,89, 96, 92,65, 
92,81,91, 78,89, 76,84,74,81,73,73,73,68,7 
4,66, 78 

115 DATA 65,76, 62,79,61,82, 59,87, 58,90,5 
8,90,58, 105,40, 113,63, 120,69, 126,72, 127, 
73,127,80, 126,81, 125,84, 124,87, 121,88, 11 
8,89, 109,89, 104,90, 104,95, 106, 96,109, 98, 
117,400, 119,101,122, 103, 124,103, 125,112, 
134,114, 139,115, 142 

120 DATA 115,143, 117, 143 

125 READA,B,C,D:LINE (A,E)-(C,D),5 

130 FORI=0TO 57:READA, B:LINE-(A,B) ,5:NEX 
TI 

135 PAINT (BB, 8) ,5 

140 DATA 130,145,141,144,143,146, 146,153 
,146,158,143, 187,139, 171,136, 172, 131,173 
,129,175,125,173, 120,172, 117,171, 113,167 
,110,156,110,153,113, 146,115, 144, 126, 145 
,130, 145 

145 READA,B,C,D:LINE(A,B)-(C,D),5:FOR 1= 


E3. 148 


0 TO 17:READA, B:LINE- (A, B),5:NEXTI 

150 PAINT (128,152),5 

155 LINE(247,64)-(247,95) ,0:LINE (246,72) 
-(246,91),0 

160 DATA 247,120, 247, 121,246, 122, 248, 134 
,244,134,244,135,243, 136, 240,151, 239, 152 
,232,167,231,168, 221, 183, 218, 183, 218, 184 
,217,179, 223,152, 224,151, 231,136, 230,97 
185 READA, B,C,DELINE(A,B)-(C, D), 0: FORI=0 
TOL6:READA, B:LINE- (A, B),O:NEXTE 

170 DATA 217,185,214, 187,212, 184,217, 161 
,218,160, 222,146, 223, 145,225, 145, 227, 143 
,226,136, 226, 135,227, 134,229, 122, 226, 135 
,225,126,225,122,225,129,223,121, 223,120 
,226,117,229,110,215, 165,214, 164,216, 153 
,217,152, 220, 141 

175 READA, B,C,D:LINE (A,B)-(C,D),0:FORI=0 
TO10:READA, B:LINE-{A, BY, O:NEXTI 

180 READA, B,C,DiLINE(A,B)-(C, D), 0:FORI=0 
TOS:READA, B:LINE-(A, B) ,O:NEXTI 

185 LINE (222,144)-(212, 129) ,0:READA,B,C, 
D:LINE (A,B)-(C, D) ,0:FORI=0T02:READA, B:LI 
NE-(A,B),02NEXTI 

190 LINE(217,147)-(217, 148) ,O:LINE- (218, 
134),0 

195 LINE(8,64)- (8,95) ,0:LINE (9, 72)-(9,91 
1,0 

200 DATA 8,120,8,121,9,122,12,134,12, 134 
,12,135,13,136,16,151,17,152,24, 167,25, 1 
68,35, 183, 38, 183, 38, 184,39, 179,33, 152,32 
151,25, 136, 26,97 

205 READA,B,C, DiLINE (A,B)-{C,D) ,0:FORI=0 
TO14:READA, B:LINE- (A, B),O:NEXTI 

210 DATA 39,185,42, 187,44, 184,39, 161,38, 
160,34,148, 33, 145, 31, 145, 29,143, 30, 136,3 
0,135,29,134, 27,122, 30,135, 31,126, 31, 122 
,31,129,33,121,38,120,30,117,27,110, 41,1 
85,42,164, 40,153,39, 152,36, 141 

215 READA,B,C, D: LINE (A,B)-(C, D), 0:FORI=0 
TO10:READA,B:LINE- (A, B),0:NEXTI 

220 READA, B,C, Di LINE (A,B)-(C, D) ,0:FORI=0 
TOS:READA, B:LINE-(A, 8) ,O:NEXTI 

225 LINE(34,144)-(44, 123), 0:READA, B,C, D: 
LINE (A,B)-(C,D),0:FORI=0T022READA, B:LINE 
-(A,B),O:NEXTI 

230 LINE(39,147)-(39, 146) ,O:LINE-(38, 134 
1,0 

225 BOK(0,0)-(31, 24) CHR$ (127) ,0 

240 LINE (44,0)- (44,199), O:LINE (232,0)-(2 
12,199),0 

245 PAINT (240, 184) ,0:PAINT(215, 144) ,0 
250 PAINT (10, 184) ,0:PAINT (41, 144) ,0 

255 LINE (129,176)-(129,198),0 

260 FORX=0TOZOSTEP2:FORY=0TO24STEP2 

265 IFSCREEN(X,Y)=32 THENPSET (X, V)GR$ (0) 
16 

270 NEXTY,X 

271 FORX=1T030STEP2:FORY=1TO24STEP? 
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272 IFSCREEN(X,Y)=32 THENPSET (X, V)G6R$ (0) 
156 

273 NEXTY,X 

275 PSET(3,19)" ",6 

280 COLOR? 

285 LOCATEO, 0,0: COLORI 

290 ? 

295 CLEAR, &HBCFF 

300 LOADM*COD" 

305 CODE=4HDCRO:DECODE=CODE+3 

310 ” 

315 DEBUTY=-&H4300 

320 FINU=0 

325 LOCATEO, 0,0 

330 ? 

335 EXEC CODE, VARPTR(F IN), DEBUTY, 0,0, 31 
,24 

340 SAVEM"TAILLE. MAP", DEBUTY, FINY, 0 


CUISSE.BAS 


Génère le fichier écran compacté CUISSE.MAP 


S LOL ELL LAC UU EM NLEUUE 
vu CUISSE aux 
PARA E ANR EN LAN ER EN LU LA EN RENAN 

10 LOCATEO,0, 0 

20 CLS 

25 CLÉAR, , L:DEF6RS (0)=0, 56, 124, 124, 124,5 

6,0,0 

30 BOXF(0,0)-(319, 199) ,-7 

35 BOXF(248,0)-(319, 199) ,-1:B0X (256 ,0)-{ 

319,199),3 

40 DATA 135,191,128,132, 128, 52, 130, 23, 13 

1,22, 129,7 

50 DATA 208, 7,207, 11,207, 18,212, 47, 212,9 

6,209,127,208, 128,204, 191 

60 READA,B, C,D:LINE (A,B)-(C,D),0 

70 FORI=0TO 11:READA, B:LINE- (A, B), 0:NEXT 

j 

80 DATA 120,191,127, 132, 127,52, 125, 28, 12 

4,22,12b,7 

90 DATA 47,7,48,11,48,18,43,47,43, 96,46, 

127,47,128,51,191 

100 READA,B,C,D:LINE(A,B)-(C, D), 0 

110 FORI=0TO 11:READA, B:LINE-(A,B), O:NEX 

TI 

120 BOX (O,0)-(31, 24)CHRS (127) ,0 

130 PAINT (128, 16),0 

140 PAINT (128, 144),0 

150 PAINT(9, 18), 0:PAINT(216, 16) ,0 

151 FORK=0TO31STEP2:FORV=1 TO24STEP2 

152 IFSCREEN(K, Y)=32THENPSET (X, VIGRS (0), 

1,6 

153 NEXTY, X 

154 FORX=1T031STEP2: FORY=0T024STEP2 


155 IFSCREEN(X, V)=32THENPSET (X, Y)BRS(0), 

1, 

156 NEXTY, X 

160 COLOR? 

170 ? 

180 CLEAR, &HBCFF 

190 LOADN"COD* 

200 CODE=LHDCBO: DECODE=CODE+S 

210 ? 

220 DEBUTZ=- 
230 FINY=0 

240 LOCATEO, 0,0 

250 ? 

260 EXEC CODE, VARPTR(FINZ) ,DEBUTY, 0,0, 31 
24 

210 SAVEN "CUISSE. MAP", DEBUT?, FIN, 0 


&H4500 


PIED.BAS 


Génère le fichier écran compacté PIED.MAP 


0" ALARM Ronan hell 
Au PIED 4LL 
PR ER TE TE LUN TS 

10 LOCATED, 0,0 

20 CLS 

30 CLEAR, , L:DEFGRS (0) =0,5b,124,124,124,5 

6,0,0 

40 ROXF(0,0)-(319,199),-7 

50 BDXF(248,0)-(319,199),-1:BOX(256,0)-( 

319,199),3 

60 DATA 133,6,135,12,128,51, 123, 49,120,9 

131, %6 135,115, 135,122, 134, 122,134, 139 

133,140,131,184,130,195,128,173, 131,186 

,135, 190, 140,192,155,192,175,190,177, 190 

197,192, 241,192,245,188,245,184, PAT 
298, 181,229, 182 

70 DATA 240,181,237,178,235, 178,230, 179, 

235,178,235,176,229,176,225,177,229,176, 

226,177,229,17b,231,176,229,174,224,175, 

229,174,222,173,223,173,212,170,211,169, 

187,165,188,165,193,164,182,165,177,162, 
176,141,176,159,205, 10 205,8 

BC READA, B,C,D2:LINE(A,B)-(C,01,0 

90 FORI=0TD 24:READA,E:LINE-(A,B),G:NEXT 
1 

100 READA,B,C,DeLINE (A, B)-(C,0),0 

110 FORI=070 24:READA,B:LINE-(A,B),0:NEX 

TI 

120 DATA 120,8,120,12,127,51,127,89,125, 

95,124,96,120,115,120,122,121,159, 122,14 

0,124,154,125,195,127, 175, 124,186, 120,19 
0,115, 192,100, 192,80,190,78,190,58,192,1 

4,192,10,18B,10,1B4,13,181,17,1B1,26,182 
150 DATA 1 15,181,18,178,20,178,25,179,20, 
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178,22, 176, 2h, 176, 29, 177, 28, 176, 29,177,2 
6,176,28,176,26,178,31,175,28, 174,33, 173 
.32,173,42,170,44,168, 68, 185,87,165, 72,1 
64,73, 163,78, 162,79, 161,79,159,50, 10,50, 
B 

140 READA,B,C,DeLINE (A, B)-(C,D),0 

150 FORI-0TO 23:READA, B:LINE- (A, B) ,O:NEX 
TI 

140 READA,B,C,D:LINE(A,B)-(C,D),0 

170 FORI=0TO 25:READA, B:LINE- (A, B), 0:NEX 
TI 

180 BOX10,0)-(31,24)CHRS (127) ,0 

190 PAINT (178,191), 0:PAINT (79, 191),0 
200 PAINT{128, 188,0 

210 PAINT (128,120), C:PAINT 1128, 16),0 
220 FAIAT (218,112), 0:FAINT(L6, 112) ,0 
230 FOR X=0TO31STEP2:FORY=0TO24STEP2 
240 IFSCREENUX, Y)=32 THENPSET(X, Y)GR$ (0) 
1,6 

250 NEXT:NEXTX 

251 FORY=1TO3STEP2:FORY=1T0245TEP? 

255 IFSCREEN(X, Y)=32THENPSET(X, V)5R$(0), 
1,6 

258 NEXTY:NEXTX 

260 COLORZ 

270 

280 CLEAR, MHBCFF 

290 LDADH"COD* 

309 CODE=LHDC80: DECODE-CODE+3 

310 * 

320 DEBUTY=-LH4300 

330 FINY=0 

340 LOCATEU, 0, 0 

350 ” 

360 EXEC CODE, VARFTR(FINY) , DEBUTZ, 0, 0, 51 
,24 

370 SAVEM "PIED.MAP",DEBUTZ, FINZ, 0 


FICREC.BAS 


Crée le fichier en accès direct RECORDS.DAT dans 
lequel sont stockés les records (prononcez record 
et non pas ricorde). 


10 SCREEN2,0,0:CL5 

20 PRINT'CE PETIT PROGRAMME CREE UN FICH 
JER DES RECORDS,PERMETYANT AINSI DE SAU 
VEGARDER VOS MEILLEURS SCORES.* 

30 OPEN"D",81, "RECORDS" 

40 FIELD#1,10 AS NNS.5 AS CC$ 

50 FORI=1TD10 

60 NECTI=",........, 
T0 LSETNHS=NS$(1) 

B0 LSETCCS$=MKI$ (SC (1)) 
90 PUT#,1 

100 NEXTI 


":8C(1)=00000 
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110 CLOSER#{ 
120 END 


REGLES.BAS 


Cé programme affiche les règles du jeu (facultatif). 


10 CLS:SCREEN2, 0,0 
20 ATTRB1, 12: CONSOLEO, 24,0, 1:CL5 
25 COLOR: LOCATE13, 25: PRINT FLASH": : ATTR 
0,0: PRINT" SOF T2 PRINT: PRINT: COLOR? 
26 LOCATE7, 23:PRINT "presente son dernier 
jeu :" 
30 PRINT:FRINT:LOCATE16,25:ATTRBI, 1: PRIN 
T'£1DA" 
40 PRINT:PRINT: ATTREO, 0 
50 DATA" C’est un jeu hors du comaun 
nalgre un scenario deja vu, une lutte e 
ntre le bien et le mal. Mais l’originali 
te de cejeu repose sur le fait que vous 
etes le nalile sida, et vous devez range 
z la to-" 
60 DATA"talite des globules rouges prese 
nts dansles differentes parties du corps 
humain, en tout 5 parties: -la tete 
-le torse 
-la taille 
LI 
-les cuisses 
-les pieds 
Les tableaux sont accessibles à 
tous ao-ments: pour cela il faut placer 
le sida en haut ou en bas du tableau et 
appuyer sur le bouton de tir. 


70 DATA" 


80 DATA" Mais cela serait trop faci 
le s’il n’y avait pas d’ennenis, alors d 
es glo- bules blancs (2 par tableau) vou 
s pour- chassent. Heureusement, vous d15p 
oSez de ÿ 

90 DATA"particules d’ energy, mortelles 

pour les globules blancs, que vous pouve 
z laissezderriere vous en appuyant sur ] 
e bouton de tir. 

100 DATA” Une fois que vous avez fan 
ge tous les globules rouges du corps hu 
main, vousrecommencez avec une particule 

d'energy en moins. 


110 DATA* Vous dirigez le sida gräc 
e a la manette 0, dans les B direction 
5. Vous choisissez votre niveau d’ 
energy , rentrez votre nom et decidez d” 
arreter ou non de jouer en fin de parti 
e egale- " 
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120 DATA"nent grace a la manette. Pratiq 
uenent toutes les actions se font au j 
oystick dans ce jeu, 


130 DATA" Alors je n'ai plus qu'a vous 5 
ouhaitez 
BONNE CHANCE 
{40 DATA" 
NB: Une petite indication, laiss 

ei toujours votre disquette dans I 
e lecteurcar les tableaux se chargent et 
se sau- vegardent au fur et a nesure ai 
nsi que des records en fin de partie," 
1000 FORI=0T09:READAS: LOCATES, 25: PRINTAS 
3ENEXT 

1005 CONSOLEO, 24,0,0 

1010 I$=INFUTS (1) :RUN"SIDA. PRE" 


SIDA.PRE 


Le programme de présentation (facultatif). 


À RAR ELA L ARR ELALL 


%4 4L 
4% 0000 D O00 00 41 
#4 0 00000 1% 
4 0000 D 0 0 0 0€ 4 
44 0 © O0 O0 CO00 %2 
DURE 0000 0 O00 0 © %4 
4 10 
41 >< FLASHooft 41 
Lx copyright 1986 42 
#1 LL 


NL EN LUN LUE TE EUX 
10 SCREENI,0,0 
15 BOXF (28,0)-(40, 24)CHRS(127),7 
20 BOXF (10,1-(25,4)CHR$(127),3 
25 LOCATEO,0,0 
30 CONSOLEO, 24, 1:PRINTCHRS (12) 
35 FORI-07017:FORJ=0701 2:READA: POKE 17115 
+J#4011,A:NEXTI, 
40 DATA 1,0,0,0,0,0,0,0,64,0,0,0,128,1,0 
,15,224,0,64,15,192,194,0,0,0,128,1,0,63 
,4,0,96,31,224,134,0,0,0,128,1,0,56, 4,0, 
224,56, 32,134,0,0,0, 128 
45 DATA 1,0,56,4,0,224, 56, 97, 134,0, 0,0,1 
28,3,0,48,12,1,240,112,65,140,0,0,0,192, 
7,0,112,12,3,240,112,1,140,0,0,0,224 
50 DATAT,0,124,12,3, 240,83, 193,156, 0,0,0 
,224,127,0,112,24, 7,48, 83,227, 248,0,0,0, 
254,127,0,96, 24,7, 48,0, 243, 249, 221, 220,0 
,254 
55 DATA120,0, 96, 56, 8, 24, 128, 115,153, 21,8 
.0,14,120,0,192, 56, 15,252, 192, 227,25, 21, 
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8,0,14,98,0,192,5b,15,252,193,195,25, 217 
,136,0,6 

60 DATA 98,0, 192,112, 12, 204,255, 199, 16,8 
5,136,0,6,64,0,128,126,8,12,255,135,16,8 
5,8,0,2,64,0,128,127,216,4,82,4,17,221,8 
,0,2 

&5 DATA 44,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2,64,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2 

70 FORI=0T0S:PLAY"ATIL96D1DODOPP":NEXTI 
75 LOCATE14, 7,0: COLOR1 :PRINT"presente" 
80 PLAY"A1T2L96020000" 

85 6070205 

90 RESTORE 95:FOR I-0T0185:FOR J=0TO6:RE 
AD AS:POKE 16973+J44091, VAL ("&H"4h$) :NEX 
TJ:NEXTI 
0,F,FF,0,0,0,0,0,1F,FF,80,0,0,0,0,3F,FF, 
80,0,0,0,0,3F,FF,C0,0,0,0,0,3F,FF, C0, 0, 0 
,0,0,7F,FF,C0,0,0,0,0,7D,F9,C0, 0,0 

100 DATAO,0,7E,FF,C0,0,0,0,0,2F,FF,C0,0, 
0,0,0,20,73,C0,0,0,0,0,28,71,80,0,0,0,0, 
3F,F3,80,0,0,0,0,7F,5F,80,0,0,0,0,3F,5D, 
80,0,0,0,0,27,FD,0,0,0 

105 DATA 0,0,18,FB,0,0,0,0,0,1B,F8,0,0,0 
,0,0,10,56,0,0,0,0,0,E,A€,0,0,0,0,0,F,FE 
,0,0,0,0,0,7,FC,0,9,0,0,0,3,F8,0, 0,0, 0,0 
,0,E0,0,0,0 

110 DATA 0,0,1,E0,0,0,0,0,0,0,E0, 0,0, 0,0 
.0,1,F0,0,0,0,0,0,0,E0,0,0,0,0,0,1,F0,0, 
0,0,0,0,1F,E8,0,0,0,3,F8,7F,FF,0,0,0,7,F 
F,DF,E3,0,0,0 

115 DATAF,FF,73,FF,FF,CO,0,F4FF, 7F,F7,FF 
,F0,0,1F,FF,3F,FF,F, FO, 0, 1F,FF,83,FO,FF 
F8,0,1F,FF,83,F0,FF, FR, 0,1F, FD, C3, F1,FF 
FC, 0,1F,FCSFF,ESSBF, FCO, LESFF, 1F,FF,3F 
FC, 0,E,7F,7,FO,EF,FC, 0 

120 DATRE, 78,FF,FF,EF, 3C,0,E,3C,3,FF, BB, 
30,0,0,28,3F,FE, 22, 20,0,10,37,FF,F0,F6,3 
C,0,10,73,FF,FF,EC,3C,0,10,58,3F,E7,8C,3 
8,0,10,8C,FF,FO, 1C,38,0, 10,63, F7,F9,FC,3 
8,0 

125 DATA 10,70,F,FF,EC, 38,0, 10,50, 17,0, 
C,38,0,10,4F,FF,F0,76,38,0,38,60,F7,FF,E 
&,38,0,38,78,E7,DE,E, 30,0, 38, 7F,C7,EF,FE 
.30,0,38,87,DF,F7,EE, 30,0, 38,79, E7,CF,86 
,30,0,38,FE,BF,ES, FC, 3C,0,38,CF,3F,F3,FC 
,30,0 

130 DATASB,E7,F7, BD, E4,7C,0,38,FF,E7,%F, 
FC, 70,0,70,7F,CF,9F,F4,70,0,70,7F,7,8F,F 
c,70,0,FC,7C,F,83,F8,FC, 0, FC, 38,F,C1,89, 
FC,0,FC, 10,7, C0, 1,FC,0,78,0,7,80,0,FC,0, 
7C,0,1F,80,0,78,0,FC,0,1F,E0,0,7C,0,FC, 0 
,F,00,0,70,0,FC,0,1F,10,0,7C,0 

135 DATA F8,0,1F,E0,0,7E,0,FB,3E,F,C3, C0 
,3E,0,F8,7F,9F,CF,E0,3E,0,F0,FF, DF,EF, FO 
,36,0,F0,FF,CF,FF,F8,3E,0,FO,FF,FF, FF, F8 
.3€,0,B0,FF,FF,FF,FC,3E, 0, 80,FF,E7,BF,FC 
,3E,0 
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140 DATA BO,7F,9F.DF,F8,3E, 0,80, 3F ,7F,EF 
,F0,3F,0,R0,1F,7F,FF,E0,3F,0,80,1F,FF,EF 
,E0,1F,0,A0, 1F,3F,CF, CO, 1B, 0,0, 1F,1F,CF 
,80,18,80,E0, 1F,9F,9F,C0,18,80,E0,3F,CF, 
1F,E0, 1B,B0 

145 DATA Et, FF,E7,7F,E0,0,C0,E1,FF,FF,FF 
FC,D,C0,E3,FF,FF,9F,FC,D,C0,F3,F3,EF, € 
FC, D,C0,F3,E1,DF,FE,FC,D,E0, 61,E1,F9,FE 
F0,F,E0,€1,F0,F0,FE,FC,F,E0,E1,FB, 20,78 
,FC,3,E0 

150 DATA EO,FB,0,0,F8,7,E0,F0,FB, 0,0,FE, 
7,F8,FB,78,0,1,F0,7,FC, EC, 78,0,1,F0,7,ÉE 
,E0,78,0,1,F0,7,EE,E6, 78,0,1,E0,7,F7,E2, 
78,0,3,E0,6,F7 

155 DATA F2,78,0,3,E0, 6, BB, F0, 78,0,3,E0, 
6,89,70,78, 0,3, C0, 2,88, 78, 78,0,3,C0, 2, BB 
,78, 78,0, 7,00, 2, BB, 304 78,0,7,C0,0, 10, 0,7 
8,0,7,C0,0, 20 

180 DATA 0,78,0,7,80,0,0,0,78,0,F, 80, 0,0 
,0,38,0,F,80,0,0,0,38,0,F,80,0,0,0, 38,0, 
F,0,0,0,0,30,0,F,0,0,0,0,30,0,1F,0,0,0,0 
,36,0,1E,0,0,0,0,3€,0,3E,0,0,0,0,3F,0, 3€ 
,0,0,0,0,3F,0,3€,0,0,0 

185 DATA 0,3F,0,7E,0,0,0,0,3F, 80, 7E,0,0, 
0,0,3F,80,7E,0,0,0,0,7F,80,FF,0,0,0,0,7F 
C1,FF,0,0,0,0,7F,C1,FF,0,0,0,0,7F,C3,FF 
,0,0,0,0,7F,C3,FF,0,0,0,0,7F,B3,FF,0,0, 0 
10,7F,0,FE,0,0,0 

170 DATA 0,7F,1,FE,0,0,0,0,7F,1,FF,0,0,0 
,0,7F,1,FF,0,0,0,0,7F,1,FF,0,0,0,0,7E,0, 
FF,0,0,0,0,7E,0,EF,0,0,0,0,7E,0, &F,0,0,0 
,0,6E,0,6F,0,0,0,0,6C,0,2E,0,0,0,0, 60,0, 
2E,0,0,0,0,60,0,2E, 0,0,0,0, 80,0, 2€, 0,0,0 
175 DATAO, 6C, 0, 2E,0, 0, 0,0, 60, 0, 2E, 0,0,0, 
0,4C,0,2E,0,0,0,0,6C,0,2E,0,0,0,0, 6,0, 2 
E,0,0,0,0,6C,0,2E,0,0,0,0, 0, 0, 2€, 0,0, 0 
180 DATA 0,C,0,6E,0,0,0,0,4C,0,6E,0,0,0 
,0,60,0,5E,0,0,0,0,8C,0,5E,0,0,0,0,68,0, 
5E,0,0,0,0, 68,9,5C,0,0,0, 0,8, 0,50, 0, 0,0 
,0,68,0,5C,0,0,0,0,88,0,5C,0,0,0,0,68,0, 
3C,0,0,0,0, 68,0,DC, 0,0, 0,0, 88,0, DC, 0,0, 0 
.0,68,0,08,0,0,0,0,78,0,BB,0,0,0 

185 DATA 0, 78,0,B8, 0,0, 0,0, 70, 1,F8,0,0,0 
.0,70,1,F8,0,0,0,0,7€,1,F0,0,0,0,0,70,1, 
F0,0,0,0,0,7E,3,F0,0,0,0,0,7E,3,F0,0,0,0 
,0,7E,3,F0,0,0,0,0,7E,3,F0,0,0,0,0,FE,3, 
F0,0,0,0 

190 DATA 1,FF,3,F0,0,0,0,2,FF,3,F8,0,0,0 
.3,FC,3,FE,0,0,0,1F,FC,3,FE,0,0,0,3E,F0, 
1,FE,0,0,0,7D,80,0,FF,80,0,0,FB,B0,0,FF, 
80,0,0,F7,0,0,6F, 40,0, 0,FE,0,0,35, 80, 0,0 
,FC,0,0, 1, 80,0, 0, 70, 0,0, 1D,0,0,0,0,0,0, 
C,0,0,0 

195 CONSOLEO, 24,0 

200 6070280 

205 CLEAR,, 11 

210 DEFBR$(0)=0,0,0, 0, 255,255, 193, 193 
215 DEFGRS(12=192, 255,255, 7,199, 199,255, 


255 
220 DEFGRS(2)=28,28, 0,0, 152,152, 152, 1 

225 DEFERS(3)=<24,152, 158,158, 158,158, 158 
,158 

230 DEFGRS (4)=0, 0, 0,0,127, 127,96, 96 

235 DEFGRS (5)=96, 9b, 120, 120, 120, 120,127, 
127 

240 DEFGRS (8) =0, 0,0, 0, 143, 207, 204, 204 
245 DEFGRS (71204, 207, 207,207, 207, 207, 20 
7,143 

250 DEFGR$ (8)<0,0, 0, 0, 248, 248, 24, 24 

255 DEFGRS (9)=24,248, 248,24, 24, 28, 24,24 
260 DEFGRS(10)=60, 126, 153, 153, 255, 108, 86 
.60 

265 COLOR: LOCATE LE, 9, 0: SRINTERS (0) BRS (2 
)ERS (4) GPS (&)ERS (B) 

270 LOCATEL6, 10,0:PRINTGRS (1)6R$(3)GRS(S 
\6R$ (7)6RS (9) 

275 607090 

280 RUN"SIDA" 


SIDA.BAS 


Le programme de jeu. 
Laissez la disquette dans le lecteur. Les manipula- 
tions s'effectuent avec la manette de jeu. 


10 LOCATEO, 0, 0 

15 CLEAR, &HBCFF,35 

20 DEFINTH,X,V VELO TSE LU 

25 DIMDES(S),SC L10) M$ (10),6610),L (105,0 
{5) 

30 6070365 

35 X=16:Y=17:6(11=9:L(12=0:6(2)=4:L(2)=9 
1E3)=<6L (32826 (4)=125L (41-1256 (5)=122L 
(9)=17:6(8)222:L (6)=9:6(7)=28:L (7)=9:6(8 
V=25:L(8)<B:6(9)=19:L19)=1226 (10219 (1 
D)=17:Det:041)=2: 02) 22: 0(3)=2:0(4)=2: 0 
Si=2:H=9:F(1=12F(2)=1:F (0)=0 

40 *39588 BOUCLE PRINCIPALE 92584865 

45 ONST ICI (0)G0T0SS, 60,65, 70, 75,80,85,90 
5ù 6979110 

56 Tek:Z=Y:PGET(X VI" 6,8: V=Y-1:601095 
HG Te: 22Y:PSETIX,V)" "6 beX=X+1: VV 
6OTO95 

65 Te: Z=V:PSET(X,V)" "8, 6:X2X+1: 607095 
70 Tek:2eY:PSET EX, V" 6, B:X=K+1eV=Vét: 
607055 

15 T=k: 22 V:PSET (XVI 8, B:Y=Y+1:607095 
0 T=N:Z=V:PSETO VI" 6 6eN=X-LiV= Ya: 
607075 

BE T=h:2=V:PSET(XV)" ",6,8:X=X-1: 607095 
90 T=N:2=V:PSET XVI" ,6,6:4=X-1:V2Y-1: 
607995 

95 IFSCREEN(X, V)CZ2THENIFPOINT [X48+4, Y 
8+4)=1THENSC=SC+1:H=H+1: COLOR, O:LOCATES 





3, 7:PRINTUSING656$; SC: ONARS (H=760) GOTOL8S 
LELSEXST: Y=1 

100 ONABS (STRIG (0) ) 6070102 

101 60TO110 

102 IFV=1THENN=1ELSEIFY=23THENN=2ELSEN-3 
103 ONW G0TD104, 105, 104 

104 60SUB255: D=D-1 : IFD£OTHEND=0: V=1: 6070 
110ELSEY=23: 60SUB205: 607045 

105 GOSUB255: D=D+1: 1FD>STHEND=5: V=22: 60 
0110ELSEY=1 : G0SUR205: 607045 

106 EN=EN-1: IFENCOTHENEM-OELSEPSET (T, 2)E 
RS (21,3, b:COLOR7,0:LOCATE3S, 11:PRINTUSIN 
BVVS: EN 

110 PSETUX, V)BRS (0) ,4,6 

115 1=(D+ LINT (RNDRB (D) 45) )4F (0 (D) ) :66=6 
(DELL (D :G (DS (XD) )-(HG(1))4G (D): 
LAD= (LE) (VDL CL) 4L (1): IFI=OTHENAS 
120 ONABS (POINT (BCD) #B+4, L(1)#8+4) )S0TDI 
30,145, 140,135, 145, 145 

125 SCTOI45 

130 AS=6R$ (2) :G0T0150 

135 5070160 

140 Q(D)=Q(D)-1:8C=SC+S:PSET(GE,LL)" ,, 
B:PSET(BCD),L(D)" », 6: IFI(=STHENG(I)26 
(HS) LUI) L (145) :GOTOASELSE4S 

145 IFSCREENIG(1), LCI) )CD32THENG(L)=GG:L 
(H=LL:AS=" "ELSEAS=" " 

150 PSET(G6,LLIA$, 1, 6:PSET(B(I),L(I))GRS 
(11,5, 62607045 

155 "4688886668856685 

180 PLAV"ALATIL 1003S0FAMIREREDOO2S IL 3LAL 
&S0L12FALZ4MILABREL 96DDAOTSL 2403" : VaV-1: 
LINE(SAHV,3)-137,3)" %,,0 

185 IFV=OTHEN660 

170 PEET(X,V" "4 

175 K=14:V=13: 6070145 

1B0 ”568565986456885 

185 SC=SC4ENS10+LOOENI:NI=NI+1 :K2K41:EN> 
UI:EN=EN-NI+#1 

186 FORI=0T015:PLAV"A7T LL 1ODOREMIL LSFAL 
OSOLAS1":NEXT:FORI=070250: SCREEN, , 0: SCRE 
EN, ,7:SCREEN, , O:SCREEN, , 7: SCREEN, , 02 SCRE 
EN, ,72:SCREEN, ,O:NEXT 

190 IFEN<OTHENEO 

195 60SUB1035:609UB1 050: GOTO58S 

200 ‘488$ DECOMPACTAGE 9993554549594 

205 CODE=&HDCBO: DECODE=CODE+3 

210 LOCATE34, 22: COLOR? ,0:PRINT"Load" 

215 DERUT{=-RH4700 

22% FINY= 

225 LOCATEO, 0,0 

230 LOADM DES (D)+". JEU" 

235 EXEC DECODE, DEBUTY,0,0 

240 LOCATEZ4,22: PRINT" 

245 RETURN 

250 *898$ COMPACTAGE 9458595688988 

255 PSET(K,Y)" ",6,6:PSET(T, 2)" "6,6 
260 LOCATEZ4, 22: COLOR7, 0: PRINT" Save" 
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REPAIRE 


265 CODE=&HDCBO 
270 DEBUTY=-UH4300 

275 FINY=0 

280 LOCATEO, 0,0 

285 EXEC CODE, VARPTR(FINY) ,DEBUTZ, 0, 0,31 
,24 

290 SAVEM DES (D)+". JEU", DEBUTY, FIN, 0 
295 LOCATES4,22:PRINT" 

300 RETURN 

305 ?#688$ NIVEAU D'ENERGY 9955945588 
310 CLS:LOCATEO, 0, 0 

315 A7$=" . 0506070809101112131415 


320 UI=<10 

325 POKE24635, 144: ATTRBI, L:LOCATES, 5:PRI 
NTGRS (LE46RS (11) 46RS (24)46R$ (7) #6R$ (34 
GRS(23)+CHRS (32)+6R$ (6) #CHRS(39)4ENS 

330 BOX(143,127)-(177, 145),-8:COLOR?, OëL 
INE (48, 50)-(284, 50) ,7 

335 IFSTICK(O1=STHENUI=UI+1: FUI )=1STHEN 
UT=15 

340 IFSTICK(O)=7THENUI=UI-1: IFUI=CSTHENU 
J=5 

345 LOCATE18, 17:PRINTMIDS (AZS, 142, 2):LO 
CATEL1,17:PRINTMIDS (A2S, (UI-1) #2, 2) :LOCA 
TE25,17:PRINTMIDS (AS, (LI+1)42, 2) 

350 IFSTRIG (0) THENEN=UI: ATTRBO, 0: CLS2RET 
URN 

355 6010335 

360 '14886866696406666694666656968 
365 LOAD"COD" 

370 60SUR945: 60SUB1050 

375 DEFGRS(0)=60,12b,153,153,255,108,Bb, 
60 

380 DEFBRS(1)=60, 66, 185, 153,159, 179, 66,6 
0 

385 DEFGRS (2) =0,56, 124, 124, 124,56, 0, 0 
390 DEFGRS(3)=60, 36, 26,126, 126,98, 98,98 
395 DEFGRS (4) =80, 36, 36, 42, 82, 50, 50, 82 
400 DEFGRS (5)=62, 34, 32,48, 48, 48, 50, 62 
405 DEFGRS (8) =80, 34,34, 50, 50, 50, 50,60 
410 DEFGRS(7)=82, 32, 32,56, 56, 48, 48, 62 
415 DEFGRS(BI=82, 32,32,56,56, 48, 48,48 
420 DEFGRS (9) 282, 34, 32,48, 54,50, 82,82 
425 DEFGRS(10)=34, 34, 34, 82, 82,50, 50,50 
430 DEFERS(11)=16, 14, 16, 24,24, 24,24, 24 
435 DEFGRS (12)<4,4, 4, 6,6, 38, 62, 82 

440 DEFGRS (13)=36, 24, 3, 60,82, 50,50, 50 
445 DEFERS(14)232, 32, 32, 48, 48,48, #2, 62 
450 DEFGRS (15)=126, 128, 74, 106, 106, 108, 10 
8, 106 

455 DEFERS(16)=62, 62, 34, 50,50, 50, 50, 50 
460 DEFGRS(17)=62,48,46, 34,38, 34, 34,62 
465 DEFERS(18)=62, 34, 24, 42, 82, 48, 48, 48 
470 DEFBRS (19-62, 46, 46, 34,34, 34,62, 12 
475 DEFERS(20)=60,36, 36, 82, 82, 50, 50,50 
480 DEFGRS (21)282,32, 32, 67,62, 8,6, 82 
485 DEFERS(22)=62, 62, 8,12, 12, 12, 12, 12 
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REPAIRE 


490 DEFGRS (22234, 34,34, 50,50, 50, 82, 62 
395 DEFGRS(24)-50, 50, 50, 50, 54, 20, 20, 28 
500 DEFGRS(25)-74,74,74,106,106, 106,106, 
126 

505 DEFGRS(241=34,34, 34,28, 82, 50, 50, 50 
510 DEFGRS(27)=24, 34,34, 62,62, 24, 24,24 
515 DEFGRS(28)=62,34, 6,14, 28, 56, 50, 62 
520 DEF6R$ (29)=0, 0, 0,24, 24,0,0,0 

525 DEFGRS(30)=0, 16,32, 126, 32, 16,0,0 

SO DEFGRS (3110, 224,128, 192, 128,168, 174 
,170 

535 DEFGRS(32)=0,0, 219, 147, 218, 138,218, 0 
540 DEFBRS 12212, 28, 80, 12,12, 12,12, 12 
545 DEFGRS (34) -126, 2, 2, 126, 126, 9, 96, 124 
550 S$=6R$ (21)46R$ (5) +6R$ (17) +6R$ (20) +6R 
#07) 

555 SCS=BR$ (LS) +6RS (33) #6R$ (IT) +6R$ (IT) + 
GERS (33) :E$=6R$ (34) +6R$ 133) 

Sé0 JS (11="-"#6R$ (33) +" 

565 ENS=6RS (7)+6R$8 (16)+6R$ (7) 6R$ (20) +6R 
$(9)+6R8 (27) 

570 VIS=6R$ (0) +6R$ (0) +6R$ (0) 

575 N1=1:K=2:8C-00000:V=3 

580 * INITIATION DES VARIABLES 

585 DES (1)="TETE":DES (2) =" TORSE": DES (3)= 
“TAILLE”: DES (4) ="CUISSE":DE$ (5)="PIED" 
590 D=3 

595 SSS="HRAAE":UUS=" EN" 

400 G0SUB310:G0SUB205 

605 POKE24425, 184: LOCATEZ4, 2: PRINTJO$ (1) 
819 COLOR, 0:LOCATE34, 3:PRINTVIS:LINE (34 
#1,33-(37,3)" ",0,0 

615 POKE24835, 128: LOCATEZS, S:PRINTS$:LOC 
ATESS, 9:PRINTENS 

620 BOX (263,55)- (304,64) ,7 

625 BOX{279,87)-(296, 96), 7 

630 LOCATEZS, 7:COLOR7, 0:PRINTUSIN6S5$:; SC 
2LOCATEZS, 11: PRINTUS INGVVS ; EN 

635 BOX (256,0)-(319,199),3 

440 GOTO3S 

6AS "S660S868668686686688840588S 
850 *455$ FIN DE PARTIE TT 
655 48566666066888966896885 6868068 
b6O NS="":CLS:SCREEN 7,0,0:5R=8C 

665 COLOR, 0:FORJ=tT09:LOCATES, 1+J:PRINT 
JNSCD);"  "sSC(J):NEXT:LOCATES, 11:PR 
INTIO;NS(10)5"  "3SC(10) 

470 COLORS, 0:LOCATE22, 1:PRINTS$ 

875 COLOR, 0:LOCATE 11, 16:FOR1=31017:PRIN 
TGRS(L) 3 :NEXT 

&B0 LOCATE11, 18:FORI=187032: PRINTGRS (1) ; 
:NEXT 

LES IFSRCSC (10) THENBEG 

690 COLOR7, 0 

495 COLOR, 0:LOCATE 16, 14:PRINTSR:COLOR7, 
0 

100 BOX (120,111)-(168, 121) ,-4 

705 X=11:Y=16:2=0:LOCATEL4, 20: PRINT"... 
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710 K1=X:V1=Y: 2122: S=STICK (0) :SS=STRIG (0 
) 

715 IFS=3THENX=X+1: 6070725 

720 IFS=7THENY=X-1: 6070725 

725 IF 56 THEN GOSUB 760 

730 IF(X=10ANDY=18) THENY=25: Y=1837=1 : GOT 
0750 

735 1F(X=28ANDY=16) THENX=1 1: V=183 2=1 : GOT 
0730 

740 1F {X=10ANDY=18) THENX=25: Y=16: 2=0: GOT 
07530 

745 1F (X=26ANDY=18) THENY=11:Y=16: 2=0 

750 COLOR4, 0:LOCATEX1, VI: PRINTERS (X1+ (VI 
48-136-21)) 

755 COLORT, 0: LOCATEX, Y:PRINTOERS (X+Y48-13 
ë-1}:60T0710 

760 N=X+V38-74-7 

785 IFN=91THEN N=46: 6070790 

770 IFN=92THEN N=6: NM=NH- 1: SOSUBB1 0: N$=L 
EFT$ (NS, NN) : GOTOBOO 

773 IF N=923 THEN 820 

780 IFN=24THEN N=32: 6070790 

785 IFN=9STHEN A=X-1 

790 IF(N)64ANDN<9L)ORN=A6DRN=S2THEN NM=N 
M+i 

795 NS=N$+CHRS(N) 

800 LOCATE14, 20:PRINTCHRS (24) :N$3:FORI=L 
ENCN#) TO9: PRINT". "::NEXTI: IFNMC10 THENR 
ETURN 

805 6010830 

810 IFNMCOTHENNH=0 

815 RETURN 

820 I=LEN(NS)+L:NS=NS+", "3 IFI<LOTHENB20 

825 60TU830 

830 IFSRGCCi) THEN FORI=9TOISTEP-1:SC(1+ 
L)=8C (D): NS (I+L)=NS (D): NEXT: SC (1)=SRENS ( 
1) =N$: GOTOBBO 

835 IFSR}SC(2)THEN FORI=9TO02STEP-1: SC (1+ 
D=GC (D)ENS (I HL)=NS CN): NEXT: SC (2)=SR: NS ( 
2)=N$:60T0BEO 

840 1FSR>SC(S)THEN FORI=9TO3STEP-1:5C(1+ 
LESC (I): N$(I+L)=NS (TI: NEXT: SC (3)=SR: NS ( 
3)=N$: FOTO880 

843 IFSR)SC(4)THEN FORI=9TO4STEP-1: SC(I+ 
D=SC (D): NS CT+L)=NS (D): NEXT:5C (4) SR: N6 ( 
4)=N$: GOTU8BO 

850 IFSR>SC(S)THEN FORI=9TOSSTER-1: SC (1+ 
D=SC (I): NS (I+L)=NS (I): NEXT: SC (5) =SR: NS ( 
5) =N$: 60TOB80 

853 IFSRSC() THEN FORI=9TD6STEP-1 2: SC (I+ 
D=SC IT): NSCI+L)=NS(DI2NEXT: SC (6) =SR: NS ( 
&)=N$: GOTOBEC 

860 IFSR>SC(7)THEN FORI=9T07STEP-1: SC (1+ 
D=SC (I): NS(I+1)=NS CT): NEXT: SC (7)=<SR: NS ( 
T)=N$: EOTOBB0 

885 IFSR>SC(B)THEN FORI=9TOBSTEP-1:5C(1+ 
D=SC CE): NS (T+L)=NS CT): NEXT: SC (B)=SRINS ( 
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B)=N$: GOTOBBC 

870 IFSR>SC(9)THEN SC(10)=60 (9): N#(10)=N 

$(9):SC(9)=SR: NS (9)=N$: GOTOBBO 

875 JFSR)SC(10) THEN SC(10)=SR:N$(10)=N$: 

GOTOBBO 

BES COLDR!, 0:FORJ=1T09:LOCATE4, 1+9: PRINT 

JiN$(d);" “aSC(J):NEXT:LOCATEZ, 11:PR 

INTIG:N#(10);" "SC (10) 

885 COLOR7,0:A$="voulez-vous rejouer ?* 

89û FORI=ITOLEN(A$) :LOCATE®, 23: PRINTLEFT 

$(4$, 1) ;:PLAY"O1TIDOPP":NEXTI:P=1 

895 FOKE248635,144:LOCATE7, 23: PRINT "0": LO 

CATES2, 23:PRINT"N" 

900 BOX (43,183)-(65, 193) ,2 

905 IFSTICK(O)=3THENBOX (55, 183)-(45, 193) 

,0:BOX (253, 183)-(255,199%) ,2:P=2 

910 IFSTICK(O)=7THENBOX (255,183)-(265, 19 

3),0:B0X (55, 183)-(65,193),2:P=1 

915 IFSTRIG(0)THEN925 

920 GOTO905 

925 IFP=2THEN9ES 

930 IFP=1THEN N$="":NM=0: CONSOLEO: CLS: 60 

SUB1035: GOSUB1050: 60TOS75 

955 65070925 

LONBETLE TELE ELLE TELLE CTEEEEEETEE 

945 OFEN"D",#1, "RECORDS" 

930 FIELD#1,10 AS NNS,5 AS CCS 

953 FORI=1T010 

980 GETH,I:NSCI)=NMS: SCI) =CVI (CCS) 

965 NEXTI 

970 CLOSE# 

975 RETURN 

EURE STETTÉTELTLTTTTETETEEEETETTEITE 

985 OPEN"D", #1, "RECORDS" 

990 FIELD#1,10 45 NMS,5 AS CCS 

995 FORI=1T010 

1000 LSETNMS=NS (I) 

1005 LSETCCS=MKI$ {SC (1) ) 

1010 PUT#I,I 

1015 NEXTI 

1020 CLOSERL 

1025 60SUB1035:END 

1030 #6686656656566666655356545865 595 

1035 KILL'TETE. JEU*:KILL'TAILLE, JEU°:KIL 

L'TORSE. JEU":KILL'CUISSE, JEU":KILL"PIED. 

JEU" 

1040 RETURN 

ULRRETIETIÉEETETETÉSTEETESTELITIS ETS 

1050 COLOR2,0:LOCATE12,23:PRINT" 
“:LOCATE12,23:PRINT'Patience 5.V, 

F" 

1055 COPV"TETE. MAP°TO®TETE. JEU" 

1060 COPY"TORSE.HAP"TO"TORSE. JEU" 

1065 COFY*TAILLE,MAP“TO*TAILLE. JEU" 

1070 COPV"CUISSE. MAP"TO"CUISSE. JEU" 

1075 COFY"PIED.MAP*TO"PIED. JEU" 

1080 RETURN 

1085 #64868483664866486566686646565 
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Le Bec dans le DO 


Programme d'initiation à la flûte à bec, doigté baroque 


C: programme propose deux options: l'ac- 
quisition et le contrôle des connaissances. 


L'acquisition 


Pointez une note sur la portée à gauche de l'écran. 
Cette note s'affiche en magenta. Les trous corres- 
pondant à cette note s'affichent, la note est jouée et 
son nom s'inscrit à l'écran. 


Pointer “menu” pour arrêter. 
Le contrôie 


Une note est tirée au sort sur la portée du haut. II 
faut alors pointer les trous correspondants de la 
flûte. Ceux-ci fonctionnent en bascule: un coup 
bouché, un coup débouché. Quand vous estimez le 
doigté valable, pointez la note. Attention, certains 
trous ne doivent être bauchés qu'à moitié. 

Une note chiffrée sur 20 est attribuée à la fin du 
contrôle et, en cas d'échec à une ouplusieurs notes, 
une révision avec affichage en jaune de celles-ci est 
proposée. 

Quatre niveaux sont proposés. 

Niveau 1 : Etude de la gamme majeur de DO, 
Niveau 2 : Même gamme sans affichage dunom des 


10 "HHEHAHANES FLUTE À ECC HHANHAAAUAEE 
HERBEEENEEENE Guy PAGQUIER - 1987 HEKHK 
20 LECATE9,0,9:6IT0 130 

20 BONF(X+,V-11-CX48,Y41),C 

40 LINE CN478H2, V)-(X478H2, V2 34H) C 

GO PSET IX, V),C:PSET (X4,V-1),C:PSET (41, 
Ÿ+1),C:PSET (X+2, V-2), C:PSETIX42, V42),C:2 
GET(X43, V2), C:PSETUX4S, V4) ,C:PSETIX#4, 
Y-21,C:PSET (X+A, V42, CrB9ETiX4S, V-2) Ci? 
SET UX4S, V+2) ,C:PSET(X46, V-1),C:PSET(X46, 
Y4L1,C2PSET(X47, VIE 

80 RETURN 

70 ? BEMIL 

BG K3=N-S:LINE (A2, Y-5)-1X3,Y42),C:PSET(X 
341, V-2), D: PSET(K342, V-21,C:PSET (X343, V- 
11,C:PSET(X3+3, V), C:PSETIXZ42, V+1),C:PSE 
TIXS#, V42),C:RETURN 

90 * DIESE 

100 X3=X-S:LINE(XS, V-3)-(X3, V45) ,C:LINE( 
K343,V-4)- (4343, V+4),C:BCYF (X3-1,V-1)-(X 
3,),C2BOXF (N3+1, V-2)-(4342,V-1) ,C: BOXE ( 
K343,V-31- (344, V-2), Ca BOXF(X3-2,V#3)-1X 
3,Y44), Ce BOXF (KT41, V+2)-EX3+2, V43),C:BOX 
FCXÉS,V#1)-(X344, V42) ,C:RETURN 

110 P=15 PORTE 

126 COLORC: LOCATEO, FEB: PRINTCLES: 


notes. Niveau 3: Gamme chromatique (avec altéra- 
tions bémol ou dièse) et affichage du nom des 
notes. 

Niveau 4 : Même gamme, sans affichage des notes. 
Ce programme a été écrit en Basic 1.0 afin de per- 
mettre la compatibilité avec les autres modèles de la 
gamme. Il tourne égalementavec le Basic 128 (512). 
Le module en langage machine (écho du crayon 
optique) doit être implanté à une adresse compati- 
ble avec la machine: pour le TO7 avec extension 
mémoire, changer en ligne 1640; CLEAR 600, 


130 LINE(8,P)-(200,F),-(C#1) 

140 LINE(EB,F+41-(200,P44) ,-(C#1) 

150 LINE(E,P+8)-(200,P+83, -(C+1) 

160 LINE(B,P+12)-(200,P4123 ,-(C+1) 

170 LINE(B,P#18)-(200,P#18) ,-(C+#1) 

180 RETURN 

190 "NOTES 

200 X=16: BOSUB110: VY=35:FORN=1 TO NTE:NT 

=NTE (ND : GOSUE210: NEXTN: FETURN 

210 IF N=9 OR N=17THEN P=P+48:G0SUBI 20: V 

Y=P+20:X=14 * 2e PORTEE 

220 VI VINTIEV=VY-VI: IE VE=0 OR V3=24 OR 
Y3=26 THEN LINE(K-3,V-28(Y3324)}- (449, 

-24V23241),C 

230 H=ARNTC11)-1H(NTD10) 2H2=-2RENTC 11): 

ON ALT(AT) GOSUE 30, 280, 270: X=1424 

240 IF NU MOD2=1 THEN LOCATE INTIK/8)-3, 
INT (P/8) +4: COLORC:PRINTNOMS (NT): RETURN E 

LSE RETURN 

250 ”SOUPIR 

280 FSETUX, V-1),C:EOXF (X+4, V-1)-(X+3,Y), 

C:LINE- (XVI, CaLINE-(X45, V45), C:RETURN 

270 GOSUB70:S0SUBXO:RETURN  ’b 

280 GOSUB100:GOSUB30: RETURN  *# 

290 * 

300 NS=NTS ENT, 2) 
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&HBEFF,23 et AD1::1HBF00. |! pourrait également 
être remplacé par une tortue avec le Basic 128. 
Les trous correspondant à chaque note sont codés 
sous forme de chaîne de caractères: DATASs des 
lignes 2010 à 2040. Suite de 0,1,2. Chiffrede gauche 
—> trou le plus bas, chiffre de droite —> trou ar- 
ge du pouce. Un chiffre à 0 signifie trou non bou- 
ché. 

il suffit de modifier ces chaînes de caractères pour 


changer le doigté. 
Guy PASQUIER 


310 T=VALILEFTS (NS, 13) :PGET(X2,V2)6R$ (2) 
"CH UTC)0)-C24(T=0) :PSET (K2+1,V2)6K$ (3) 
C1 (T=2)-C24(T< 22) 

320 T=VAL(MIDS (NS, 2, 1) ) :PSET (K2, Y2-216R$ 
(23,-C1R(T<)0)-C24 (720): PSET(X241,V2-2)0 
R$(3),-C1t(T=2)-C2H(T€ 22) 

330 T=VAL!MIDS (NS, 3, 1) } :COLOR-CIN(T=1) -C 
241720) :LOCATEX2, V2-4:PRINTORS (03 +GR$ (1) 
340 T=VAL(MIDS (NS, 4,13) COLOR-CI1#(T=12-C 
24726) :LOCATEX2, 2-62 PRINTERS (0) +0R$ (4) 
350 T=VAL(MIDS(NS, 5,1) ):COLOR-CIR(T=1)-C 
28 (T=0! :LOCATEX2,V2-@:PRINTERS (03 +GR$ (1) 
360 T=VAL(MIDS (NS, 6, 1) } :COLOR-CLH (TZ) -C 
24 (7=0) : LOCATEX2, V2-10:PRINTORS (0) +GR$ (1 
} 

370 T=VAL(MIDS(NS,7,1)}2COLOR-CIR(T=1)-C 
24(T=0}:LOCATEX2, V2-125 PRINTERS (OP +GR$ (1 
j , 

380 T=VAL(MIDS(NS,8,1)) 2 PSET(X2-3,Y2-15} 
6R$(0),-C1#(T<)0)-C24(T=0) :PSET(K2-2, V2- 
13)6R$(1),-C1H(T=2)-C24(T€32) 

390 COLORC1: RETURN 

400 *GESTION CRAYON 

410 EXEC AD1:1F PTRIG=0 THEN A=RND: G0TD4 
19 ELSE INPEN CXI,CVI:EKEC ADI+8HD8 

420 CX=INT(CX1/8):CY=INT (CY1/B): IF CY<0 


53 
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OR CX{0 THEN 410 
430 IFCX>=X2-5 THEN ECRAN=1 ELSE ECRAN=2 
240 RETURN 
450 BOXF (0,0)-(230,199) ,-(CF+1) : BOXF (280 
,168)-(319,199),-(CF41):2RETURN 
460 *PARTIE DROITE DE ECRAN:ECRAN=1 
470 IF CX=X2+1 AND CY=Y2 THENT=1:N1$="2" 
sON=X2: TS=GRS(2)46R8 (31 : COUL=C1 : G0TO560 
480 IF CX=X2+1 AND CY=Y2-2 THENT=2:N1$=" 
2"sCN= 2: T$=GRS (2) +6R$ (3) : COUL=C1 : GOTDS6 
Ô 
490 IF CX=X2-3 AND CY=V2-13 THENT=8:IF M 
IDS(NS,T, 1) O"O"THEN 630 ELSE N1$="L":CN 
=C: T$=6R$ (0) : COUL=C1: 60TUS60 
500 IF CX=X2-2 AND CY=Y2-13 THENT=82Ni$= 
M9" CN=CX- 1: T$=6RS (0) +GR$ (1) : GOTASÉD 
510 IF CX€)X2 AND CX43N2+1THEN6O0 
EE VAL IDE? 
320 T=L(Y2-CV)/2)41 ? 
U 
530 IF TOINTCT) OR T€1 OR T>8 THENR=:R 
ETURN ?VISEE VALIDE? 
540 CN=X2:1F T=10RT=2THEN IF MIDS(NS,T, 1 
)="2" THEN R=1:RETURN ELSE Ni$="1":T$=ER 
$(2):60T0560 
550 NIS="1":T8=6R$(0)46R$ (1) 
560 COUL=C! 
970 IF MIDSENS,T,1)=N1$ THEN Ni$="0":COU 
L=C2 
980 NS=LEFTS (NS, T-1)4NLRIGHTS NS, B-T) 
590 LOCATECN, CV: COLOR COUL:PRINTTS:RETUR 
À 
600 IF CX£35 ORCX)AOTHENEEC 
610 IFCY=210R CY=22THENR=2: 6070640  *NO 
TE 
620 IFCV=23 OR CV=24THENR=3:60T0640  ?F 
IN 
30 R=1 
640 RETURN 
650 * PARTIE GAUCHE ECRAN:ECRAN=2 
&60 N=(CK+1)/3:NP=INT(CY1/48)#1 ’ie NOTE 
EN COLONNE 1: NP-N. DE PORTEE 
670 NT=N+BR(NP-1) 
880 IF NOINTEN) OR N£ OR NS OR NTHNTE 
THEN R=1:RETURN ?VISEE VALIDE? 
B9O YY=35 +488 (NP-1) : V=Y(NTE (NT) } 
700 IF CVALIVY-V)-4 OR CYI > (YY-V)44 THE 
N R=1 
710 RETURN 
720 "DESSIN FLUTE 
730 X=247:V=196 
740 LINEUX-16,V)-(X-12,V-11) ,CSiLINE-(X- 
9,V-24) ,CS:LINE-(X-9, V-138),C32LINE-(X-1 
2,-145),C3:LINE-{N-9, V-154),C&LINE-(X- 
9,Y-161),C3:LINE-(X-11, V-170),C3:LINE-(X 
-13,Y-178),C3:LINE-(X-13,Y-182) C3: LINE- 
(X-7,V-190),C3 
750 LINEUX+18,V)-(X+12,V-11) ,C32LINE-(X+ 


"VIS 


CALCUL N TRO 


(en 59 


D, V-24),C3:LINE- (X49,Y-138) ,CS:LINE-(X41 

2,Y-145),C3:LINE-(X+9,V-154) ,CZ:LINE-(X+ 
9,Y-161),C3:LINE-(X+11,Y-170),C3:LINE-(X 

+13,V-178),CS:LINE-(X+15,Y-182) ,CS:LINE- 
(X47,Y-190),C3 

780 BOXF(X-19,V-1)-(X#18, V+1),C3 

770 LINE(X-9,Y-158)-(X+49,V-130),C3 

780 BOXF(X-11,V-23)-1X+#10,V-24),C3 

790 BOXF(X-10,Y-37)-(X+10,Y-38) ,C3 

800 BOXF(X-14,V-144)-(X+13,V-145) ,C3 
916 BOXFEX-13,V-189)-(X#12,Y-170) ,C3 

820 BOXF(X-8,Y-189)-{X+7,Y-190),C3 

830 BOXF(X-3,V-1621-(X+2,V-164),C3 

849 X2=X68: Y2=(YEB}-4 

850 G0SUB1930:RETURN 

880 * PG ACQUISITION 

870 TIT$="-ACQUISITION-": GOSUR4S 0: NT=0: 6 

0SUB290:GOSUB 110: 60SUB190 

E80 XT=0:GCSUE1230 

890 LOCATEO,19:PRINT"Choisis üne note" 
900 LOCATEO,20:PRINT" avec Le crayon” 

910 GOSUB 400:IF ECRAN=2 THEN 920 ELSE I 

F CX23SANDCX40 ANDCY>22 THEN 6070 980 E 

LSE 910 

920 R=O:NT=0:G0SUB 650 

930 IF R=1 THEN 910 

940 NT=NTE(NT):K=CX1-CX1 MOD 8:C=3:P=15+ 

484 (NF-1) : GOSUB220:C=4: K=X-24: XT2=X:NT2= 

NT: VYT2=VV:PTZ2=P2IF XTCOAND NTENTT THE 

N X=XTENTENTT : YV=YYT: P=PT: GOSUB220 

930 NTENT2: XT=XT2:NTTENTZ: YYT=VYT2:PT=PT 

9 

960 G0SUB290:LOCATE22, 20:COLORCF, CE:PRIN 
TLEFTS(NTÉ(NT,3)+" ",4):CDLORCE, CF: PLAY 
"LOS "ENTS ENT, 1) 

570 GOTO 890 

980 RETURN 

990 ?PG CONTROLE 

1000 TIT$="-CONTROLE-" :60SUB450: GOSUE 12 
D0:N= 1: GOSUR1970: G0SUR1 10: XREUS=1 9: GOSUB 
1220 

1010 X=26:YY=3S:PNT=O:MNTE=0:FOR Iz1 TO 
NTE:MNTE (1)=02 ITCL)=L:NEXT:MAXENTE 

1020 7F MAX=0 THEN MAX=NTE 

1036 NT=0:G0SUB290:HRD=<INT (RNDHMAX) +1: NS 
="00000000" :HD=IT (HRD) 

1640 NT=NTE (HD) :GOSUB210: IT (HRD) =IT {MAX} 
2 IT (MAXI =HD: MAX=MAX-1 

1050 LOCATE 0,17:COLOR CE:PRINT" Comment 
joues-tu " 

1060 LOCATEO, 18:PRINT" cette note?" 

1070 FOR ES=2TD1 STEP-1 

1985 GOSUB4G0:E0XF 10, 132)-(230,168),-1CF 
+i} 

1090 R=0:1F ECKAN=ITHEN GOSUB460ELSE 108C 
1109 ON R GOTO 1980,1120,1206 FIN OÙ ND 
TE? 

1110 GOTO1080 
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1120 IF NS=NTS(NTE(HD),2) THEN{130 ELSE 

LOCATES, 19:COLORS:PRINT" Tu t’es trompe 
sN$="0000000C":NT=0:GOSUB2S0:NEXT E 

S:NT=NTE (HD) : LOCATES, 20: COLORCE, CF: PRINT 

*C’etait un ":G60SUB290:G0T01140 

1130 LOCATES, 19: COLOR: PRINT'QUI c'est c 

ela 7 

1140 COLOR, , i:LOCATE!6,20: PRINTATS (NT, 3 

: COLOR, ,0:PLAV'LOB"4NTSNTE (HD), 1}: BOXF( 

0,152)-(230,168),-(CF#1::IF ES=0 THEN MN 

TE=MNTE+#1 : MNTE (HD)=1 

1150 XTEMP=X: X=XREUS: V=195:H=-1:H2=1 : ON 

ES +1 GOSUE 250,30, 40:PNT=PNT+ES: X=XTEMP 

:XREUS=XREUS+2:N=N+1:1F N£=10 THEN LOCA 

TES, 19:PRINT" Voici une autre note":60T01 

029 

1160 LOCATE?, 19:PRINT'Le controle est te 

rmine":LOCATEG,17:PRINTTAB (5); : COLOR, 1: 

PRINTUSING"Ta note: #4/20":PNT: COLOR, 0: 

LOCATEO, 18:PRINT" ": 60SUBi98 

GSIF MNTE=O THEN :209 

1170 GOSUB459: NT=0: GOSUR266: GOSUE! 0: X=1 

b:VV=35:FOR N=1 TO NTE:NT=NTE(N): IE MNTE 

{NI=1THEN C=3 

1180 GOSUB210:C=4:NEXT 

1190 TITS="-REVISION-": GOSUR880 

1200 RETURN 

1210 *INSTRUCTIONS 

1220 ATTREC, 1:COLOR2, 7:LOCATEZS, 22: PRINT 

"NOTE"; : COLOR4, 6 

1230 ATTRBO, 1: COLOR?, 7: LOCATEZS, 24: PRINT 

"MENU": : COLOR4, 6 

1240 ATTRBO, 0:COLOR2, 1:LG=LEN(TITS)2LOC 

TE2G-INT(LG/2) ,0:PRINTTITS: COLORC, CF: RET 

URN 

1259 ‘node d'emploi | 

1280 GOSUB 450 

1270 LOCATEO, 2 

1286 PRINT'Une note est tiree au sort" 

1200 PRINT'"Tu dois pointer " 

1300 PRINT'les trous correspondants," 

1316 PRINT" puis "NOTE’." 

1320 PRINT:PRINT"Tu as 2 essais ." 

1330 PRINT 

1340 PRINT'La portee du bas " 

1350 PRINT'indique ton score:" 

1360 PRINT: PRINT"Une blanche: 51 tu reus 


sis" 

1370 PRINT" au ler essai" 
1380 PRINT"Une noire: si tu reussis" 
1390 PRINT" au 2e essai,” 


1406 PRINT"sinon, tu n'zuras droit" 

1410 PRINT" qu'a un soupir..." 

1420 GOSUB 1980: G0SUB4E0: RETURN 

1450 ‘instructions 

1440 LOCATEÏ9, 1: COLOR, ,1:PRINT'POUR CE P 
ROBRAMME : ": COLOR, , À 

1450 PRINT:PRINT"4 miveaux Le sont propo 





ses!" 
1460 FRINT:FAINT'Niv ls Ganpe majeur 
1470 PRINT” fdu do moyen au do aig 
DA 

1496 PRINT" 
des notes." 
1490 PRINT:PRINT'Niv 2: Mene ganse, ” 
1500 FFINT" sans affichage du non 
des notes." 

1510 PRINT:PRINT'Niv 3: Gamge chronatiqu 
ei#b}" 

1320 PRINT" 


avec affichage du non 


du do moyen au Si aigu 


1330 PRINT" 
pparent” 
1540 PRINT:PRINT'Niv 4: Mene gaane," 
{530 FRINT" sans affichage du rom 
des notes."; 

1560 GOEUB1980 

1970 CLS:LOCATES, 5: PRINT" 
hanger de niveau “ 


Le nom des notes est a 


Tu peux c 


1580 PRINT" en pointant au menu:" 
1590 PRINT:FRINT" "CHARGEMENT DE 
NIVEAU? " 


1605 PRINT: FRINT" 
respondant 

1810 PRINT" 

1420 RETURN 

1620 *PRESENTATION MENU 

1640 CLEARGGO, LHDEFF, 23: DEFINTE-M, X-2: AD 
I=RHDFOO :C1=5:C227:CF=beC320: C1: SCREE 
NCI,CF, 1: CONSOLEO, 74: CLS: LOCATE13, 10:PRI 
NT'Patience..":GOSUBT0Sü:C=4: YY=35 

1650 DIM NT$ (25,3) ,Y (25) ,ALT (25) ,NTE (25) 
4NOMS (29) ,MNTE (25) ,IT (25) 

1660 GOSUBIS40:NV=1:EOSUE 1E80: CLS: GOSUR 
720:60SU8 110 

1670 TITS=ERS 11) +GR8(8)+" "4CRE(10)+6RS 
(1134688 CT) +6RS (12) 46R$ (9) 

1680 X=16:F0R J= 1 TD G:LOCATE 4+J22, 19+ 
J:ATTREG, i:COLORJ MOD £:PFINTMIDE(TITS,J 
1) :ATTREO, 0 

1690 NT=NTE (3) :60608210 

1700 GESUB200:PLAY NTS(NT, 1} 

1710 NEXT J:G0SUB2210: CLS: G60SLE! 430: SOSU 
B1980: CLS: GCSUB720 

1720 MENU 

1730 TITÉ="-MENU-" : GOSUBA4SA: NT =0: GOSUB29 
C:GOGUE 110:BOXF(0,70)-(220,100),-:CF#1) 
:60SUP1240 

1749 LOCATE 5, 10:COLOR, , !: PRINT" "3: COL] 
B,,0: PRINT" FIN" 

1730 LOCATE 5,12: COLOR, , t: PRINT" }"3 : COLE 
F,,0: PRINT" ACGUISITION" 

1780 LOCATE 3,14:COLOR, 1: PRINT"); : COLD 
R,40:PRINT" CONTROLE" 

YPO LOCATE 5,26: COLOR, rPETATA PA: *ENLC 
RO: PRINT" CHANGEMENT DE NIVEAU* 


puis la casa cr 


au niveau desire." 


REPAIRE 


1780 LOCATE 0,22:PRINT' Choisis a l’aide 
cu crayon “:608UE 400 
1790 :E SCREEN(CX,CY)<HASC (">") THEN 178 
( 
1800 CH=(CV/2-4)-1:1F CH=C THEN 1820 ELS 
E ON Ch GOSUB 860,990, 1850 
1810 60TD1720 
1820 ?FIN 
1850 BOXE (0,79)-(229,199),-(CF+#1) 
1840 CLS:LOCATE 10, 10:PRINT"ESSAIE MAINT 
ENANT, ":LOCATE1O, 11:PRINT'GUR TON INSTRU 
MENT": LOCATEO, QG: END 
1850 * CHOIX DU NIVEAU 
1860 LOCATEZ2, 22: PRINT" Niveau "s:FORI=ITO 
4:LOCATE7+144,23:CNV=- 34 (NV=I)-CIR (NUE 
}: COL ORCF , ENV: PRINT "2": : COLORC1, CF: FRINT 
USING"#": I: NEXT 
1870 6OSURAO0: IF SCREEN(CK,CY) {ASC ("}"] 
OR CVCR23THEN 1870 ELSE NV=(CX-7)/4 
1895 NN(L)=13:NN 12) 13: NN(3) =24: NN (4) =24 
INTE=0: FOR 1=1TONNINU) 
180û 9ù NV 60T01910,1919, 1900 
1900 NTE=NTE+L:NTE {NTE)=1: 60TC1920 
1999 IF ALT(1)=1 THEN NTE=NTE#S:NTE(NTE) 
=] 
1926 NEXT I 
1936 LOCATES4,S:COLOR, , LE PRINT'NIV": :PRI 
NTUSINE"HH" NV: COLOR, «O: RETURN 
1940 ? SEMPLISSAGE TABLEAUX NOTES 
1090 ALTS=" "46R$122)+6R$ (21) :FORJ= 11024 
2REBDNTS (3, D) NT (9,2) ,NTS$ (9,8), V9), ALT 
19), GR:NOMS (J)<BRS(1340R)+MIDS (ALTS, ALT 
J},1':HEXT J:NT$(0,2)="90000900" 
1969 FOR A=ADI T0 ÉDI+RHF4:READ CODES: PDO 
KEA, VAL ("&H"4CODES#) :NEXT A:RETURN 
1970 PP=P:P=175:G0SUR120:P<PP: RETURN 
1980 LOCATES, 20:COLOR2, 7: PRINT" Appuie le 
crayon": E0SUB400: COLORE, CF : RETURN 
1990 DEFGR$(21)=0,32,32,56, 40,40, 56,0 
2000 DEFGRS(22)=0,0,40,124,40,124,40, 0 
2012 DATA 0400,22111112,00,0,1,1,04D08, 1 
2111112,D04,0,2,1,04RE,02111112,RE,2,1,2 
09M10,01111113,MIb,4,3,3,04M1,00111312, 
M1,4,1,3,D4Fñ,22011112,FA,6, 1,4, D4FA#, 02 
101112,FA#,6,2,4 
2020 DATA 0450 20001112, 50L,8,1,5,04SD#, 
01110112, 50L4#,8,2,3,04LA,60000112, LA, 10, 
lé, qusIb ,00011012,514,12,3,7,0461, (0000 
012,51,i2,1,7 
2030 LATA 05D0, "C0000102",D0, 14,1,1,05D0 
#,00000110,D04, 14,2, 1,DSRE, 00000100, RE, 1 
6,1,2,95M1b,02111100,Mib, dan _ 
11111,M1,18,1,5,08FA,02011111,FA, 2 
OSFA#,O0101111,FA4,20,2,4 
2040 DATA 0560,00001111,50L,22,1,5, 05604 
00910111, S0L8, 22,2,5, OSLA, 00000111 ,LA, 2 
%,1,6,0951b,02110111,S1b,26,3,7,0561,001 
10111,61,28,1,7 
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2050 "DEF CARACT 
2080 DEFBR#(0)=1,3,7, 
2070 DEFGRS(1)=128, 19 
92,128 
2080 DEFGRS(3)=0,0, 0, 32, 112, 248, 112, 32 
2090 DEFGRS (2)=0,12,30,63,63, 30, 12,0 
2100 DEFGRS(4)= 0, 12, 19,10, 10,10, 10,25 
5 
2110 DEFGRS(7)=8,8,8, 200, 136,240, 0,0 
2120 DEFGRS (5)= 19, 12,8, 255, 40, 72, 136,25 
5 
2120 DEFGRS(6)=158, 189, 169,255,153, 137,7 
4,255 
2140 CLES=GRS (4)+CHRS (8) +CHRS (10) 46R$ (5) 
+CHRS LG) +CHRS (10) 4BRS (4) 4CHRS (8)4CHRS (10 
1#6R$(7) 
2190 DEFGRE CE) =S6, 114, 226,254, 254, 226,9, 
CA 
2180 DEFGRS (9)=254, 254, 248,248, 224, 254, 0 
0 ?E 
2170 DEFGRS(10)=254, 254, 248, 248, 224, 224, 
0,0 ?F 
2182 DEFGRS(11)=224, 224, 224, 224,224, 254, 
0,01 
2190 DEFERS (1232258, 56,56, 5b, 56, 56,0,0°T 
2200 DEFGRS (131-226, 226, 226, 226, 226,124, 
0,0°Ù 
2210 JEFGRS(14)=16, 16, 119,85,85,85, 119,0 
2220 DEFGRS (15)=3,0, 183, 85,71,88,71,0 
2220 DEFERS(18)=1,9, 169, 85,85, 85,85, 0 
2940 DEFGRS (17):46, 64, 78,98, 78, 74,78, 0 
2250 DEFGRS (18) =1, 1,224, 149,213, 85, 221,0 
2260 DEFGRS(19)=32,32,46, 34, 46,47, 46,0 
2270 DEFGRS (20)=4 1,52 36, 2, 20,52, 0 
2280 DEFBRS121)=0, 32, 32, 56,40,40,56,0 
2290 DEFGRS (22) =0, 0 ,40,124,40: 124, 40,0 
2300 RETURN 
2310 FOR TP=1 TO SO0:NEXT TP:RETURN 
2320 DATA 34,76, BD,E8, 18,10, 25,0, 01, 34,3 
0,8E,30,0,01,28,7,10, AE, 80,0, BC, 80, 14, 4€ 
,60,8F, 80,0, 82, 10,4, 62, 10,AF, BD, 0, AC, ED 
14,32,64,35,Fb, 34,76, CE, 40,0, 1F, 20,86, 28 
,30,33,C8,1F,19,84,58, 44,56, 99,86, 1, BA,E 
7,03,33,05,87,E7, 02, 1F, 19,08, 7,7, ED,0,8 
3,4F,C6, 80 
2350 DATA A1,8D,0,70, 27, 4,40, 54, 20,F6,E7 
,80,0,73,EF, 80,0, 70,86, 3,8, 50,26, 9, BC, 0 
18,25,8,52,5F,Cb, 1,80, 51, 49,4, 26,ED,E6, 
80,0,56,EE€, 80, 0,53, 86,3, 54,50, 26,9,80,1, 
37,22,8,23, 41,06, 80, BD, 34, 49, 4D, 26, ED,EE 
,80,0,38,E6, 89, 0,35,86,5,33, CB, D8, 11,853, 
40,0,25,8, D 
2340 DATA 1B, 48,40, 26,F1,EE,80,0,21, 86,5 
32,08, 28, 1:,83,9F,FF, 22, b,8D,6, 48,40, 26 
,F1,35,F6, 24,6, E8, C4, E7, CA,35,86,FF,FF,F 
F,FF,FF,FFFF, FF, 34, 76,AE BD, FF, F2, 2B,E6 
 LÔ,AE, 8D,FF,ED,17,FF, 44,8E,FF,FF,AF, ED, 
FF,E1,8F,8D,FF,DF, 20,01 


15,15,7,3,1 
2, 224,240, 240, 228,1 
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REPAIRE 


Ecran Videotex 


Créer des pages pour un serveur du Minitel 
avec un micro Thomson 


Les micros Thomson 
possèdent les caractères 
Vidéotex correspondant aux 
normes du Minitel (ou 
presque). Ce programme 
propose la création de 
pages avec textes et 
dessins point par point en 
caractères semi-graphiques 
Vidéotex. 


U ne page se compose de 23 lignes de 40 
caractères. Nous réservons les lignes du haut etdu 
bas comme c'est le cas généralement sur Minitel. 


4 - Caractères 
semi-graphiques 


Un caractère semi-graphique s'inscrit dans une 
matrice d'écran de 8x8 (sur 10 pour le Minitel), et se 
compose de six cases dont la puissance donne le 
code du caractère: à partir des coordonnées X et Y 
modulo 8 d'un point de l'écran, la puissance d'une 
case = 4 (Y/2)*{X/4+1). 


3 Fi XrQ Vm@ $ 4+Q À 1 

Xemd YaS 1 A+4R2% (40441) Fe 8 

18 ] 84 XsQ Vs5 1 4+582x 1 Æ. 3$ 
Code = 


On modifie une case par: code = code XOR case 
fearactère = code + 42). Les déplacements verti- 


769 UZES.2Dan=entlt Sauve 1maue!:UZES 


caux par case tiennent compte de la taille de la case 
centrale qui ne fait que deux points (4 sur Minitel). 
Le sous-programme en langage machine simule le 
lignage du Minitel, ce n'est pas une mince affaire, 
mais l'effet est réussi. 


2 - Caractères de texte 


Un caractère de texte pour chaque touche afficha- 
ble du clavier. F1 à F4 et donnent les caractères: 
96 6 1251 D 224 (D 1251 O 126 D 127 M 
Les caractères de l'ensemble appelé G? (accentués, 
etc.) sont communs à Thomson et au Minitel. Ils 
sont précédés du caractère CHR$(22), et sont ac- 
cessibles se la touche AeC, 





ares ACC, A, B, C, H, et K Rue ee 
ment l'accent grave, aigü, circonflexe, tréma et la 
cédille du c. ACC permet aussi d'obtenir un carac- 
tère affichable par le code ASCII. 


3 - Aftribuis des caractères 


Chaque caractère est pourvu des attributs couleur 
forme, couleur fond, inversion et lignage, et attribut 
de taille pour le texte. Ces attributs, Sauf la taille, 
peuvent être répétés pour les caractères suivants 
Sur la ligne ou la colonne. Répartis sur un seul en- 
tier, ils utilisent la fonction ANDetles puissances de 
2, 


L 4 
Om LX Form Fond inve lign haut larg 
6O+ es 
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Les déplacements se font avec les flèches mais aus- 
si avec le crayon ou le click gauche de la souris 
(note: PTRIG et INPEN sont communs au crayon et 
au click gauche, information oubliée dans le manuel 
du Basic 128). 

On peut centrer un dessin ou un texteeninsérantou 
en effaçant des caractères ou des lignes. On peut 
supprimer un caractère, le reste de la ligne ou le 
reste de la page, Un blanc graphique s'obtient par 
ENTREE deux fois. 

Pour déplacer ou dupliquer une partie de l'image, il 
faut encadrer la partie originale d'un rectangle et la 
déplacer. La flèche ENT valide et RAZ abandonne. 
Attention, sans déplacement on efface la partie de 
dessin encadrée. 

Îl est possible de colorier le fond d'un rectangle et 
de le délimiter par une bordure de couleur. Pour 
cela, il faut respecter un premier etun dernier carac- 
téres à blanc sur la ligne. 


Sauvegarde 
aux normes Vidéotex 


Une page est sauvegardée aux normes Vidéotex ce 
qui a l'avantage de permettre l'utilisation directe de 
la page Sur un serveur, mais aussi la lecture d'une 
page Vidéotex créée par ailleurs. 

Créer un programme n'est jamais chose facile. 11 
faut faire simple et efficace. Les choix sont nom- 
breux. La traduction du Vidéotex est donc la partie 
la plus technique du programme: elle tient comple 
des attributs US de position, ESC de couleur, d'in- 
version, de lignage et de taille, GO et G1 de type 
texteousemi-graphique, ACC accentué, ou de type 


G2, mais aussi REP, de répétition de caractères. 
{Pas de clignotement, incompatible avec Thomson] 
Le programme concilie les conventions de Thom- 
son et du Minitel. 

Lecture d'une page jusqu'à la fin de données EOF(1) 
ou ERR=54 ou bien jusqu'à son remplissage, seul le 
début d'un fichier trop long est affiché. 

Abandon ou arrêt en cours d’une lecture ou écriture 
par RAZ. Une lecture urgente a été prévue pour 
vérifier, dix fois plus vite qu’en lecture normale, le 
contenu d'une page. 


Un complément 
de Paragraphe 


Une image peut être sauvegardée pour être intégrée 
dans un texte de Paragraphe en tant qu'illustration. 
De ce point de vue, ce programme peut être consi- 
déré comme un complément indispensable de Pa- 
ragraphe. Les illustrations de cet article ont été 
composées grâce à ce programme. 

L'écran peut passer à 80 colonnes, mais sans cou- 
leurs. Quatre caractères utilisateurs, correspondant 
aux touches F6 à F9, peuvent être définis. F10 in- 
verse un caractère dans sa forme (iln'y a pas d'attri- 
but de couleur dans Paragraphe). 

Ondéfinit un caractère par le choix de chaque point 
avec les flèches et ENT. > passe au caractère sui- 
vant, E l’efface, S le sauvegarde, et L relit. Toute 
autre touche sort de la fonction. 


Tableaux, constanies ef 
variables du programme 


CAR$(), AFR%() : caractères et attributs 

V, W: coordonnées du point sur l'écran 

LV, LX, LY : positions maxima 

Y(} : accélère l'affichage 

il et IMAGU() : image écran 

K : touche de commande, COMM si non quitté 
QUES : question, Of: réponse, et Q: sa longueur 
OUI : si réponse ‘0, O sa valeur si NUMérique 
TX, T$ : si caractère texte 

TA : si taille, LAR: double largeur 

COL et COL$="8" si 80 colonnes 


1 CLEAR 20000,,9,&H9ED0 *VIDEGTEX 
5 PEOSUB 100” début 
10 OC:60SUB 20:1F COMM THEN LOUP 
15 GOSUB 2900’ --- 
20 GOSUB 200” ccmmande 
25 IF TEXTE THEN GOSUE 309 
30 IF GRAPH THEN SOSUE 400 
35 IF FLECH THEN GOSUR 500 
40 IF ATRIE THEN GOSUB 600 
43 IF REPET THEN GOSUB 700 
50 IF DECAL THEN EOSUE BO0 
S5 IF EFFAC THEN GOSUR 909 
60 IF LIRE THEN GOSUB 1000 
62 IF LIREU THEN GOSUB 1100 
5 IF SAUVE THEN GOSUE 1200 
70 IF PRESE THEN 6OSUB 1400 
73 IF CATAL THEN GOGUB 1500 
80 IF LIGNE THEN GOSUB 1600 


REPAIRE 


H$ recule, 1$ avance, J$ descend, K$ monte, X$ 
efface la ligne 

F1$, F2$, F3$et F4$ : caractères 96, 124, 126 
et127 ASCII 

F5 et F10: les touches 

FH$, Fl$, FL$ et F$ : les flèches 

G$ : redéfinition de “ent” 

G2$ : caractères G2, ACC$ : les accents 

X1, Y1, X2, Y2, XX, YY : positions de déplacement 
Pour re ou écrire une page: 

PAGS$ : son nom ou INVALide 

A$ : caractère Vidéotex, REP : si répété 

E{}, F(}, G(), H( : paramètres d'attributs 
Caractères de contrôle Vidéotex: 

EN$ : change de ligne, US$ : position 

ES$ : attribut, RES : répète 

AC$ : accès à G2$ et à ACC$ 

G0$ et G1$ : types caractère 

Remarques: 

PRINT USING"&",CAR$ pour afficher un 
caractère accentué en fin de ligne. 
ASC(K$-CHR$(0}) donne zéro si K$ est vide, 


Construction du programme 


Le programme est structuré et “ouvert”: ilest possi- 

. de lur ajouter ouretrancher facilement des fonc- 
ions. 

Début: titre, initialisations et présentation (1ère 
commande). 

On répète l'exécution d'une COMMANDE: 
identification de la commande 

— Si touche affichable, F1 à F4, F6 à F9 ou ACC: 

caractère texte simple, accentué, défini ou code 


ASCII 

— $i ENTREE: affiche/efface une case semi-gra- 
phique 

— Si flèches ou crayon/souris (gauche): déplace- 
ments 

— si cnt+A: attribut couleurs, inversion, lignage et 
taille 

— si EFF INS cnt+X ou cnt-FY: décale, efface 

— si cnt+-N: des lignes en + ou en — 

— sicnt+D: déplace ou duplique une partle d'image 
sicnt+F: rectangle en couleur fondavec bordure ou 
non 


ES IF DEPLA THEN GOSUR 1700 

90 IF FOND THEN ECSUB 1809 

91 IF FORMA THEN GOSUR 2100° 

92 IF IMAGE THEN GOSUE 2200° 

93 IF GRDEF THEN GOSUE 2300? 

95 GOSUB 2800:RETURN* === 

100 début 

110 CONSOLE, , ,0,0:CLS:SCREEN 6,0,0 

120 LOCATE !,0,0:PRINT CHR$(14:"PF P PO 
P 0 © COFORPOROEPPEPOOG": PRINT" VOS 'L 
2JPS?1 5 S66JJP SJ J JP )&":FRINT" LPAP 
$51J SK +: SU:JPOE: J JPÜ6!" 

136 BDX(6,3)-(273,28):LOCATE 26,5:FRINT 
CHR$(1S)"(c) Max" 

140 BANK 1:60SUB 3800 ’const+ss/prog 

150 DIM Y(LY),CARS (79, LYI,ATR4179,LYI,E( 
5), IMNAGX(II) 

160 PARAG=-1:COL$="8":GRS=4: DIM GR (GRS+ 
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<-si tnt-+E: efface l'écran 

— Si cnt+L: lit une page vidéotex, cnt+U: affichage 
urgent 

—Si cnt+S: sauve la page en vidéotex {TEL ou 
ACT sans format) 

— si cnt+G: catalogue des pages sur disquette 

— Si cnt+O: écran 40 ou 80 colonnes... pour Para- 
graphe 

— Sj cnt+Wi sauve l'image de la page G 
— Si F10 : inversion forme d 

— si cnt+Z: définit des caractères utilisateurs 
— si cht+P: présentation {+ fonctions pour Para- 
graphe) 

commande suivante jusqu'à cnt-+-Quitte 

Quitter le programme. 


A propos de J’insitrucoti 
- INEUT# refuse 


et n 
mais Lie les cargctères de 
controle comme [I 

æ LINEINPUTY 1it NH Fm3is ionore 

céraotères de contrôle 
= INPUTHS(4:4 ) lit, un à un 
n'importe (1 rie te 





Paragraphe fonctionne comme LINEINPUT. (motif 
fait par Vidéotex). 

Le programme est écrit en Basic 128et512. Chaque 
fonction occupe une centaine: caractère texte en 
300, semi-graphique en 400, déplacements en 500, 
etc. 


Les fonctions qui concernent Paragraphe occupent 
2 000, 2 100, 2 200 et 2 300. Les sous-programmes à 
partir de 3 000. Le titre est en semi-graphique Vidé- 
otex. 


Premier écran du 
programme Vidéotex: 


CRAN QIDEGTES 


Déntacements: #9+t-1, 
FOCUS CT ent 
se 1 où ASCIII 3CC 
el 3Fi-F4 Inver;FS 








ane ÆV + OÙ “1 un 

Déplace 1’imaget enmD 

Fond se l/imagp: entf 
e 


Max HAGENBURGER 


4,7}:6R=5 
180 V=0:W=B:LI=39:LN=320s st: Tztik= id 
190 RETURN’ --- 

200 ‘le cade 

208 TEXTE=(K=22 OR K=}52 AND K<FS AND 
{3F10) 

210 GRAPH=(K=15) 

215 FLECH=(K=>8 AND Kéz=11 OR K230 OR FTR 
16) 

220 ATRIB=IK=1 OR K=F5) 

223 REFET=(K=18 OP K=20) 

230 DECAL={K=28 OR K=29 OR K=24 ORK=25) 
235 EFFAC=(F=5) 

240 LIRE=(K=12) :LIREUS (K=2}) 
245 SAUVE=(K=19) 

250 CATAL=(K=7) 

255 PRESE=(H=16) 

269 LIGNE=(K=14) 





REPAIRE 


265 DEFLA= (K=4) 

270 FOND=(K=6)} 

275 FORMA=(É=15) "parag 

280 IMAGE=(K=23 OR K=F10}° 

285 GRDEF=(K=28)? 

290 RETURN’ -—- 

300 ‘texte 

310 CARFECHRS (K) : AC= (K=22) 

320 IF KCHEK THEN IF KK>127 THEN CAR$=MI 
Dél"ébçau °",CEK-127)43-2,5) :K=0:AC=0 
330 IF K143 THEM IF K<FS THEN CARS=NID# 
(FS,K-143,1) ELSE IF K£FI0 THEN CARS=GRS 
{K-146} ELSE RETURN 

340 IF AC THEN QUES="àägéeu""+FL$+"$+-423 
Ee où AScii: ":G=2:60SUB 3100: IF D$C>"AS 
"THEN O=INSTR(FH$+"#9+-925Ee",LEFTS(0$, 
1)):IF O THEN CARS=ACS+MIDS(62$,0,1} ELS 
E IF INSTR(ACCS,LEFT#(0$,1)} THEN CAR$=A 
C$+0$ ELSE RETURN 

230 IF AC THEN IF O$="AS" THEN K=0:QUE$= 
“3 code ASCII: ":0=3:G0SUB 3100:1F Où 
32 THEN CARS=CHR$ (0) ELSE RETURN 

360 CARS(X, VI =CARS: IF CARS=" " THEN ATRY 
(X,Y)=ATRZ(X, V) AND (TAI-1) 

370 ATRXIX,VI=ATRAEX,Ÿ) OR 121F ATRAUX,Y 
J=i THEN ATRZ(XY)=15:Y(Y)=1 

380 GOSUR 3000: V=V+8: W=U-BR EU =LV) :V=U#L 
VACUD=LU) sU=U+IBAN (H:191) 

370 RETURN’ -—- 

460 *semi-graphique 

419 CAR=CASCICARS(X, V4" ")-32)R(1-TX) 
420 CAR=CAR XOR 4*((W MOD B)62)#((V MOD 
8)64+1) :CARSCX, V)=CHRS(CAR+32) 

430 ATRLIX,VI=ATRE (XV) AND (TAI-Z):IF À 
TRAIXSV)=0 THEN ATRA SX YI=14s:V(Y)=i 

490 RETURN’ --- 

J00 ‘déplacements 

910 IF K=30 THEN W=W+{4-GHH(V=O):V=VR(i+ 
{(V)0)}: RETURN ‘gauche puis haut 

J20 DO: V=U44t (I#TX) EC (K=B)-(K=0) )} 2 V=V4LU 
#(V3=LU)-LYR (CO! 

D30 He (S#SITX)EC(E=10)-(K=11)J:H=U+1 
841iW}191)-184# (WG) :H=U-(K=10)#C(N MOD 
E)=6)+(K=LT)ET IN MOD 8)=2) 

540 IF FTRIG THEN INPEN UVW4:IF HK)7 
BND WU2192 THEN VEUV-{UU MOD 4):W=UU-{(W 
# MOD S)NOD 3)-[WH MOD 9)85 

Jo0 IF INKEYS=CHRS$(K) OR FTRIE THEN XX=V 
80: YY=HE9: GOSUB SB0:LOOP 

570 RETURN’ -—- 

J00 VU=XXAB:HU=VYSG: A=POINT (VV, 447) : B=( 
A-7)#{A}=0)+ (849) # (AO): PSET (UV, HH+7) ,B: 
FOR I=1 TD S:NEXT:FSET (VV. WN+7) ,À 

990 RETURN? -—- 

600 G$(1)="forme:":0$(2)=" fond: ":0$(3)= 
"inverse 0/1:":6$(4)=" lignage 0/1:" 
610 IF K=FS5 THEN ATRA=ATRA(X.Y} XOR 128: 
ATRASATRE-113R(ATRZ=0):GOTO 680 


58 


620 FOR 1=0 TD 7:PSET (1424, 24)CHRS(1+48) 
17-1, LE NEXT: ATRE=ATRE (X, V) 
620 FOR H=1 TO 4:E(H)=ATRX AND G(H)SH(H) 


:QUES=Q$ (H}+CHR$ (48+E (H)EG(H)):GOSUE 310 
G:IF NUM AND DX=H(H) THEN ATRE=ATRI-E (H) 


+0#G(H} ELSE IF AR THEN RETURN 

640 NEXT H 

890 IF TX THEN QUES$="haut/larg 0123: *+CH 

R$(4E+((ATRZ AND CTAI+LAR))ETAI) ):GOSUE 

3100:1F NUM AND 0€4 THEN IF ({D AND Î)=0 
OR Y>1) AND (02 OR XELX) THEN ATRZ= (AT 

R£ AND (TAI-1))}+DATAI 

680 ATRL(X,V)=ATRE: IF ATRZ AND LAR THEN 

CARS (X+1,V)="#:ATREUX#I,V)=0 

690 RETURN’ --- 

700 QUES="Répète “+G$+"R "4G$+"T" 

710 LOCATE 20,24:C0L0R 5,6:PRINT QUES$::R 

EP=ATRZ(X, V) 

720 DO:IF K=18 THEN X=X+1 ELSE Y=V+1 

730 IF X2LX OR YÈLY THEN RETURN 

740 IF CARS(X,V)>"" THEN ATRA=LAR-2:AT 

RAIX,YI=ATRA(X,V) AND (2047-ATR4) OR REP 
AND ATR£:608UB 3000 

750 PLAY 52$:IF INKEV#)"" THEN LOOP 

790 RETURN’ --- 

800 ‘insère,efface,décale/ligne 

810 IF Y(Y)=0 THEN RETURN ELSE EF=-1 

820 IF K=25 THEN YY=Y:FOR XX=X TO LX:605 

UB 36G9:NEXT: YV)=Y(Y)R(1+#(X=0)) 2RETURN 

830 X1=K:X2=LX:VV=V: DO: IF K<29 THEN PSET 
CV)" ",,0:X1=X1#1 ELSE PSET(X2,V)" 
,0:X2=X2-1 

840 IF INKEYS>"" AND K1<=X2 THEN XX=X1:6 

DSUB S80:FLAY 52$:FOR I=1 T0 100:NEXT:LO 

OP 

850 IF K=24 THEN FOR XX=X TD X1-1:60SUB 

3600: NEXT : RETURN 

860 IF K=2B THEN D=X-X1:FOR XX=LX TO K1 

STEP-1:CARS=CARS (XX +0, V}:ATRZ=ATRS(XX4D, 

Y):GOSUB 3700:NEXT:FDR XX=X TD X1-1:605U 

E 3600:NEXT 

870 IF K=29 THEN D=LX-K2:FOR XX=X TO X2: 

CARS=CARS CXX4D, V) : ATRA=ATRE (XX4D, V) : GOSU 

B S700:NEXT:FOR KX=X2+1 TO LX:60SUB 3600 
ENEXT 

899 RETURN’ -—- 

900 GUE$=-"Efface °0’"44$ 

910 GOSUB 3100: IF NOT QUI THEN RETURN 

920 COLOR 7,0:FOR V=Y TÙ LY:LOCATE 0, V:P 

RINT K$s::1F V(Y) THEN Y(Y)=0:FOR X=0 TD 

LA: CARS (Y, V)=" "5 ATRA CK, Y)=0:NEXT 

930 NEXT Y:V=0: IF (16 THEN PAGS="" 

990 RETURN’ -—- 

1006 QUE$="Lire" 

1005 GOSUE 3200:1IF INVA THEN RETURN 

1010 ON ERROR GDTO 1095:0PEN"1",#1,PAGS: 

ON ERROR GOTD O:1IF INVA THEN RETURN 

1020 Y={:X=0:ATRA=12 IF ACT THEN ATRZ=1S 
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* 


1025 DO:IF VLY OR EDF(1) THEN EXIT 

1030 AS=INPUTS(1,#1):B#$="" 

1033 IF AS=ENS THEN V=Y+1:X=0: ATRE=1 
1040 IF AS=US$ THEN Y=ASC(INPUTS(1,#1}) 
-b4: X=ASCUINFUTS(1.#1))-65: IF Y(V)=0 THE 
N ATRZ=1 

1045 IF A$=60$ THEN ATRZ=ATRY OR 1 

1050 IF A$=61$ THEN ATRZ=ATRX AND 510 
1095 IF AS$=ESS$ THEN ES=ASC(INPUTS(1,#1) 
}:1F ESè=64 AND ES<=93 THEN H=C(ES-64):4 
TRA=ATRA-((ES-F(H))#G(H)-(ATRE AND G(HI4 
HCH)))RCES=SF CH) AND ESC=F(H}+H(H}) 2 ATI= 
CATRZ AND LAR)GLAR ELSE IF ES=35 THEN E$ 
=INPUTS(2,#1) 

1080 IF A$=RES THEN REP=ASCUINPUTS (1,41 
)}-8S:FOR I=X TO X4+REP:CARS(X, VI=CARS: AT 
RACXSVI=ATRASEXEC AFF, (X,Y), CARS, ATRU: = 
IHATIS XEX+1+ AT VE ECLX) SE XEX+(LX#LIRUX 
DLX):NENT I 

1065 IF AS=ACS THEN AS=INPUTS(1,#1)21IF 
INSTR(G2$,A$) THEN B$=ACS ELSE A=INSTR(A 

CCS, AS):IF À THEN B$=ACS4MIDS (ACCS, A, 11: 
A$=INPUTS (1,41) 

1070 IF A$à=" " THEN CARS=B#+A$: CARS IX, 
Y)=CARS: ATRZ(K,VI=ATRA:EXEC AFF, (X, Y),CA 

RS ATR 4: NEXHI+ATI: V(V)=1 

1075 IF X3LX THEN K=0:Y=Y#1 

1080 : IF INKEYS{>ESS THEN LOUP 

1085 CLOSE#I 

1099 RETURN’ --- 

1095 INVA=-1:QUE$="inconnue "+F1$:G60SUE 
3100: PAG$="":UNLOAD: RESUME NEXT 

1100 QUE$="affichage Urgent ":PG$=PAGS 
1105 GOSUE 3200:1F INVA THEN RETURN 

1110 ON ERROR GOTO 1095:0PEN"1",#1,FAGS: 
ON ERROR GOTO O:PAG#cPG$: IF INVA THEN RE 

TURN 

1120 GET(0,1)-(LX,LV), IMAGX (IT) : CONSOLE, 
5, 20N ERROR GO0TO 1140 

1150 DO:EXEC AFFU, INPUT$(1,#1) :LODP 

1140 RESUME 1150'--- 

1150 CLOSE#1:0N ERROR GOTD Ô 

1160 LOCATE O,1:CONSOLE,, ,O: PRINT GOSATO 
$:QUE$=" garde *0°"4+H#:G0SUB 3100:1F NOT 
OUI THEN PUT(O,1)-(LX, LV), IMAGX (IE) 
1190 RETURN’ --- 

1200 QUE$= "Sauve" 

1205 GOSUB 3200:1F INVA THEN RETURN 

i210 IF ACT THEN GOSUB 1300:FRETURN 

1215 OPEN"O",#1,PAGS: LS=-1 

1220 FOR Y=1 TO LY 

1225 IF Y{Y)=0 THEN US=-1:60T0 1290 ELS 

E ETY=-1:ETRY=-1:E (1)=-15E(2)=0:E(3)=û:E 
(4}=0:E(3)=0 

1230 FOR X=0 TO LX:IF CARS(X,V)="" THEN 
US=-{:ETX=-1:E(1)=-1:G60T0 1280 ELSE CAR 

S=CARS (XV) 2 ATRA=ATRA (XV): ATRS="" 

1235 IF US THEN PRINT#I,US$CHR#(b4+Y)CH 


RS(8S+X) ; :U5=0 
1240 FOR I=X+i TO LX:IF CARS(T,Y)=CARS 
BND AFRA(I,Y)=ATRX THEN NEXT 
1245 REP=I-X-1:1F REPCZ THEN REP$="" E 
LSE REP$-RES+CHRS (B4+REP) : X=X4REP 
1250 IF (ATRZ AND 1)C3ETX THEN ETX=ATR 
% AND 1:ATRS=GS (ETX) 
1252 IF AFRA=ETRY THEN 1285 
253 FOR H=1 TO S:ES=(ATRZ AND G(H)tH 
(HI)RG(H}: IF ESC)ECH) THEN ATRS=ATRS+ESS 
+CHR$ CF (H)+E6):E (H)=ES 
1260  NEXT:ETRY=ATRE 
1265 IF ATRY AND LAR THEN X=X+1 
1270  PRINT#1,ATRSCARSREFS: 
1275 IF INKEVS-=ESS THEN X=LX:Y=LV:PAGS 
=LEFTS$ (PAGS, 0) +IN$+"aban"+INs 
1280 NEXT K:PLAY 52$:FO0R H=2 TO 5:1F El 
H)>0 THEN PRINT#1,ESSCHRS (F(H)}: 
1285 NEXT H 
1290 NEXT V:CLOSE#] 
1295 RETURN’ --- 
1300 ‘sauvegarce sans foraat .ACT 
1310 OPEN"D".#1,PAGS 
1320 FOR Y=1 TO LV:1IF V(Y)}0 THEN FOR X= 
0 TO LX:PRINTHI,CARS(X,Y)5:NEXT X 
1330 FLAY 524:1F ENKEVSCES$ THEN NEXTY 
1340 CLOSERI 
1390 RETURN" --- 
1400 ‘présentation 
1402 BET(1,4)-(22,21),INAGX(II):LOCATE 0 
,4:COLOR 3,0 
1405 PRINT" Déplacements: "GR$(2)FL$ 
1410 PRINT"  Seni-graphique: ent 
1415 PRINT" Spécial ou ASCII: acc 
1420 PRINT"  “F$":F1-F4 inver:F5 
1425 PRINT"  Coul,lign,tail: "G$"A 
1430 PRINT" Répéte attribut: "G$"RT 
1433 PRINT" Efface caractère: "G$"x 
1440 PRINT" ‘* fin ligne: *G6$"Y 
1442 FRINT"  Décale ligne: in/ef 
1444 PRINT" Ligne en + ou -: "G$"N 
1446 PRINT" Déplace l'image: “G$"D 
1448 PRINT" Fond de l'inage: "G$"F 
1450 PRINT" Efface écran: “G$"E 
1435 PRINT" Lit une page: "G$"LU 
1480 PRINT" Sauvegarde ‘? : "6$"5 
1465 PRINT" Catalogue pages: "6$"E 
1470 PRINT" Présentation: "G$"P 
1475 PRINT" Quitte: "G$"Q"s 
1480 COLOR S:PRINT EN$® "ABS: 
1495 IF PARAG THEN QUES=" Paragraphe 0’ 
“+H$:GOSUB 3100:1IF QUI THEN GOSUB 2000 
‘1490 PUT(1,4)-(22,21),IMABX (IT): IF COMM 
© THEN COLOR, 0:CLS:COLORO, S:PRINT TITR$ 
1995 RETURN’ --- 
1500 QUES="Catalogue pages” 
1910 FG$=PAGS:GOSUR 3200:SNAP FG$,PAGS: 1 
F D$=ES$ THEN RETURN 
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1520 PB$=LEFTS (PG$,0-1):LELEN(PGS):GET (0 

51}, IMAGZ (IT) 2LOCATEO, 1: COLORO, 6 

1530 FOR SC=3 TD 14:D1$=D5K15(0,20,S0):F 

OR CR=1 TO 255 STEP 32:A=ASC(MIDS(DI$,CR 

D)s1F À=295 OR INKEYS-ES$ THEN EXIT(2) 

1540 IF A0 AND MID${DI$,CR+8,3)="TEL" 4 

ND MID$(DIS,CR,L)=PGS$ AND CSRLIN{24 THEN 
PRINT MID$(DI$,CR,B)F2$; 

1530 NEXT CR,SC:QUE#-FI$:G0SUR 3100: PUT( 

6,1), IMAGX (II) 

1390 RETURN’ -—- 

1600 QUES$=" lignes en ’+#n° où ’-n° ? *" 

+H$+H$:0=2:60SUE 3100:EF-=-1: X1=0: K2=0: D= 

OSE=LX:F=12NS=MIDS (06,2) :N=1: IF NSP T 

HEN N=VAL(NS):1IF N=0 THEN RETURN 

1610 IF LEFTS(0$,1)="+" THEN YI=Y:Y2=Y4N 

#ASLY-V2:B=0:C=-1:G0SUE 3500 

1620 JF LEFTS(D$,1)="-" THEN YI=Y4N: V2=Y 

sA=0:B=LY-Y2-N:C=1:G0SUE 3500 

1690 RETURN? -—- 

1700 QUES=" Déplace: Efface *O'’N'rien ? 
4H: CONSOLE, , 4: LINE (X4B, Y£B+7)-(XR8+7 

,VHB+7):G0SUB 3100:1F NOTIOUI OR 0$="N" 

OR O$="n"} THEN RETURN ELSE EF=QUI:LINE( 

XE8,V#8+7)-(X48+7,V#8+7) 

1710 6OSUB 3400:1F AB THEN RETURN 

1720 X1=X:VI=V:LOCATE 13:PRINT"destinati 

on: "FL$" & ENT": : CONSOLE, ,4 

1750 DO:FOR I=1 TO 2:LINE(X#8,YR8)-((X+6 
EB+7,Y#8),7:LINE(XEB, (Y+H)4B+7)-((X+6)4 

8+7, (V+H) 0+7),7: NEXT:A3=INKEYS: X=X+(A$= 

H$)-(AS=I$): V=V+(AS=KS)-(A$=I8) : X=X+XRCX 

<O)+(X4B3LKY 2 V=V-(YE 1) + (V#HÈLY) 

1735 IF PTRIG THEN INPEN A,B:IF A=XR8 À 

ND B>=YI8 AND B€192 THEN Y=A68:V=EEB 
1740 IF ASCENS THEN LOOP ELSE PLAY Si$:C 

ONGOLE, ,0:1F AS=ESS$ THEN RETURN 

1750 X2=X:V2=YeA=0:B=H:C=1:D=0:E=G:F=12] 

F V2D3VI THEN A=H:B=0:C=-1 ELGE IF Vi=V2 

AND X25K1 THEN D=6:E=0:F=-1 

1760 GOSUR 3500: V=X2kB: W=V248 

1790 RETURN’ --- 

1800 ‘fond & cadre de couleur 

1810 FOR 1=0 TD 7:PSET(I+17,24)CHR$(1+4B 

7-1, I:NEXT:QUES=" Couleur fond: ":60SU 

B 5100:1IF NOT(NUM AND 0<=7) THEN RETURN 

ELSE FD-0:QUE$="Couleur cadre: ":GOSUB 3 

100: BD=NUM AND D<=7:PLAY 52$ 

1820 GOSUB 3400:1IF AB THEN RETURN 

1830 BD=BD AND Y+#H€LY AND X+G€LX 

1840 FOR YY=Y TO Y+H:FOR XX=X TO X+6+BD: 

ATRA=ATRA (XX, VV): ATRE=(ATRE AND 1935)+FD 

#16-154(ATRZ=0) :CARS=CARS (XX, VV): IF CARS 

="? THEN CARS=*" * 

1856 GOSUR S7O0:NEXT XX 

1860 IF SD THEN CARS=F48:ATR4=(ATRE (XK+1 

3: ŸY) AND 2022)+1+FD#2:G0SUE 3700: XX=XX+1 

SATRE= CATRA (KA, VV) AND 2032)+0h2: IF VY=Y 
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THEN CAR$="0":GOSUB 3700 ELSE CAR$="5":6 

OSUE 3700 

1870 Y(YY)=12HEXT YY 

1880 IF BD THEN FOR XX=X+1 TD }+6:CAR$=" 

B':ATRY=(ATRE (XX, VY) AND 2032)+0+2: GOEUR 
SICO:NEXT KK:CARS=" 1": ATRAZ (TRE XX, YY) 
AND 2032) +02: GO0SUB 3700: V{YV}=1 

1890 RETURN? -—- 

2000 ‘Paragraphe 

2010 BOXF (1,7)-(22,17)" “:COLOR 5 

2020 PRINTEM$" Fonctions concernant 

2036 PRINT" l’utilisation pour 

2040 PRINT" PARAGRAFHE "2 PRINT 

2050 PRINT" 40/80 colonnes: "6$°0 

2060 PRINT" Sauve l’image: “6$"H 

2070 PRINT" Définit caracts: "6$"7 

2075 PRINT" DFE 

2080 PRINT" Inversion forae: F10 

2085 QUES="presse une touche"+F1$: 50SUR 

3100 

2090 RETURN* --- 

2100 QUE$-COL$+"0 colonnes ‘0°"4h$ 

2110 GOSUB 3100:1F NOT OUT THEN RETURN 

2120 GET(0,1)-(39,LY),IMABX(IT):C0L=1-C0 

L:PALETTE 1,15+20924C0L: CONSOLE, ,, ,COL:P 

UT(0,1)-139,LY), IMAGZA (II) 

2130 LX=39+C0L440:LV=320+C0L#320: CO= (1-C 

OL) #7: V=V4LVR EVS=LU) : COL #=STR$ (8-COL 44) 

2140 FOR Y=0 TO LY:1IF Y(Y)}0 THEN FOR X= 

40 TO LX:CARS(X, V)=" "2: ATRLIX, VI=0:NEXT 
2150 NEXT Y:COLOR 0,3:LOCATE O,O:PRINT T 
ITR$ 

2190 RETURN? --- 

2200 QUE$="Sauve image" ‘MAP 

2210 IF K=F10 THEN ATRXX,V)=ATRAUCA,Y) X 

OR 2048:RETURN’ inversion forme 

2220 GOSUE 3200: IF INVA THEN RETURN 

2230 FOR Y=i TO LVY:IF V(Y)=0 THEN NEXT 
2240 FOR YY=LY TO Y STEF-:1F V(YY)=0 TH 

EN NEXT:RETURN 

2250 GET(O,Y)-(LX, VV}, IMAGL(TI}:SAVEP LE 
FT$(PAGS,0-1),IMAGX(II) 

2290 RETURN” -—- 

2300 QUE$="Caractères utilisateurs: " 
2310 GET(0,23)-(39,24), IMAEX (IT) :COLOR 4 
,b:LOCATE 0, 23:PRINT"tracésent"FL$" suiv 
ant:} Effa Lire Sauve"::LOCATE 1:PRINT 
GRS: QUES: : X=0:Y=0: PLAY 560$ 

2320 DO:COLOR 4,6:LOCATE 28,24:PRINTUSIN 
GITE F' a CRS(O) GRS(GRI,GR$(1),.6R+I 

28,CHR$ (S1+0R) ; : CONSOLE, ,4 

2330 DO:PSET(K+232, V+192) :FORK=ITOAGINE 
AT: PSET (X+232,Y+192) 2: FORK=1TO49:NEXT:C$= 
INKEV#: IF C$="" THEN LOOP 

2540 X=X+(C$-H$)-(C8-18) AND 7:Y=V-(C$= 
J$)+(C$=K$) AND 7:CONGOLE, ,O:PLAY 52$ 
2550 IF CS=ENS THEN GRACER, VI=GRZ (GR, Ÿ) 
XOR 2*{7-X):GOSUE 3300:PLAY 514 
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2355 IF C$="E" THEN FOR J=0 TO 7:GR2(GR 
,J)=0:NEXT: GOSUE 3300 
2360 IF Cé="}" THEN GR=6R+1+6R58(GRÈ=6R 
5+4) 
2385 IF C#="S" THEN QUES$-H$+" Sauve: “2 
GOSUB 3100:1F 0$>°" THEN DPEN"O",#1,°GRS 
"40$:FOR GR=3 TO GRS+4:FOR J=0 FO 7:PRIN 
THI,GRACGR,JI:NEXT J,GR:CLOGE#I:GR=5 
2370 IF C$="L" THEN QUES=H$+" Lire: ":6 
OSUB 3100:1F O$>*" THEN ON ERROR GOTO 23 
9S:0PEN"T",#1,"GRS"+0$:FOR GR=S TO GRE+4 
2FOR J=0 TO 7:INFUT#I.GRX(GR,J):NEXT JG 
OSUB 3300: NEXT GR:CLOSE#1 :GR=3 
2380 IF Cét=EN$ OR C$=">" OR C$="L" OR C 
$="E" THEN LOCP 
2390 PUT(0,23)-(39,23) ,IMAGA(II) :0N ERRO 
R GOTO 0: RETURN’ --- 
2395 UNLOAD:RESUME 23907 --- 
2800 ’fin commande 
2810 X=VEB:Y=W@B:GOSUB 3900: ATTRB 0,0:PL 
AY SIS:EXEC AFF, (0,24),X$,49 
2820 LOCATE 7:COLOR, 4: PRINT PAGS:: IF CAR 
$>"" THEN LOCATE 1:COLOR 7,0:PRINT G$(TX 
)CARSGO$» : COLOR 0,3: PRINTUSINE" #44!" ; ASC 
(RIGHTS(CARS, 13), T$CTX); 
2830 DO:K=ASCINKEVS+CHRS (0) } :KK=PEEK (4H 
E7DF) :IF K OR PTRIG THEN EXIT 
ELSE FORK=1T09:NEXT: CONSOLE, , 4 

2840 IF TX THEN G=XY8:H=V#6:FOR I=1 TO 
2:LINE(G,H+7)-(6+7,H47),C01:FORÉ=1TO{ 1: 
NEXTK, 1 ELGE FOR I=1 TO 2:BOXF(V,H)-(V43 
,W+1),CO1:FORK=ITOII:NEXTK, I 

2850 CONSOLE, ,0:LOOP:60SUB 3000: ATTRB 0, 
O: PRINT GOt$s::PLAY 524 

2870 IF K=17 OR K=27 THEN QUES="Quitte * 
D’"+H$:60SUB 3100 

2880 COMM=NOT((K=17 OR K=27} AND OUT) 
2890 RETURN’ --- 


3000 affichage caractère 

3010 CARS=CARS (XV): ATRY=ATRA(X, V) 

3020 TX=(ATRY AND 1)-TX (ATR4=0) 

3030 CDI=(ATRA AND 14)82:C02=(ATRX AND Î 
12)816:C01=C01-7(C01+C02=6):IF ATRZ AND 
128 THEN SHAP CDS,C02 

3040 EXEC AFF, (X,Y) , CARS, ATRX 

3090 IF ATRZ AND 2048 THEN CONSOLE, ,4:B0 
XF(XRB, YR9)-CXRB+7+BHATI, Y#9+7), 7: CONGOL 
E,,0 

3090 RETURN’ -—- 

3100 ‘oui ou n° 

3110 COLOR 0,6:LOCATE 46-LEN(GUES)-Q-134 
(K=22),24, 12: PRINT USING"E": QUES +H$; : PLAY 
S0$:AS=INKEYS 

3120 IF K£322 THEN O$="":FOR 1=1 TO G:4$ 
=INPUTS(1):1IF AS=" ” THEN OS=06+A$:PRIN 
T ASS: NEXT 

3130 IF K=22 THEN O$=INPUTS(Q):IF Dé" " 


60 


a" — 


THEN PRINT LEFTS(D$,0); 
3140 PLAY S2$:PRINT T$;:COLOR 7,0:0=1 
3150 NUN=(0$)="0" AND 0$<="7"}:D=VAL (08) 
:QU1=(0$="0" OR 0$="0o"):AB=(A$<E58) 

3190 RETURN’ --- 
3200 page 

3210 J=27-LEN(QUES) : COLOR 5,4:LOCATE J-1 
0,24,1:PRINT ABS" "::COLOR O:PRINT QUES" 
2 °FIC$X$;:LOCATE 27:PLAY 650$ 
3215 1=0:00$="" 
3220 D0:0$=INPUT$ (1) 
:1F D$=EN$ OR 1=12 THEN EXIT ELSE 
IF O$=ES$ THEN 00$="":EXIT 

3230 IF O$=H$ THEN IF 10 THEN I=1-1:0 
0$=M10$ (00$,1,1):PRINT H$" “Hé; 
3249 IF O$=1$ THEN IF IXLEN(FICS) THEN 
O$=MIDS(FICS, I+i,1) 

3250 IF O$>" " THEN 00$-008+0$:I=I+1:P 
RINT 0$: 
3280 LOOF:PLAY 52$:PRINT T$::COLOR 7,0 
3270 O=INSTR(00$+",",","}:ACT=(MIDS (OD$, 
D)=". ACT") 
3280 INVA=(00$<€"A" OR O€2 OR 039 OR D£LE 
N(00$)-3):1F NOT INVA THEN PAG#=OD#:1F M 
19$(00$,0)="" THEN PAGS$=O0#+". TEL" 

3290 RETURN" --- 

3300 DEFGRS (GR) =GR4 (GR, 0) ,GR4 (GR, 1},6RX( 
6R,2),6R2 (GR, 3),GR2 (GR, 4), GR2(GR, 5) , ERA 
GR, 6}, GR2(GR, 7) : RETURN? -—- 

3400 A$=" ajuste rectangle: ":COLOR 0,6: 
LOCATE 3,24:PRINT A$FL$"ent cnt["X$; 
3410 CONSOLE, ,4:6=0:H=0 

3420 DO:FOR 1=1 TO 2:BOX(X#B,Y4B)-((X+6) 
2847, (V+H) #047), 7:NEXT:A$=INKEYS: G=B+(A$ 
2H$)-(AS=I$):H=H+(AS=KE)-(A$=J$) : G=G-(E< 
O)+(X+GLX) 2 H=H-{H€0)+ (Y#HLY) 5 IF PTRIG 
THEN INPEN A,E:IF AD=X48 AND B)=YI8 AND 
B€192 THEN G6=AËG-X:H=Be8-V 

3430 IF A$<EN$ THEN LOEP 

3440 PLAY S1$:AB=(A$=ES$) : CONSOLE, ,Ô 
3490 RETURN’ --- 

3300 déplace 

3510 FOR Y=V2+A TD V2+B STEP C:1=Yi-V2:T 
F YCV)+Y(Y+1)30 THEN FOR X=X2+D TO X24E 
STEP F:J=X1-X2: CARS=CARS (K+I, V+I} : ATRZ=A 
TRAUX4J,Y4T):XX=X2: YY=Y:GOSUE 3700: KX=X+1] 
2YY=Y+1:G0SUB SÉOO2:NEXT K:Y(V)=1:PLAYS2$ 
3520 IF INKEYSCDES$ THEN NEXT VY 

3390 RETURN’ --—- 

3600 ‘efface ou affiche k range un car 
3610 IF EF THEN CARSUXX,YY)="":ATRACAX,V 
Y)=0:PSET (XX, YY)" ",7,0 

3690 RETURN” -—- 

3700 ’affiche & range un car. 

3710 EXEC AFF, (XX, YY) CARS ATRE: CARS XX, 
YYI=CARS: ATRZCXX, YVI=ATRY 

3790 RETURN? -—- 

3806 ’inits constantes 
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3810 DEFINT V,H,X,Y:2=128:DEFGRS (0)=1, 1, 
lillsl,i, 1e DEFGRS(1)=1,7,1,1,1,2,1,1:DE 
FER$(2)=16,32,127,33,17,1,127,0:DEFGRS(3 
)=0,0,0,13,17,17,13,0:DEFGR$ (4)=0, 0, 4,20 
b,36,3b,34,0:63=6R$ (3) +6R$ (4) 

3820 H$=CHR$ (H) 5 L$=CHR# (9) 2 J$=CHRS (10):K 
S=CHRS (11) 2RZS=CHRS (12) :ENS=CHRS (13) 261$ 
ZCHRS (14) :GO$=CHRS (15) 2RES=CHRS (18) : T$=C 
HRS (20) :AC$=CHRS (22) : KE=CHRS (24) :ES$=CHR 
$(27):UG$=CHR$ (31) 

3825 F1$=CHR$ (96) :F28-CHR$ (124) :F36=-CHR$ 
(126):F4$=CHR$ (127): F$=F16+F24+F3$4F 48 
3830 INS=ESS+"\":628=",-. /ROGIBC=; 32 "2 AC 
C$="ABCHÉ":FIS=ACS+"/"2FLS=ACS+", "4AC$+" 
—VAACÉE". MAFTS:FHS=HSHKS+TS+TS: ATOS-ESS+ 
"L'4ES$+"6 "46584" P": ABS="abanz "+684" l" 
3840 LY=23:LV=320:DIM 6$(1),7$(1):6$ (0)= 
G1$:68(1)=60$: T$(0)="g"2T$(1)="t" 

3850 *’{-fond 2-fora 3-inv 4-lign 5-tail 
3860 DIN C(29):FO0R 1=0 TO 29:READ C(I}:N 
EXT: DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,0,0,0,0,9,5,5,3 
1 225225 2120252044 0533 

3870 DIM F(3),6(5),H(5):F(1)=64:G(1)=2:H 
(H)=7:F(2)=80:6(2)=16:H(2)=7:F(3)=92:6(3 
)=128:H(3)=1:F (4)=89:6(4)=236:H(4)=12F (5 
1=76:6(5)=512:H(5)53 

3880 II=4500: TAI=512:LAR=1024:51$="0361" 
:62$="0461":50$="ALOL2D0MIS0SIL 4" 

3885 TITR$="L"46RS(2)+FLé+"ent ac ART XY 
inefN D FE LU S 6 PO":F5=148:F10=193 
30707 —- 

3900 ’s5s-prog aachine ÂFF & AFFUrgent 
3910 AFFU=RH9EDS:AFF=&HOF O0: IF PEEK(AFFU 
)+PEEK (AFF) +PEEK (&H9F99)=&HED+RHOD+#2H1E 
THEN RETURN 

3920 A=AFFU:RESTORE 3950:F0R J=1 TO &:RE 
AD D$,P:FO0R 1=1 TO LEN(DS) STEF 2:M=VAL( 
“RH"4MIDS(0$,1,2)):POKE A, M:A=A+1:F=P-M: 
NEXT I:IF P=0 THEN NEXT J ELSE END 

3930 DATA BDSFF4E6847D60192B0CC17B2602C6 
B1C17D2602C680B66059BS02270CC15A2704C159 
28047Fb05939BDE 80339, 4579 

3960 DATA 9DBABEOBBIFFFO27058032A620038D 
32903420BD3FF434105026058620A7845C3404BD 
3FEBBCO0002602300F 2410C61FBDEROSES, 5128 
3965 DATA BBCBAOBDEBOSEBG6CB41BDE 803 AGE 
4747474704078B50804BA6614704078E400042Eb 
b12ACA48ESCBDSAAGE44784039B4CBD31EE, 5856 
3970 DATA 61C4011F98CBCEBDEBOSAEBSELRA4D 
2700C17D2602C680C17B2602C88180E 80330014 
b226E6E6E4572402000E326939Cb1BBDES, 5789 
3973 DATA OS1FBSBDER(S397F LA EC EE DESD 
1F02EC67B60B3DIFOLES6ES7240FC407F 7602831 
27BDE80F3007803439E 663575737570 407, 4869 
3980 DATA 5C30F76038BDEROF 3127BD1F30078D 
1BSO1DBDESOF31398012301C3122BDE80f 300780 
073122BDEB0F3019B0ERQC9, 4148 

3990 RETURN’ --- 


Labichif 


Programme d'acquisition et 
de révision des tables de 
mulliplication, addition et 
soustraction, sous la forme 
d’un labyrinthe. 


ÊÉ n utilisant les flèches du curseur, il s'agit de 
sortir des six salles du labyrinthe. 

Dans les salles un, trois et cinq, les pique, coeur, 
carreau et trèfles ont une certaine valeur. Vous ne 
pourrez sortir que si vous obtenez letotal demandé. 
S'iln'ya pas desolution, tapez À pourrecommencer, 
Dans les couloirs, vous avancez deux chiffres par 
deux chiffres et vous devez donner le résultat de la 
multiplication de ceux-ci. Les chiffres s'effacent 
lorsque vous passez dessus. Tapez À si vous ne 
vous en souvenez plus. 


SOSSSLSOEES 


REPAIRE 


Educatifs 


1 ?SAVE "LABYCHIF 
10 CLEAR2000,, 17: CLS: SCREENO, 0, 0: DEFGRS ( 
01=16,56, 124, 254,238, 84, 16, 56: JEFGRS(1)= 
28,28,107,127,107,8, 28, 82: DEFGRS (3)=0,8, 
28, 62,127, 82,28, 8:DEFGRS (6) =24, 36, b6, 153 
153,66,36,24:DEFGRS(71<0, 126, 66, 66, 6b, 8 
b,126,0 
20 DEFGRS(9)=0,0, 0,3, 7,31, 127, 63: DEFGRS( 
9)=0,7,47, 255,255, 255, 255, 255: DEFGRS (10) 
=0,0,192, 240,252, 254, 255,255: DEFGRS (11)= 
63,127,127,63,31,7,0,0:DEFGR$(12)=255, 25 
5,255, 295, 63,31, 15, 0: DEFGRS (13)=255, 254, 
248, 224, 192 .128,0, 0: DEFGRS(14)=0, 128,65, 
38,40,16,0,0 
30 DEFGRS (15) =0,0,68, 88, 255, 68, 255, 48: DE 
FGRS(4)=4, 29,58, 92, 24, 20, 100, 2:DEFGRS (5) 
-8,242, 188, 48,48, 40,68, !J0:DEFGRS (2) #68, 
38,238, 254,124,56, 16, 0:KS8=CHRS (127): DIN 
RS (70): G0SUB430: 6088670 
40 CLS:BOX(8,9)-(31, 14)6R$ (7), 14,0: ATTRB 
0, 1:LOCATE10, 12:COLOR2:PRINT"REGLES DU 9 
EU (O/N)" 


Doro 4SCE 


GB? 


930 J$=INPUTS$ (1): IFJ$<"O"AND J$C)"N'THEN 
J0 
60 CLS:IF J$="N'THENIAOELSE ATTREO, 0 
70 CLS:LOCATE15,0,0:PRINT'REGLES DU JEU, 
"sPLAYMBS: COLOR2: PRINT: PRINT"Parviendrez 
-vous à sortir du labyrinthe”Pour cela i 
} faudra traverser six salles” 
80 COLORIZ: PRINT "Dans les 3 salles des à 
5, il vous faudraadditionner (ou soustra 
ire,) les valeursqui seront affichees 59 
us le tableau, etrealiser le score deman 
de, ": PRINT 
90 COLOR14:PRINT'La porte ne s'ouvrira p 
as si vous n’avezpas totalise le score d 
emande. En cas d’impossibilites, tapez À 
, Pour revenir audebut du tableau.":PRIN 
T 
100 COLOR!0: PRINT" Dans les salles conpor 
tant des chiffres, vous œultiplierez les 
chiffres 2 par 2..6i vous avez oublie ce 
s chiffres , tapezA pour les voir reappa 
raitre":PRINT 


DT 


DGA 


768739489577 


. {= ; 
245665534556 


Fu à 
ci GES 6409 4 
569 /2/0/5434 
EF Li 
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AS7ETAST7757 
ÉSo7saossose 
REHEREETÉ 
ÊTAASSCSS798 


2 
# 39 





REPAIRE 


110 COLDRIS:FRINT"Four vous deplacer, ut 
ilisez Les flechesde deplacement du curs 
eur d’ecriture.le score séra affiche en 
fin de partie":FORI=1TOBOO0:NEXTI: FORI=I 
T02:CR=19:CM=14:CN=13: C0=12:CP=11:C0=10: 
FOR 1=17T09 
120 CONSOLEO, 1: SCREENCR, 0, 0: GOSUB620: CON 
SOLE, 4: GCREENCM, 0, 0: GOSUB620: CONSOLES, 8 
:SCREENCN, 0, 0: GOSUB&20: CONSOLE 10, 14: SCRE 
ENCD, 0,0: G0SUB629: CONSOLES, 19: SCREENCF, 
6,0: GDSUR620: CONSOLE 20, 23: SCREENCA, 0, 0:6 
OSUB&20:CR=CR-1:CM=CM-1: CN=CN-1:CO=C0-1: 
CP=CP-j:CG=C0-1 
130 NEXTI, J: CONSOLE O, 24: COLOR3: LOCATEO, 2 
4,0:PRINT'POUR CONTINUER, APPUVEZ SUR UN 
E TOUCHE"; :FLAVMOS+M7$4MB$: D$=INPUTS (1) 
140 CLG:BOX(B,9)-(31,14)ER$16), 12: COLOR2 
LATTREG, 1: OCATE10, 12, 0: PRINT" TAPEZ SUR 
UNE TOUCHE" 
150 BS=INKEVS:P=RND: IFAS="" THEN 150 
160 PLAYM12$:ATTREO, O:CLS: SCREEN, 4,4: E0X 
F(0,0)-(39,21)" ",14,14:BDX(0,0)-139,21! 
K$,12 
170 FORJ=13T026STEP 13: FORI=1T019:PSET II, 
DIKS$, L2:NEXTI, de PSET (28,201K$,12:FORJ=11 
TU19STES4: FORI=27012:PSET (I, JÈKS, 12: PET 
(I+26,J)H$, L2:NEXTI, d:FORd=1S TO 17 STEP 
A:FORI=1TONS:PEET (I, J)K$, 12:PGET(1+26,] 
IK$,12:NEXTI,J 
180 FORJ=2TOI0STEP4: FORI=157025: PSET (I, J 
DES, 12: NEXTI, d:FORJ=ATOBSTEPA: FOPI=1 4702 
A:PSET(I,JIK$, 12:NEXTI, J:PSET (26,1) CHRS( 
32),14,14:FSET (39,20) CHP# (32), 14, 14: CONS 
GLE2?, 24: SCREEN, 4, 4: G0SUB400: 60SUB50%: 60 
SURS10:COLORC, 11: FORJ=1T09:FORI=1T012 
190 CL=ABSCINT(RNDKS)):IF CL=2 OR CL=3 7 
HEN 150 ELSE C<ABS (INT (ENDHE +2) ):D=ABS (1 
NT(RND#9+#2)) 2E=ABS (INT (RND#G+2) } : C$=RIEH 
TS(STRS (CT) , 2): DS=RIGHTS (STRS (D), S}:E$=RI 
GHTS$(STRS(E), 1) 3 IF SCREEN (428, 3411) 012 
7 THENPSET (1426, 3+11)E8, CL, 14 
200 IF SCREEN(I,J+11)€5127 THENPSET(I,d+ 
11)D0$,CL, 14 
210 ©F SCREEN(I+13,J)€3127 THENFSET(I+15 
J)C#,C!, 14 
220 PLAY®LIAIOTIMI":NEXTI, di FORI= 1T9X06: 
NEXT: X=ts V=i: JEU=1: 5010000 
230 FCRI=1TDIO:PSET(X,V)° ",14, 14: FLAV'A 
ITALSGIDORE":FORT=ITOBO: NEXTT:PSET (X,V)G 
R$(4;,0, 14:PLAY"AÎTALIRENDS I": FORT={T080 
SNEXTT, I: FORI={TOSCC:NEXT: IFCEU< M ANDUE 
CSANDJEL STHENZYCELSE BOX (7,22: -(52,24 
)6R$ (6) ,6,4:COLOR14, 4 
240 ATS$=INKEY$:LOCATE9, 25: PRINT" APPUVEZ 
SUR UNE TOUCHE": 
290 AZS=INÉEV#:HAS=AND: IF AZ$=""THEN 250 
ELSE PLAYM12$:CLE: SCODEM=INT (ABS ( (HAC#10 
G6)/1,98)}:L2=ABSCINT CRNDS9+25) : MZ=ABS IN 


62 


TARNDRE+2) ) : NZ=ABS (INT (RNDAB42) ) :07=ABS 
INT (RNDSB+2) ) 
260 COLORO, 11:LOCATE! , 22, 0: PRINTERS (0): " 
= -":NZ:COLOR1, 13:LOCATEL 1, 22,0: PRINTGR 
#12)" = #"LZ:COLORS, 10:LOCATE21, 22, 0:P 
RINTGPS (333 " = 4": MZ:COLORO, 11:LOCATES1, 
22,0:PRINTGRS(1);" = -";02; :COLORO, 11:LD 
CATES, 24,0:PRINT"SCORE REALISE : ":GCOREA 
:"/"; GCODEM; 
270 A=k:B=Y:AS=INKEYS: IFAS=""THEN270ELSE 
IF JEU=1 OR JEU=3 OR JEU=S THEN DEP-DEP+ 
1 
280 G60SUB440: IF JEUX>{ANDJEUX >ZANDJEUX 35 
THEN HOELSE IF POINT (XB44, V#B+4)=0 THE 
N SCOREA-SCOREA-NZ ELSE IF POINT (XH846, V 
t8+4)=1 THEN SCOREA=SCOREA+LZ ELSE IF PO 
INT CXB+4, VHB44)=5 THEN SCOREA=SCOREA#NZ 
ELSEIF POINT (XRB+4,VB+4)=4 THEN SCOREA 
=SCOREA-07 
290 COLORO, 11:LOCATES, 24,0:PRINT'SCORE R 
EALISE :"; SCOREA; "/": SCODEM: : IFAS=CHRS (1 
0) ANDX=1 ANDY=11AND SCOREACOSCODEM THEN 
V=Y-1 ELSE IFAS-CHRS(11) ANDX=14ANDV=10 
AND SCOREAC>SCODEM THEN V=V+1 ELSEIF A$= 
CHRS(10) ANDX=27ANDY=11AND SCOREA< >SCODE 
M THEN Y=Y-1 
300 IFX=1 ANDY=11AND SCOREA-SCODEM THENP 
SET(1,101K8,14,14:60T053C ELSE IFX=14AND 
Y=10AND SCOREA=SCODEM THENPSET (14, 11)K$, 
14,14:6070530 ELSE IFX=27ANDV=11AND SCOR 
EA=SCODEM THENPSET (27, 10)KS, 14, 14: 607053 
0 
310 IF JEU=2 OR JEU-40R JEU=6 THENSCREE 
N4,4,4:GOSUB340: IFSCRECN(X, VI=32 THEN 53 
0 
320 DE=DE+1:D=DE/2: IFD2)INT (D) THENPSET (X 
YBR (4) ,0, LAELSEPSET !X, VIGRS(5), 0, 14 
330 6010279 
340 IF SCREEN(X,Y)=127 THENRETURN ELSE D 
S=D5+1:80=06/2:1F SD=INTISD)THEN 250 ELS 
E ALSCREEN(X, V) :AS=VAL (CHRS (A1) } : RETURN 
350 BI=SCREEN(X, Y) :B3=VAL (CHRS (EL) )2PSET 
(X, V)GRS (4) ,0, 14 
360 SCREENA, 4,4: C=ATRE%: CS=STRS (C) :CH=LE 
N(CS) :BOX(9, 22) - (29, 25)6R$ (8) ,8, 4: COLORI 
4,4:LOCATEL1,23:PRINT"VOTRE REFONSE:":RE 
EP: BEEP 
370 V=0:RS=INFUTS(1):FOR 1=487057: IF RS 
DCHRS (LJAND RSCCHRS(GSITHEN V=V41 
390 NEXT:IF V=10THEN GOSUB430: CPT=-0:G0TO 
360 
390 IFRS="A"THEN CLS: BOX (7, 22)-(33, 24)6R 
88), 8,4:COLORI4, 4:LOCATEN, 23, O:PRINT°L? 
OPERATION EST:":43; "X";B3: OLAYM128:FORI= 
1TD1000:NEXT: CLS: SC=8C-200: CPT=0: GOTO360 
490 PSET(26#CPT, 231RS, 0, 4:FORI=1TD3O0: NE 
XT:IFCH32 AND CPT=OTHEN MS=RS: CPT=CPT41: 
6DTQ 370 ELSE CPT=0:RES=MS4R:REP=VAL RE 
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$):M$="" 

410 IF REP=C THEN SCREEN4, 4, 4: COLOR1 4, 4: 
LOCATE18, 24, O:ATTRBO, 1: PRINT "QUSTE "32 PL 
AV'T20SAIL 24D0D09ORELA4BMIRE" : SCREENA, 4, 4 
SATTREO,OELSE SCREEN4, 4,4: COLOR14, 4: LOCA 
TE18,24,0:ATTRBO, 1: FRINT"FAUX"::PLAYMIS: 
SCREENA4, 4, 4: ATTRBO, 0:6C=GC-109: COLOR, 4:6 
OTD380 

420 SCREENA,4,4:B0X(9,22)-(30,24)GR$ (6), 
b,4:LOCATE10, 23,0:COLORI4:PRINT"VOUS PQU 
VEZ AVANCER!": AS=INKEYS:FORI=1T0200:NEXT 
: RETURN 

430 CLS:BOX(3,22)-(36,24) 6R$ (6), 6, 4:LOCA 
TES,23,0:CCLOR14:PRINT"EREEUR DE FRAPPE. 
RECOMMENCEZ ! ": PLAYM1$: CLS: RETURN 

840 IFJEL=1 OR JEU=3 OR JEU=5 THENPSET(X 
,YICHR#(32),14, 14ELSEPSET {X,V)KS, 14,14:5 
CREEN4, 4,4 

450 X=X-(AS=CHRS (9) )+{AS=CHRS (83): Y=Y-{A 
$=CHR$ (10) )+CA$=CHRS (113) : IFSCREEN IX, Y)= 
127 THEN X=A:Y=B 

460 IFAS="A" ANDJEU=1 THEN SCREEN4, 4: 605 
UB520: : BOXF (B,8)-(96,88) , 14: GOSUB490: X=1 
:Y=1:SCOREA-C: 6070230 ELSE IFA$="A" ANDJ 
EU=3STHEN SCREEN4, 4: GOSUES20: BOXF (112, 98) 
-{200,1867), 14: 60SUBS00: X=13: Y=20: SCOREA= 
0:60T0230 

470 IFA$="A" ANDJEU=S THEN SCREEN4,4:606 
UB920: BDXF (216,8)-(304,8E), 14: GOSUES 10: X 
=26:Y=1:GCOREA=0: G0TO230 

880 RETURN 

490 FORJ=1T010:FORI=1T012: 50SUB6O0: NEXTI 
J:RETURN 

300 FORJ=11T020:FORI=147025: GOSURÉOO :NEX 
TI,J:RETURN 

319 FORJ=10TOISTEP-1:FORI=27T038: 6OSUB6Ù 
O:NEXTI, JdeRETURN 

320 CLS:B0K(2,22)-(37,24)6R$ (6), 6, 4: LOCA 
TE4,23:COLORI4:PRINT'EH OUI, IL VAUT MIE 
UX ABANDONNER" : FLAYMOS:FORI=1T01000: NEXT 
CLS: SC=6C-1000:RETURN 

330 PSET(X, V)GR$(5),0, 14: SCREENA, 4,4: LOC 
ATE17,24,0:COLOR14:ATTREO, 1:PRINT"ERAVO! 
"as: PLAYMIS MAS: PLAYNS$4MES: FORI=1T0500:N 
EXT: ATTRBO, O: SCOREA=0: JEU=JEU+ 1 : DT=<0: DS= 
G:CLS:AS=INKEYS:IF JEU<7 THEN230 ELSECON 
SOLEO, 24 

340 GOSUBBO0: BOXF (0,01 -(320, 200), 0: SÈREE 
NO,0,0:CLS:E0X(0,0)-(39,24)6R$(7),3,0:F0 
FR J=OTOS9STEPE9:FOR I=11039 STEP2:PSET(I 
J)BR$(E), 1,0: NEXTI,J:FORI=1T024STEP2:PS 
ET(O, LIGR#(E),1,0:NEXTI: FOR I=2T022STEPS 
:PSET(39, L)GR$ (6), 1,0:NEXT 

390 FOR I={TO28STEP2:READV#: ATTREI, 1: COL 
GRIS LOCATEL+S, 3,0: FRINTUS: BEEP:NEXTI : FÜR 
1=17030:READUS: ATTREG, 1: COLOR2: LOCATEI +4 
17,0: PRINTUS: BEEF:NEXTI:FORI=17017:REGDV 
$:ATTRBO, L:COLORB:LOCATE +4, 11, 0: PRINTYS 


:BEEP:NEXTI:SC=9C-DEP: COLOR4:LOCATE22, 11 
,0:PRINTSC 
560 FORI=1T07: READVS: LOCATEA+E, 14: COLORG 
:PRINTUS: BEEP:NEXT 1: COLOR4:LOCATE 12, 14:P 
RINTMSC: IF SC>MSC THEN MSC=SC:LOCATE4, 1 
8:COLORS:PRINT"RECORD BATTL" ELSE COLORS 
:LOCATE12, 18:PRINT"RECORD NON BATTU" 
570 FORI=11032:READVS: 2 DCATEI+3, 22, 0:C0L 
ORG: PRINT VS: BEEP:NEXTI 
580 A$=INPUTS (1): IF ASC)"R"ANDASC)"F" TH 
EN 580 
590 IFA$="R"THEN RESTORE790: JEU=0:DEP=0: 
8C=0:60T0 180ELSE CLS:ATTREO, 0: BOXF (0, 0) 
-(39,28)6R$ (8) ,2, 0: BOX (14, 101-125, 13K$, 
o o:BOX12,83-{27, 15)6R# (6) ,0,0:LOCATE 1 
5,12: COLORS: ATTREO, 1: PRINT" AU REVOIR! ":P 
LAVH118: CONSOLE, 24:ATTREO, 0:COLGP1: CLS: 
END 
600 A=ABS INT IRNDY4)) : IFA=0 THEN PSETEI, 
J)GRS IA), 0, 14ELSEIFA=1THENPSET {1 ,J)GRS A 
1,4, 14ELSEIFA=2THENPSET (1, D)GRS (A), 1, 14€ 
LSELFA=3THENPSET (1, J)GRS (A! ,5, 14 
610 PLAY T2A1002L 1MI":RETURN 
20 FORN=1T040:NEXTN: RETURN 
&3 M1$="AOTEOSLSREDONDOS IL {2LAHLASCASOL 
24FARFANIRENL 4BREDOHAOL F£DC":M28="T12400 
3L1200REM2 SOFAFALASOSOD 400025 04000260 
DOREMIF ASOLASOF AMI REMID0G23 !53D0REO2SCSI 
2REFAMIRENIE 1 ZDOREMI S0FAF ALASOSOD4D003S 
104D00ZSOMIDOREMIC2L AUZSOF AIRE OO ZS00 30 
0025105: 9600" 
640 M3$="TBA1D3L 2400: !200REL 24D0L : 2DOREL 
2400: 12D0RELABDOL 1 ZDOREMIFAL 450: A8="L 
12S0FAL 24MIMIMIL24RE" : M5$="L1250FAL24MIR 
EL98D0" :M6$="T6A1OSL 1 2D0DOF AL 1 2D0F AL AL 24 
FA": N7$="L !2FAFALAL 12FALADAROOZL 242 A" 
450 NB$="L12FALAOAL22D00ZL 1 2: AF AL 24DOL 17 
DODOFAL 36FAL24F A" :M9$="O2A1T12L 2 2NILALAL 
AMIMINI G3DO#OZ2L AOSDOHO2L 36MICZL 1SLALALAL 
AO3D0HO2L1ZLAMIMINIALLABLA" :M108=" TBA1D3 
L1200000GL36FALZ4LAL { 20900D0L SF AL 2ALAL 1 
2FAFAMIMIREREL 36DC" 
bé Mi1$="T12A102L 1 2MISOSIC3DCRMIDOHO2S 
1SOHISOASIOSDOHREDOHO2S LECHLAOZDONMIF A4 
LAFAANI DONOZHI SDS 103D0MIDONC2SIS0HFAHS 
DHL ALANSEL AGO AUMISOHSIDZDONMEL SMILPGNT 
":M128="TBAIOIL2AMILI2MIMILIEF AN SPL TEMT 
LAZPL24MIL24LA": RETURN 
670 N6="L3OSNIRE":MS#="AST2L 10391": COLOR 
2,12:ATTRB1,1:FOR J=47020 STEP16 
680 FORI=1T09STEP2: LOCATEZ, 3,C:PRINT" vs 
PLAVNS:NEXT:FORI=13TO23STER2:LOCATET, 3,0 
2PRINT" ":PLAVNS:NEXT:FORI=277025 STEP2: 
LOCATEI, J,0:PRINT" ":PLAYNS:NEXTI, J:FORJ 
=17035 STEP34:FORI=STO7STEP2:LOCATES, 1:P 
RINT" ":PLAYNS: LOCATED, I411,0: PRINT" "2e 
LAYNS:NEXTI,J 
890 EORJ=BT016 STEPA:FORI=STCISSTEP2:L0C 


REPAIRE 


ATEI, d,O: PRINT" ":PLAYNS:LOCATEI +15, 9, 0: 
PRINT" :PLAYNS:NEXTE, J:ATTREO, 0: FORI=1T 
DA: LOCATET, 9, 0:G0SUB740:LOCATET, 9, 0: GOSU 
B760:NEÏT:FORI=8TO6STEP-L:LOCATE4, 1, 0:60 
SUB740:LOCATE, ?, 0: SDSUE7bû: NEXT 

700 FORI=STOSZ:LOCATE!, b, O:GOSUR740:LOCA 
TET,6,0:G0SUB76G:NEXT:FORI=7T018: LOCATES 
2, 1,0:60SUE740:LOCATE32, !, 0: G0SUX7£0:NEX 


2 
T:FORI=31TOASTE-1:LOCATE, 18, : CSUE740 
LOCATEL, 18,0: 60SUB760:NEXT 
710 FORI=17TO12STEP-1:LOCATES, 1, 0: BOSUB7 
40:LOCATES, 1, 0:60SLB760:NEXT:FORI=STO1ST 
EP-{:LOCATET, 12,0:60SUR749:LOCATET, 12, 0: 
GOSUB740:NEXT:D=1:E=-1:FORJ=1 7018: READSS 
:FORI= D TO D+1:ATTRBO, 0:LOCAYE:, 12, C:60 
GUB740 
720 D=D+!:LOCATET, 12, 0: GOSUB70:NEXTI: AT 
TRBL, L:COLOPS:LOCATEE+Z, 12:PLAV"L60ZMIME 
":PRINTSS: E=E +2: NEXTU: ATTRBO, 0: COLOR, 0: 
FORI=1T020: READT : PLAY" LEOSMIMI ":PSET (164 
1, 23)CHRS UT) :FORY=1T020:NEXTV, 1 
739 PLAYM1 18: FORI=1T0500:NEXT 
740 COLORS, 0:B=B+1:4=B/2: [FACYENT (A) THEN 
FRINTERS (4) ELSEPRINTERS (5) 
750 RETURN 
760 PLAYMS:FORT=1T080: EXT: COLORO, 0:FRIN 
T" ": RETURN 
770 RETURN 
“HE, 80,45, ES 76 ae 
,89,84, 73, 84, 74, 69, 85,78 
790 DATA F,E,L, 1,0, 7, AT, 1,O,N,6, 1,4, 
US, ETES, ,8,DR,T,1, DU, ,L,AE 
RATE NOMBRE, 30,6 37,0 
DAS RECORDS E OUR, REC 
COMMENCER, ,Ts4PeEs 2 38 5550 N 
ON, ,F 
800 SCREEN, ,:LOCATEO, 0, 0: BOXF (0, 01-1320 
200), 0:SCREENO, 0, :CLS: BOXF (10, 193-129, 
121K$8, 12:B0KF (10, 13)-(29, 141K$,10:FORT=1 
TOBO: BON (B0-1,80-1)-12394T, 1033, 12:H0V 19 
0-1,104)-123941, 11941), 10:PLAY"TIA1SOLLO 
SG1":NENT: FORI=1TO7E:E2ABS CINT (RNDEL1413 
)) 
805 F=ABSEINT (RNDI40) 
810 F=ABSCINTIRND43#1)):IFF=2 THEN B10 
820 PSET(P,B)"4",F, 10: PLAY" AGT2LIMI":NEX 
T:FOR 1=07039:PSET 1, 121688 119), 1, 12:NEX 
T:FOR 1=11020:6=ABS (INT (RNDY3B) ) :H=ABG (I 
NTENDE 102 ):BSET (G,H1GRS (14) ,0,:2:NEXT:F 
DRI=ETOS:PSET LE, 3) 6RS (451,7, 12:PSET (I, 
1ERSET4R) ,7,12:NEXT 
830 FORI-0TO2:PSET (1541, 2)GR6 (148), 7:PSE 
TI1S41,3)6R6 (#11) :PSET (2641 ,6)6R$ (148): 
PSET(28#1,7)6R$CI411):PSET(SS#, 3)GRSCI4 
B):PSET(ZR4I, AERS(I411):PSÈT (042 ,0)6R6€ 
18): PSET(O4L, L)SRSCI4L1):NEXT:FLAVM282R 
ETURA 
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Jeu de Mois 


il s’agit d’un jeu de lettres 
pour deux joueurs. Il permet 
de réviser Pordre , 
alphabétique et d'acquérir 
le sens de certains mots 
difficiles. 


T rouvez un mot de 8 lettres, par essais sucCes- 
sifs. Quand une lettre proposée est bonne, la case 
placée sous celle-ci s'allume en vert. Sielle dépasse 
dans l'ordre alphabétique la lettre cherchée, la case 
placée sous celle-ci s'allume en rouge, sinon en 
blanc. 

Vous pouvez arrêter le jeu à tout moment en tapant 
!. 


Claude PETITJEAN 


1 * SAVE "JEUDEMOT 
10 ELS:CLEARSO0, , 3: DATAS2, OÙ, 85, 82, 32,6 
7,76,65,85,68,69, 32 
20 DATAEO, 49, B4, 73,84, 74,69,65,78,32: DEF 
RS (01:24, 36,66, 153, 153, bb, 36, 24: DEFGR$ ( 
1)=0,36,129,0,0,129,36,0: DEFGR$(2)=0, 126 
,66, 66,66, 66,126, 0: SCREENS, 9,0: LOCATEO, Ô 
,0:B0KF (0,0)-(39,23:6R$11),3 
0 CONSOLE 9,24:B0X113,7)-126,101" *,C:B0 
X(11,5)-128,123* ",O:ATTRE, 1: COLOR 5:LDC 
ATE14,9,0: PRINT'JEUX DE MOTS": ATTREO, O5 R 
0X18,17)-131,19)" "O:BOX(6,15)-(35,21)" 
",0:FORI=1T022: READN: PSET (B+1, 18) CHARS UN 
),g:NEXT 
40 CR=2:FORJ=1T013:FORI=OTO2ISTERS 3 IE C 
R=7 THEN CR=0 
50 CR=CR+1: CONSOLET, E+1: SCREENCR, O,O:NEX 
TI, d:CONSDLEO, 24: G0SUE 790: FORI=1TO2000:N 
EXT: JEU: BOXE 10,0)-(39,24)ER# (1) ,0 
£0 CES:BDX (0, 1)- (39, 7168 (2), 12:COLOR13: 
LOCATEZ,3,0:FRINT' Apprenez l'orthographe 
et Le sens de":LOCATEZ, 4:PRINT'"certains 
nots, et revisez l’alphabet":LOCATE, 5: 
PRINT'tout en vous amusant... ":BOX (0,10) 
-139,16)6R$12),12:COL0R11 
70 LOCATEZ, 12:PRINT"de vous propose de r 
etrouver 10 mots":LOCATEZ, 13: PRINT'nais, 
vous pourrez arreter }a partie":LOCATE? 
,14:PRINT*a tout soment en tapant 1..." 
80 BOX(12,19)-127,24)6R$(2),12:ATTRBO, 1: 
COLORS:LOCATE 14,22: PRINT'BONNE PARTIE": 
$=NPUTS (1) 
: IF JEUCY1 THENDEFGRS#(0)=24, 36,68, 153, 
3,66,36,24:DEFGRS(1)=0,36,129,0,0, 129, 
a 0: DEFORS$12)=0, 126, 66, 66, 66, 6ë, 126, 0 
100 RESTORE 810: BOSUE?70: DIMMOTS (80) ,D(8 
),SENS$ (80) ,LS (RG), TEST (80), DH(BC) :FORI 
2{TO7G:READ TEST{T):RERDMOT# {1}: IFTEST (I 
)={ THEN READ SENC#(T):LS(I)=LEN(SENSS (I 
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REPAIRE 


CART de: 
RES ER 


)):DHII) =INT((40-LS(T))/21 
119 NEXTI: CLS: BOX (7,0)-132,6)6R$(2},12:À 
TTRBO, 1: COLOR 11: LOCATEL!, 2, 0:PRINT"ENTRE 
1 VDS PRENONS": ATTREO, D: LOCATE9, 4,0: FRIN 
T'APAS + DE 12 LETTRES. }":PLAYM2$ 

120 COLDRS:ATTRE, !:E0X14,9)-(35, 14) 6R$ (2 
1,12:LOCATE6, 12: COLOR11: PRINT'PREMIER J0 
UEUR: iFORIS{TO13: IF UR=8THEN URz1 ELSE 
UR=UR+1 

130 IFXS=CHRS(1SÈTHEN 160ELSEX$=INPUTS (1 
}s1FXS=CHRS(IS)THEN 160 

140 IEXS=CHES (AS) ORXS=CHRS (32) DR X$È=CHR 
$IBE)ANDXS<=CHRS (90) THENISOELSE 130 

150 PSET(2141,12) X3,UR:PRENOMI$=PRENCMI$ 
+X$ 

169 NEXTI 

170 ATTRE,0:BOX(4,17)-(35,2216R$ (2), 12: 
CLOR1I:ATTRE, 1:LOCATES, 20: PRINT"SECOND J 
QUEUR :":F0RI=117012: IF LU=8 THEN LUS1 EL 
SELU=LU+1 

190 IFOS$=CHR# (13) THEN210ELSEOS$=INPUTS (4) 
31F O$=CHRS{13)THEN 210 


\æ, 87 


190 TFO$=CHRS (45) OROS=CHRS132)DR G$)=CHR 

${65 ANDCS<=CHRS (90) THEN200ELSE 180 

200 PSET(Z1+1,20)0$, LU: PRENDM28=PRENDM2$ 

+0$ 

219 NEXTI 

220 CLS:ROK15,9)-(34, 14)6R$12), 12: ATTREC 

; L:CONSOLEN, 24: LOCATE7, 12,0: COLORI 1:PRIN 

T'EXPLICATIONS DU JEU? (D/N)";:PLAYM2$ 

230 RES=INPUT#(1):IF RE$C)"O"AND RESCD"N 

“THEN 250 

240 1F RES="0" THEN GOSUE 710 

250 CLS:ATTRE,O:B0K(7,9)-(32,14)5R$(2),1 
2: ATTREO, Î : TYS=IAKEYS: LOCATE9, 12, 0: COLOR 

H:PRINT"APPUYEZ SUR UNE TOUCHE" 

260 TYS=INKEYS: NN=RND:H=H+121F TYS=""THE 

NGOTOZSOELSEPLAY"SILASC":CLS 

270 FOR 1={TOH:Y=RND:NEXTI 

260 FORI=1T010 

290 D(I)=ABG {INT (RND#70+1)): IF I={THENZ? 

Û 


300 FORJ=1TOI-1: IFD(1)=D (3) THEN290 
310 NEXTJ:FORTT=1TOD{1) : Y=RND:NEXTTT 
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320 NEXTI 

330 CLS:ATTRBO, 0: BOX (10, 0)-{29, 9)GR$ 10), 

11: COLORS: ATTREA, 1:LOCATE12, S:PRINT"-":6 

us ATTREO, 0: BOX (3,12)-(16,15)6R$(0) 
2:B0X (23, 12)-(36, 15)6R$ (0) 

D COLOR: V= {12-LENPRENON1$) ) /2:LOCATE 

INT (44) ,14, 0: ATTRBO, 1: PRINTPEENOM18 : O={ 

12-LEN(PRENDM2$) } /2: LOCATEINT (2440), 14, 0 

: PRINTPRENOM2$ : GOSUBB00 

350 A=12:B=5:FORW=11010: FORR=1TOB: IFR>IT 

HEN370 

360 AS(R)=LEFTS (MOTS (DUM)), 1) :G0T0380 

370 ASIRI=MIDS (MOTS (DIM) ),R, 4) 

30 NEXTR 

390 WH1=WW/2:1F INT{UW1)=HN1 THEN PRES-P 

RENOMI$ELSEPRES=PRENDM?$ 

400 FORJ=1T03:FORI=1T05: COLORI 

410 IF PRES=PRENOMISTHEN LOCATEINT (44V), 

14 ELSELOCATEINT (24+0) , 14 

420 PRINTPRES: PLAV"L 3DDDORERE"': FORF=1TD1 

OG:NEXTF, I, J 

430 B&=INPUTS{1):IF B$="1"THEN 830 ELSE 


IF B$<2>CHRS(13) THEN 470 

440 PZ=0:FORI=1T08: ATTREO, G:NN{ 1) =GCREEN 
{10+{241),10):1IF NN(I)=S2THEN P2=P7+1 

450 NEXTI 

460 IF PZC>OTHEN PLAY"MIFAGO":G07T0430 EL 

SE 530 

470 IF BSCCHRS(ES) OR B$CHRS(9O)THEN IFE 

#C)CHR#IB)ANDBSC CHR {G)THEN PLAY"MIFASO 
"26070430 

480 IF B$-CHRS(9)ORB$=CHRS(8) THEN LOCATE 

À,B,0:COLORO, O:ATTRB1,1:PRINT" * 

490 IFBS=CHRS (9) THENA=A+2ELSEIF B$-CHR$( 

B)THENA=A-2 

S00 IF A)=28 THEN A=12 ELSE IFA(=11THEN 

A=2b 

510 COLORS:LOCATER, B, 0: ATTRB1, 1: PRINT"*" 
:1F B$)=CHRS(4S)ANDES<=CHAS (90) THENC=A: 

COLOR 4: LOCATEA, B-2, 0: PRINTBS: PSET (A, B+5) 

B$,0 

ü20 GOTO 430 

530 DD=0:FORI=1T08: DD=DD+16:C=10+#12#1):L 
{T)=SCREENIC, B4S) 2: IF L(I)<)ASCIAS (I) )THE 

NS5C ELSE IFPOINT{88+#DD, 49) C2THEN IF PR 

E$=PRENOM1$ THEN PTI=PTIH1ELSEIF PRES=PR 

ENON2$THEN PT2=PT241 

J40 BOXF(B1+DD,49)-(94+D0D,62) ,2:G070560 

900 IF LIT) SASC(AS(T))THEN BOXF(B1+DD, 49 
)-(94+D0,62),1ELSE BOXF (B1+DD,49)-(94+DD 
,62),7 

360 NEXTI 

570 DD=0:CD=0:FORI=1708:DD=DD +16: IFPOINT 
(88+DD,53)=2 THEN CD=CD+i 

580 NEXTI 

900 IF CD=B THEN IF PRES-PRENCMISTHEN PT 
1=PT1+10 ELSE IF FRES=PRENOM2STHEN PT2=P 
T2#1Ù 

809 ATTRÉO, 1:COLOR7:LOCATEB, 20:PRINTPT{: 
LOCATE28,20:PRINTPT2:IF CD=8 THEN GOSUB9 
10: PLAYN1S: GOSUB9Z 0: BOXF (90,10)-1224,31) 
0: FORI={TOB: ATTRBO, C3 COLORO: LOCATE10+ (7 
#1), 10: PRINT" “:NEXTI:ATTRE, 1: 60SUB700:6G 
OTO620 

610 WW=WH+1: 607090 

620 FORI=1T0400:NEXTI: HU=WU+1:NEXTH: CLS 
630 CLS:IFPTI=PT2 THENBOX(14,3)-(25,8)6R 
$121,2:COLOR3: ATTREO, 1:LOCATE16, 6, 0:PRIN 
T'EGALITE!":PLAYM28:G0T0 660 

640 IF PT1>PT2 THEN GT$=PRENDMI$+" À GAG 
NE" ELSE GT$=PRENOM2$+" À GAGNE" 

E50 MMH=INT{(40-LEN{GTS))/2) :BOX { {MM-2),3 
-CIMMELEN(GTS) #1) ,8)GR$ (1), 25 COLCRT: LOC 
ATEMM, 6,0: PRINTGTS: PLAYM2$ 

660 IF B$="1" THEN FORI=1TOS0O0:NEXT:REC 
$="F": 6070690 

670 BOX14,15)-(35, 20)6R$(1),2: COLORS:LOC 
ATES,18:PRINT"POUR REJOUER TAFER R SINON 
F" 

680 RECS=INFUTS (1) :1F RECS<>"R"ANDRECS) 


REPAIRE 


“r" ANDRECS<3"F" ANDRECS<)"f" THEN 680 
690 IF REC$="R*" OR REC$="r"THEN RUNOOELS 
E ATTREO, 0: BOXF {0,0)-(320, 200) ,Q:BDX (8,9 
1-(31,14)6R$ 12), 12: COLDR6: ATTRBO, 1: OCAT 
E10,12,0:PRINT"A BIENTOT, J’ESPERE!": 606 
UB790: CLS: ATTRBO, 0: END 
700 FORI=0TO1208TEF1 8: BOXF (97+1,49)-1110 
+1,62: ,7: NEXT:RETURN 
710 CLS:ATTREO, 0: COLOR2: CONSOLEC, 24, 0,1: 
LOCATEÏ1,24,0:PRINT"POUR DEUX JOUEURS. ": 
COLOR7:PRINT"Chacun joue a son tour : le 
prenga cli- gnote pour indiquer qui doi 
t jouer. ..":COLORI:PRINT"II va s'agir de 
retrouver un mot cache, par essais succ 
essifs.” 
720 COLOR2:FRINT"Le premier joueur prope 
se un act de huitlettres (pas moins, sin 
on refus du aot)."::COLORZ: PRINT "Pour ce 
la , il deplace une #ieche jaune vers la 
droite ou la gauche en utilisantles fle 
ches de deplacenent (<-/-5),": 
730 PRINT'Puis, il tape une lettre qui s 
’afficheraen bleu":COLDR4: PRINT" Lorsque 
le not est ecrit, taper ENTREEÏLes huit 
cases blanches vont se aodifier";:COLOR 
2:PRINT'Elles deviendront: -VERTES, si ! 
a lettreest juste"::COLORI 
740 PRINT"-- ROUGES, si la lettre tapee 
cepasse lalettre cherchee dans l'ordre à 
Iphabeti- que":COLDR7:PRINT"-- BLANCUES, 
si elle re depasse pas.":COLORZ:FRINT"P 
our chaque lettre trauvee, vous marquezi 
paint, et {0 points, lorsque vous avez" 


4 
750 PRINT"trouve le not (toutes les case 
5 alluneecen vert).":COLORI:PRINT" Pour 
continuer, appuyez sur une touche": 
760 ATTS=INPUTS (1) :FORI=1T025: LOCATEO, 24 
SPRINT" ":NEXT:CONGOLEO, 24,0, 0: RETURN 
770 M1$="T12A003L12C0REMISOFAFALASCSCO4D 
O0SS1D04D9DÈSOMIDOREMIFASOLASDF AM! REMI DOC 
25103D0RE0260SI0SREFAMIREMIL!2D0REMISCFA 
FALASOS004D0025104D003S0MID0REMIO2LA0350 
FANIREDOO25003000261A00XL 9800" 
780 M2$="SILASO": RETURN 
790 PLAY'DOMISO" : RETURN 
802 BOX 15,18)-(14,23)6R$(0),11:E0X (25, 18 
}-154,23)6R$ (0) :COLORS: ATTRE, 1:LOCATE?, 2 
2:FRINT"POINTE":LOCATE27, 22: PRINT"PCINTS 
"sCOLOR7: LOCATES, 20:PRINTETI:LOCATE28, 20 
2PRINTFT2: RETURN 
810 DATA O,CARAVANE, O, VACANCES, 0, FYRAMID 
E,0,RAMASSER, 0, EGOUTIER, 0, ROMANCER, D, CAR 
ABINE, 0, CHAMELLE, 1, APOLOGIE, PRESENTATION 
ELOGIEUSE D’UNE PERSONNE. 0, COURONNE, 1,2 
ODIAQUE,LES DOUZE SIGNES ASTROLOGIQUES, 1 
+ Z0LOGIE, SCIENCE NATURELLE QUI TRAITE D 
ES ANIMAUX 
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820 DATA 1,MALKYRIE,DEESSE DE LA NYTHOLO 
GIE ALLEMANDE, 1, VACHTING, SPORT NAUTIQUE, 
0, JEUNESSE, 1, KERMESSE, FETE DE CHARITE - 
FETE PUBLIQUE, 1.EMBAUMER, SENTIR EON, 0, DO 
UZAINE, 0, DRANGERS, 1, RESINEUX, ARBRE DONMA 
NT DE LA RESINE, 1, ZANZIBAR 
839 DATA ILE DE L’OCEAN INDIEN PRES DE L 
"AFRIQUE, 0, GROSSIER, 1 ,GUATRAIN, STROPHE D 
E 4 VERS DANS UN POEME, 1, EMDUSSER, RENDRE 
MOINS TRANCHANT OÙ MOINS AIGU, 0, ADDITIO 
N,0,PARAITRE, 1 ,JUVENILE, QUI APPARTIENT À 
LA JEUNESSE, 0 
840 DATA AGREMENT, 0, TERRAINS, 1, GOTHIQUE, 
ECRITURE/GENRE D’ ARCHITECTURE, 1,RAFFINER 
,RENDRE PLUS FIN ET PLUS PUR, 1,RADIEUGE, 
BRILLANTE ECLATANTE SATISFAITE, 0, YOGHOUR 
T,0,GENCIVES, 1,PALMARES, LISTE DES PERSON 
NES QUI ONT EU UN PRIX, 1,MOHIFIER 
850 DATA TRANSFORMER UN CORPS EN MOMIE, 
,KORRIGAN,EN BRETAGNE = ESPRIT MALFAISAN 
T/NAIN/SEE, 1,FONENTER, EXCITER OÙ ENTRETE 
NIR QUELQUE CHOSE, 1,FLEURETS,EPEE D°ESCR 
IME, 1, CYCLONES, OURAGAN QUI SE DEPLACE EN 
TOURNOYANT, 1, TCSOUES 
860 DATA ABRIS POUR FAIRE DE LA MUSIQUE 
DEHORS, 1, FAVOISER,GARNIA DE DRAPEAUX UK 
MONUMENT, 1,GELATINE,GELEE EXTRAITE DES © 
G DES ANIMAUX, 1, PENUEIE, GRAVE MANQUE ;FAK 
INE: PENURIE DE VIVRES, 1. TINÉALES, TAMEOU 
R/GOBELET/MOULE, 1, STIGMATE MARQUE QUE LA 
188€ UNE PLAIE 
870 DATA 1,PALCABLE, QU’ ON PEUT TOUCHER/E 
VIDENT/MANIFESTE, 1, ROSAIPES,CHAPELET COM 
POSE DE PLUS DE 150 PRIERES,0,MURAILLE, 1 
 MUQUEUSE, MEMBRANE DE CERTAINES CAVITES 
DU CORPS, 1, EBRANLER, TROUBLER/AFFATBLIR/A 
BATTRE, 1, ESCAPADE 
880 DATA ACTION DE S’ECHAPPER D'UN LIEU 
890 DATA 0, CIRCULER, D EQUATEUR, 0, GUITARE 
8,1, MULATRES,METIS DE BLANC ET DE NOIR, 0 
 MULTIPLE, 1,BUATUORS, ENSEMBLE DE 4 MUSIC 
IENS ET 4 INSTRUMENTS, 1, MULETIER, CONDLCT 
EUR DE MULETS,0,NEIGEUGE, 1, CHEMINOT,EMFL 
OVE DES CHEMINS DE FER, 0, ASSASSTN, 0, FROM 
AGES 
900 DATA 0, TARTINES, 0, ABEILLES, 1, MARINIE 
R,CONDUIT DES PENICHES SUR LES CANAUX, 0, 
MONITEUR, 0, CLOCHERS, 1,ELLIPSES, COUREES © 
LANES A DEUX FOYERS, 0, CUISINER, 1 ,LOCUTID 
N,GROUPE DE MOTS EM VALANT UN SEUL, 1,OLY 
MPIEN, NOBLE /MAJESTUEUX 
910 IF TEST(D(W))=1 THEN CONSOLELR, 24: CL 
G:COLOR7: ATTRBO, 1:LOCATEDH ED N) ),23,0:PR 
INTSENSS (D EH) ; 
920 RETURN 
920 IF TEST(DIN))=1 THEN CLS: CONSOLE, 24 
:GOSUBBO0 
940 SETURN 
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@ VENDST07/70 + livres pro- 
grammation + nbres revues 
info + 35 logiciels + ma- 
nette de jeux + lecteur K7. 
Prix : 2 500 F. Tél. : 69.48.65.39. 
@ CHERCHE contacts sur T1O7 
kpour échange de logiciels 
VENDS Superennis, Green 
Béret, Fox, Monopoly, Run- 
way, pour MOS et TO7.MAIL- 
LET Christophe, 2, rue de la 
Couleuvrine, 62100 CALAIS. 


@ CHERCHE correspondant 
à Venissieux ou région de 
Lyon pouréchangercasset- 
tes et programmes pour 
MO6. Tél.: 7251.01.30 de- 
mancier Frédéric (entre 49 
et 20h). \. 
@ À VENDRE T07/70 clavier 
mécanique + QDD + moni- 
teur mono + Basic ++ 5 dis- 
quettes (jeux) + 4 cartouche 
(Budget familial) + livres el 
revues. Le tout pour 3 580 F 
avec en plus 1 manette + 
contrôieur. lé. : 33.56.0576. 








P A 





@ECHANGE logicieis sur 
cassette ou disquette 5" 1/4 
pour T07-70 ou FO7. LENARD 
Philippe, 24, rue de ia Mu- 
tualité, 49300 Cholet. 


@ CHERCHÉ contacts pour 
échanges de logiciels pro- 
fessionnels ou de program- 
mes d'hebdogiciels sur1O7- 
70 en K7. tél. : 48.93.67.86. 


@ CHERCHE contact pour 
108, échanges logiciels sur 
K7 et D7, CHERC E : Affaire 
Sydney, Geste d'Artitlac, Sa- 
piens (D7 sipossibie, achète 
entre 70-120 F). DECHAMBE 
Laurent, 60, rue des Gau- 
dines, 85660 Champagne- 
sur-Oise. 

@ VENDS pour MOS-T 07/70 
jeux originaux (K7) : 5 Axe, 
Aigle d'Or, Eliminator, Kara- 
té, Pulsar li, Geste d'Artillac, 
Mandragore, Sortilèges, 2 
moneties de jeu + exten- 
sion manettes. Tél: (1) 
69.20.0656. ap. 18 h. 








@ VEND VG 5000 plus exten- 
sion VG 5216: 16 Ko plus 
cinq logiciels de jeux : Tor- 
tues, Citadelle, Simulation 
de vol... US Railye, divertisse- 
ments. Prix: 4 800F. Le toul 
ré nes bon état. Tél. : 55.76. 
6. 


@ VENDS TO7-70. Clav. mé- 
co. | LEP Basic 4.0 - Basic 
128 - Modem + cartouches 
leletel, manette jeux, 50 
prog. 4 livres. lél.: 64.52. 
91.19 (3 000F). 

@ VENDS Androides (BDF), 
Sapiens cal 5.Opération N 
mo (80F) et échange de 
nombreux logiciels (Blue 
war, Green beéret, Mission 
enrafale, Arkanoild, Félonies, 
etc.) pour Thomson. Tél. : 
97.05.18.34. 


© VENDSTO7/70 claviermé- 
ca.-+ LEP + ext 64 K 1 ext. 
communlcalion ++ 9 mémo 
7 dont Basic 428: 1 500F. 
Gélineau, La Hubaudière, 
49120 Chapelle-Rousselin. 


@ VENDS 109: UC, ciavier, 

écran HR, support d'écran, 

crayon optique, disquettes 

d'initiation Basic + gestion 

de fichier. Le tout état neuf 

mois) pour 4 500F. Tél. : 
,16.71.50. 











@ CHERCHE DOS-LOGO sur 
Q.D.D. tél. : 40.27.44.09. 

@ VENDS MOS + LEP + 
crayon optique + extension 
musique et jeux + 4 Quick 
SHOT Il + nombreux jeux 
(Vol Solo, Pubsar Il.) E 
vres. Prix : 2 O0O F à déb. Tél. : 
32.33.18.37. 


@ RECHERCHE pour 07/70 
conlrôleur de lecteur dis- 
quettes 80K (CD 90015). 
161. : 57.25.0056. 


@ VENDS MOS + crayon op- 
tique ‘+ 2 manettes + exten- 
sion manettes -+ moniteur 
monochrome + 7 jeux + 
lep. Prix : 3 000F. Tél. : 30.99. 
10.14. 











@ CHERCHE anclens numé- 
ros de léophile et Téo à 
mars 87,paye 10 Fparexem- 
plaire + frals de por. Ecrivez 
à GUENTHER Andrée, Neusir. 
36, D 6638 Dillingen. RFA, 


@ ECHANGE ee James 
Debugil. Evadé Tapiocatraz, 
Mandrogors, Green béret. 
Empire, etc. disquette pour 
F09. HARROUE Christian, 47, 
Chemin du HONCEK, Sloss- 
wirh, 68140 Munster. 
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@ VENDS Basic 128 + livres 
initiation Basic 128: 300F. 
Modem 1 cartouche lélé- 
tel, TO7-107/70 108: 600F. 
tél. 37.499015 


@ VENDS Micro-Scrabble + 
Planete inconnue (100F 
pour MOS5-107/70); Pla- 
nète-invisible (150F pour 
107/70) Sorilège (100), 
Karaté (100F). Aigle-d'or 
A00F) + 10F de port Iéi. 
14.88.0313. 
@ VENDS cartouche Airbus 
+ manuel en très bon étal 
pour MOS5 et MO6 250F (à 
débattre). Veulllez tél. au 
oo dus après 18h. Nico- 
as. 


@ VENDS LEP MO5: 200F. 
Jeux (Mandragore, Geste 
d'Antillac, Val Solo, Vera 
Cruz, Aigle d'or, Darnes, Pic- 
tor). Le tout 600 F. La gouche 
Didier Clermonl-Oise. Tél. : 
44.50.40.06. 








sous garantie + K7 disq.ext. 
nbx programme et livres, 
cartouche synthétia. Pletor 
crayon opt. Tél. : 96.32.13.89 


@ RECHERCHE le logiciel 
«Blue war» sur 07/70 QDD 
fonctionnant sur TO8 QDD 
prix (100 à 150). 


© VENDS ou échange nom- 
breux jeux : Sorcery, Saphir, 
Minotaure, l'Aigie d'or. 
pour FO7 au F07-70 ouMOS. 
Tél. : (1) 69.96.12.64. 


@ VENDS 100 FUN, 4 000Fie 
toui K7 ou car; pour MO- 
10: Karaté, Super tennis, 
Club de lootbaill, Blue war, 
Eliminator, Minaulore, N° 40, 
Planète inconnue, Micro- 
scrabble ; pour MO : Pictor, 
Mandragore, Hap, Top 
Chrono. SERRAND David, 
Chemin des Canaux, 30320 
Margusrities. 


@ VENDS logiciels à 100F 

(Las-Vegos : Aigle d'or, Ka- 

rate, Beach head, etc.) el à 

450 F(Pianèteinvisible, Scrab- 

ble + Planète inconnue) 

por 10 et MO. Tél. : 54.88. 
313. 





© ECHANGERAIS feux pour 
MOS. Écrire à Cédric BRUN- 
NER, Savigné, 86400 CIRRAY. 


@ PAYE cher extension mé- 
moire pour MOS5, CHERCHE 
logiciel maison pour copie 
de programme binaire. Mer- 
ci. Tél. : 78.59.4216. 








VENDS pour 107-70, nom- 
breux jeux : Minautore, l'Ai- 
gle d'or, Lorann, Sortilèges, 
… Possibilités de lots ou 70F 
j'un. rél. : 78.72.3247 


@ VENDS 7070 + lep + ext. 
64K + ext communic. + 9 
cartouches logiciel dont Ba- 
sic 128. tbe: 1 500F. Iél.: 
41.30.7537. 








VENDS logiciel MGT + Bac- 
tron pour MO6 et 108 ache- 
té 280F. Vendu 450F (au 
plus). Tél. : 82.83.7840. 


@VENDS QDD pour TO8 
107/70,107,MO5 prix :600F. 
neuf avec livre, jeux, 4 disq. 
vierge, 2 utii. Tél.: (1) 
45.34.09.78. 


© VENDS 107/70, Basic, LEP 
-F programmes + Jeux, Li- 
vres + jeux + imprimante 
Seikosha GP 500 A (série). 
Prix : 2 800 F. Tél. : après 18h. 
(1) 47.68.9399. 


© ECHANGE logiciels pour 
T07/70. JOLE Xavier, 46, rue 
des Bénédictins, 54300 Lu- 
néville. Tél. : 83.73.37.65. 


© ECHANGE ET VENDS nom- 
breux jeux pour 107/70 
dont : Fox, Duel 2000, Varn- 
pire, Sorcery, l'Aflalre Sydney, 
Pulsar I, Eliminalor, TNT, 
Numéro 10, Green béret, 
Sapiens, Flipper, Spindizzy, 
5 * Nu os Tél. ; 7045. 














@ VENDS T107/70: moniteur 
couleur # clavier + lecteur 
de K7 + exlension jeux + 
corouches + livres + joys- 
tick+ contrôleur. Tél. : à par- 
tir 49 h. 53.95.22.89. 


@ VENDS TO7-70 + cartou- 
che Basic + extension ma- 
neties + 2 manettes + jeux. 
Tél.: (1) 48.98.03.80 de- 
mander Emil. 


@ VENDS MOS5 (clavier mé- 
canique) + et lect. cass. + 
43 jeux ++ 4 crayon optique 
+ 8 manettes de jeux + 6 
Téo. Encore sous garantie 
jusqu'en juin. Le touf4 500 F. 
Yét. : (4) 39.95.00.81. 

© À VENDRE : Dragon 32 + 
traitement de texfe ++ logl- 
ciels de jeux + 2 Manuels + 
monetes de jeux 1000F. 
RECHERCHE pour TO9 « han- 
dier» pour imprimante STAR 
G 10x. él. : 51.69.4939. 


@ VENDSTO8 + moniteur Da- 
tagrade + lecteur 3,5 pou- 
ces. Peu servi. Encore sous 
rantiel'ensermbie 4 000 F. 

él. 49.22.73.98. 











@ VENDS cause double em- 
ploi MOS (1984) + magne- 
fo + jeux (Green béret; 
Vampire : Sortliège ; Las Ve- 
gas... eic) + nombreux li- 
vres. Valeur: 4000F, cédé 
2 000F. Tél. : hr. 92.84.1898. 


@ VENDS 23 K7 de jeux d'o- 
tigines pour MO5 à 109 +, 

F pièce ayant coûtées 
plus de 150F. Tél.: 77.37. 
95.81 après 19 h. (StEtienne). 


@ VENDS 107/70 fév. 86 clav. 
mécanique + lect. K7 + 
manetiejeux-+ livres 4 progr. 
2 500F. lél.: après 18h au 
78.96.1466. 

@ VENDS cassettes Héritage 
2 (70P) Saphir (70 F) Vam- 
pire (80F) Vera Cruz (60F) 
Sortllège, Océania, Beach 
Ke etc... Tél.: (1) 30.92. 


@ VENDSlogiciel Karaté dls- 
quette 3,5 pouces (109) va- 
leurréelle 250 Fvendu 450 F 
et achète magneto cassette 
TO7. tél. : 49.48.0255. 








@ VENDS-ECHANGE otigl- 
naux (Prohibition, Entropie, 
etc.) entre 60 et 100F pius 
de 60 originaux K7 et DSK 3 
4/2. Tél.: 75.85.26.28 Jean 
DEMARTY/ 26120 Mellssard. 


@ CHERCHEcorespondants 
pour 109, échange de jeux 
tapés ou programmés ou 
logiciels sortis du commer- 
ce. lél. : 78.42.17.57. 


@ Débutant, CHERCHE lo- 
icieis TOB disquette 3,5. Tél. : 
8.77.23.43 le soir. 


© VENDS ou ECHANGE nom- 
breux jeux sur T07-70 (+ 
400). Prix très Intérossants 
de 5 à 35 F uniquement cas- 
sette réponse assurée. Tél, : 
70.05 33.38. 


© VENDS jeux K7 MO5 TO7/- 
70 108 (TO9) Super tennis, 
Runway, les Dieux du Stade 
l, Sortilèges, Plymouth New- 
port, l'algle d'or. Tél.: 
30464008. 


@ VENDS pour 107-70 107 + 
16 K, TOB, TO9, 109+ MOS 
MO :100 logiciels : 50 Fl'un. 
6 gralults pour 10 achetés. 

Nouveautés: The Way of 
fhe Tiger, DCE ol Pouvoir, 
etc.) 95.70.2437. 

















@ VENDS logiciels de mo- 
thémaliques sur disquette 
3,5 pouces pour T07/70,109, 
TO8 109 + VENDS OUECHAN- 
GE jeux sur disquette 3,5 
pouces pour O9. HENNART 
Jean-Claude, 34, rue de Fré- 
js, 594565 Faches Thumes- 
nil 
@ VENDS 107/70 cartouche 
Basic 1.0, lecteur K7 2 joys- 
ticks, K7 initiation Basic, Co- 
lorpaint, moniteur mano- 
chrome. Prix à débattre. él. : 
(1) 42.59.62.92 après 18h. 


@ VENDSMOS5 extension mu- 
sique + et jeux touche mé- 
conique peu servi: 2 mo- 
nettes, 10 logiciels, lecteur 
K7. Prix : 2 500 Fappelé après 
48h. tél. ; (1) 43.99.2445. 


@ Achète imprimante 40 co- 
Es Thomson. léi. : 78.88. 
86. 


@ VENDS ou ECHANGE logt- 
ciels, pourT07/70 (Vainpire, 
Pulsar If, Runway, Super ten- 
nis Coliseum, etc.) GUIVAR- 
C'H Olivier, 8, rue des Ceri- 
siers, 35134 Coesmes. 




















@ Vends pour T07/70-MOS : 
Runway, Androides, FBI, Ka- 
raté, Dieux du Stade, Fox: 
S0F l'un, Super tennis, MI- 
nautore, 3 D, 60F l’un ; Ha- 
cker: 75 F Zaptrak + Dianne 
+ Lorann + 3 Dsub : 100 E; 
Yéti 4 Ellminator + Pulsar il: 
400F. Tél. : 63.58.25.96. 


@ Achete logiciels MOS el 
MO6.Utiiltaires, jeuxéduca- 
fifs. Petits prix. Tél. :35.67.14,35. 


@ VENDS 107/70 + clavier 
supplémentaire + Basic 4.0 
+ Interface music & jeux + 
manetie + Lep + logiciels 
4 700 F(à débattre). Fabrice 
au (1) 39.59. 53.26. 


@ 107/70 CHERCHE corres- 
pondants pour échanger 
idées. DEBÈIRE Evelyne, 3, 
rue du Four, 49410 St-Flo- 
rent-leVieil. 


@ VENDS MOS5, Lep, crayon 
optique, manettes extension 
musique et jeux, ovec Vera 
Cruz, Monopoly, Tennis, 5 
Axe, Sapiens, Aigle d'or, Ka- 
raté et autres. Tél. :(1) 34.72. 
54.70. 


© VENDS URGENT MO6 (fév. 
a + logiciels Blue war, Vol 
Solo, Animatix / 4 manette 
jeux, crayon optique + nom- 
breux livres 2 300 F sous £ - 
rantie. 1él, : (1) 64.00.79.22. 


@ VENDS MOS + LEP + Me 
gabus peritek + stylo opti- 
que + 2 manetles + Pictor + 
Aigle d'or. Très bon étal val. : 
AOÜO0F. Prix: 2400F. Tél.: 
78.66.2302 (Lyon). 


@ ACHETE MEMO7 Potymus 
et Interface Midipak de Lo- 
gimus. François RUSCH, 5, 
rue de la Meurthe, 68100 
Mulhouse. 


@ 107 + clav. méc. + ext. 
46K + ext. 8K + Basic + lect. 
K7 : le toul 600F. Tél. : (4) 
48.68.3732. 


@ VENDS T07/70 + lecleur 
K7 + casselie initiation Ba- 
sic + nécessaire robotisa- 
lion + 2 lives + moniteur 
23cm ambre, prix 2200F. 
Tél. : 29.34.0665. 


@ VENDS K7/QDD éducatif 
+ gestion scolaire 440 F, K7 
430 F/QDD,. Tél. : 78.00.28.52. 
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@ RECHERCHE, caroucne 
Basic 11. Téléphonez au 
70,44.36.60. aux heures des 
repas. 400 F max. 


© CHERCHE possesseur d'un 
108 avec lecteur de disquet- 
te, habliant dans le nord ou 
le Pas-de-Calais pouréchan- 
ges des jeux et des pro- 
grammes. Tél. : 27.91.2228. 


@ ECHANGE logiciels de jeux 
pour 1O9 : Sorcery, Super ten- 
nis, Carte du ciel. TO9 cher- 
che contacts pour échan- 
ge DÉMAUE etc. Tél 
49.08.0192. 


@ VENDS logiciels sur QDD 
pour TO7-70, TO7, 109, 108 : 
90 F l'un (hits : Thersold, Blitz, 
etc.) + pour 5 jeux QDD, 5 
cassettes dejeux gratis. Tél. : 
95.70.24,37. 


© RECHERCHEmémoO? (TO7/- 
70) «Gestion privée» de 
Answare/l'Expanslon. Tél. : 
60.45.5017. 


@ ECHANGE/VENDS prog. 
107-70 sur disk 5"4/4 uni- 
quement. Cherche Basic 
128, F. LEMOINE appt 8, 9 
bla du 8 mai 14945, 86200 
LOUDUN 


@ CHERCHE pour MOS5, QDD 
+ contrôleur mixte à prix in- 
téressant (possibilité d'ache- 
ter aussi disquettes). Tél. : 
(1) 3442.13.69. 


@ RECHERCHE possesseurs 
de MOS pour échange de 
programmes (K7). Chrislo- 
phe PASOUIER, 138, allée 
de la Guiche. Tél: 6409. 
87.94. 

















@ VENDS 107/70 + lecteur 
de disquetiés 320 Ko, DD, 
DF, 5 4/4 + logiciels + téié- 
viseur. Tél.: 6798.11.60 à 
Marc. tél. : 67.98.414.60, 





@ ECHANGE ou VENDS logj- 
ciels TOB-109-TO9 + sur disk 
3,5 p. Vends nbnx Tilt, Micro- 
tom, Téo, Argonaule, vends 
consoie NB Hanimex 150 F. 
Tél. (1) 64.28.2319. 





L'INTELLIGENCE ARTIFICIELLE REUOLUTIONHE VOS COURRTERS 


Créez vos courriers 
en quelques secondes 


sans rédiger, ni saisir un seul mot 


PROSPECTS 
CLIENTS 


ASSURANCES 


D” FOURNISSEURS 


É. 


SCRIPT EXPERT 


Le l'système expert de création automatique de courriers d'entreprise 





[UN OUTIL DU FUTUR | 


SCRIPT EXPERT estunlogiciel directement 
issu des techniques de construction de sys- 
tèmes experts. Il révolutionne la construc- 
tion de courriers en automatisant deux 
tâches prenantes : la rédaction et la saisie du 
courrier. 


RAPIDE 
Pour créer une lettre, vous sélectionnez : 
— votre destinataire (client, prospect, ban- 
quier, fournisseur, assureur, personnel, 
transporteur...) 

— le type de votre lettre (les types proposés 
dépendent de la sélection précédente) 
ex. : invitation, achat, relance, contrat... 

- le ton de votre lettre (poli, courtois, sec), 
vous choisissez: 

une introduction, un développement, une 
conclusion parmiplusieursmodèles propo- 
sés qui répondent exactement à votre 
sélection précédente. 


KRYPTO 








..@tvous avez créé un courrier en quelques 
secondes sans rédiger ni saisir un seul 
mot il! 


PROFESSIONNEL 


Les écrits professionnels ne tolèrent pas 
l'amateurisme. SCRIPT EXPERT possède 
enmémoire près de 1000 modèles de cour- 
riers dansles domainesusuels de lacorres- 
pondance d'entreprise. Chaque mot, cha- 
que expression y estformulé en fonction de 
l'interlocuteur et de l'objectif. 


(COMLEn 


Une fois votre lettre-type créée, différentes 
possibilités s'offrent à vous: 

— personnaliser votre courrier, 

- modifier le courrier proposé, 

— envoyer un mailing. 

Pour toutes ces opérations de rédaction, 
vous avez la possibilité d'intégrer votre 
traitement de texte habituel. 








79, rue Hippolyte Kahn 
69100 Villeurbanne 
Tél. : 78 03 18 46 


ADAPTABLE 


Modifier un logiciel pour l'adapter à ses 
besoins propres: hier c'était encore un 
rêve, aujourd'hui, la technologie des systè- 
mes experts vous permet de le réaliser! 
En effet, SCRIPT EXPERT vous permet de 
construire votre propre système expert de 
génération automatique de courriers 
grâce à un environnement complet de 
développement. 

Vous créez les courriers-types dont votre 
entreprise se sert habituellement et ils 
seront gérés par SCRIPT EXPERT. 





[CONFIGURATION REQUISE | 


SCRIPT EXPERT est disponible sur IBM PC 
XT/AT et compatibles disposant de 256K 
de mémoire vive et de deuxlecteurs de dis- 
quettes ou d'un disque dur. 





CD ERERENERENS 


MS 09/87 


MC 


Nom 

Adresse 

Ville 

Désire recevoir: 
un total de : 1180,07Fx = 


Code Postal 
SCRIPT EXPERT au prix unitaire de 995F HT et de 1180.,07F TTC, soit 


FTTC, 
Règlement à la commande par chèque. Une facture justificative sera jointe à l'envoi. 


Société 


Tél. 


A retourner à: KRYPTON. 79, rue Hippolyte Kahn. 69100 Villeurbanne. 


SERVICE-LECTEURS N° 262 
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Informatique joue un rêle de plus en plus 
essentiei à ia bonne marche d'une entreprise. 
Comptabillté, gestion, traitement de textes,études 
graphiques. L'ordinateur s'impose comme un pré- 
cleux collaborateur, sans cesse appelé à accomplir 
| des missionsles plus diverses.C'est dans ce butque 
Thomson Micro Informatique a créé le TO16 XP,un 
ordinateur pulssant et productif. Compatible PC 
au standard MS DOS, le TO 16 XP a une capacité 
de mémoire vive de 512 Ko extensible. li est doté 
d'un microprocesseur 16 bits cadencé à 10 Mhz en 
mode “Turbo” et dispose en série des modes gra- 
phiques MDA, CGA, Hercules et Plantronics Color- 
plus intégrés. Conçu pour une installation faclle et 


| TO 16 XP THOMSON 


PROFESSIONNEL 
DANS TOUS LES SECTEURS 


rapide, le TO 16 XP se présente en configuration 
complète avec clavier et écran monochrome ou 
couieur au cholx. H est disponible soit avec deux 
iecteurs de disquette, soit avec unlecteuretun dis- 
que dur de 20 Mégaoctets.Couplé à une carte EGA, 
ce modèle est un outil graphique puissant pour 
exploiter l'ensemble desloglciels professionnels du 
marché. Puissance, souplesse, vitesse, ie TO 16 XP 
a tous les talents. Cest le professionnel à engager 
tout de suite. Découvrez le TO 16 XP chez votre 
revendeur Thomson Micro Informatique et profi- 
tez du prix spécial de lancement que vous offre 
Thomson sur un ensemble de logiciels. Thomson 
Micro Informatique: compatible avec tous les 
besoins. 
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MICRO-INFORMATIQUE 


Hercules, Plantronics, MS DOS sont des marques déposées. 





La 
L_ 
« 
vi 
[e] 
cs 


BANC D'ESSAIS 
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LES NOUVEAUX 
COMPATIBLES PC 
DE THOMSON 


Thomson Micro-informatique 
présente une gamme de micro- 
ordinateurs 16 bits, les TO16, 
supportant le système 
d'exploitation standard du 
marché : MS-DOS. Cette 
nouvelle gamme dispose de 
nombreuses caractéristiques qui 
la mettent d'emblée en bonne 
place sur un marché bouillonnant 
où la compétition est sévère. 

En premier lieu, ces machines 
compactes présentent un 
encombrement réduit et un 
design agréable agrémenté de 
couleurs pastel qui les rendent 
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séduisantes au premier coup 
d'oeil. 

Sur le plan technique, les deux 
modèles composant la gamme 
TO 16 disposent d'une bonne 
capacité mémoire (512 Ko 
extensibles à 768 Ko). Autre 
élément important pour 
l'utilisateur, ces micro- 
ordinateurs possèdent un mode 
“Turbo”, avec une vitesse 
d'horloge commutable à 10 Mhz, 
qui augmente considérablement 
leurs performances. Tous 
disposent également de 
capacités graphiques intégrées 
sur la carte mère. Les modes 
graphiques MDA, Hercules, CGA 
et Plantronics colorplus sont 
disponibles en standard. 
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ESSAI MACHINE 


Plusieurs éléments pratiques, 
comme par exemple le bouton de 
marche/arrêt placé sur le devant 
de l'appareil, simplifient la mise en 
route et d'autre part, le 
changement d'un écran 
monochrome pour un écran 
couleur ou vice versa s'effectue 
très rapidement par le biais d'un 
interrupteur à l'arrière de la 
machine qui permet de 
sélectionner le mode, sans avoir à 
ouvrir l'unité centrale. Enfin, en 
plus du système d'exploitation 
MS-DOS 32 il fallait un système 
d'exploitation simple et puissant. 
C'est pourquoi Thomson a choisi 
MS-DOS Manager 1.1 développé 
spécialement par Microsoft et 
dont la conception bénéficie de 
l'expérience de Microsoft pour 
permettre une utilisation rapide et 
conviviale du TO 16. 


Ce système d'exploitation offre à 
la fois les capacités connues du 
système d'exploitation DOS et la 
convivialité de Microsoft 
Windows. En effet, l'interface 
utilisateur est similaire sur bien 
des points à ce puissant outil 
logiciel, en particulier les touches 
de fonction, la structure de ses 
menus et ses terminologies. 

Cet environnement système 
original facilite ainsi 
l'apprentissage du système 
d'exploitation lui-même grâce à 
ses menus déroulants, ses boîtes 
de dialogue et ses messages 
d'aide. 1! préfigure ce que seront 
les systèmes d'exploitation de 
demain en dépassant dès 
aujourd'hui de nombreuses 
barrières rencontrées par les 
systèmes d'exploitation 
classiques. 


BANC D'ESSAIS 


La gamme de TO 16 de Thomson l'accès aux innombrables bases dur de 20 Mo, ce dernier modèle 


| comprend aujourd'hui deux de données ou services vidéotex étant désigné sous le nom de 

| modèles, chacun disponible en disponibles sur le marché. TO 16 XP HD. 
plusieurs versions. En outre, le logiciel de Le TO 16 XP se différencie du 
Le TO 16 PC est le point d'entrée communication permet de TO 16 PC par un certain nombre 

| dans la gamme. C'est le modèle mémoriser des procédures de de caractéristiques techniques. 
de base qui comporte néanmoins connexion et grâce à ce mode décrites dans les fiches produit. 
les fonctionnalités importantes d'apprentissage, de gagner du Ces différents modèles sont 
évoquées précédemment, temps et de simplifier proposés en standard avec un | 
notamment un mode Turbo et considérablement les moniteur au choix : 
des modes graphiques manoeuvres de connexion — Le moniteur monochrome haute 
importants. ultérieures aux serveurs. résolution 233 G 
Le TO 16 PCM, l'un des deux Le lancement de ce micro- — Le moniteur couleur CGA 4123 


modèles proposés avec un seul ordinateur témoigne de la volonté Il existe également une version du | 
lecteur de disquette, comporte en de Thomson de poursuivre une TO 16 XP HD avec carte EGA 


standard une carte modem politique de développement de la CB 100 intégré et le moniteur 
intégrée, avec son logiciel de télématique déjà affirmée dans le haute résolution 4470 D. | 
communication KX-COM2 de créneau de la micro-informatique Thomson fait bénéficier 

Kortex. Cette carte permet au personnelle avec le TOS. l'utilisateur de la qualité de sa 
micro-ordinateur de se présenter Le TO 16 XP est le deuxième gamme de moniteurs 

comme un super minitel couleur. modèle de cette gamme. professionnels. 

Grâce à ses doubles possibilités Il existe en deux versions: une Tous ces modèles peuvent 
vidéotex et micro-informatique, version TO 16 XP DD avec deux évoluer selon les besoins en leur 
le TO 16 PCM permet de lecteur de disquettes 5"1/4 de rajoutant un deuxième lecteur de 
sauvegarder et de traiter les 360 Ko et une version avec disquettes, une carte graphique, 
informations recueillies par lecteur de disquettes et un disque une souris, de la mémoire, etc. 


il y en a qui vont 
regretter de ne 


LEP voir connu 


Carra7 Editions 





chercher. On trouve des logiciels d’aide à la rédaction de contes, de 


D u côté de chez Carraz Éditions, on ne perd pas son temps à 
narrations, de récits historiques. et de grammaire. 
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Disponible sur Thomson, Atari ST couleurs, PC compatibles. ] 1 g y 
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Ci Too où ms 
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CARACTERISTIQUES 
DU TO 16 PC 


CARTE MERE 

— Microprocesseur 16 bits 
8088-1 (version 10 Mhz) avec 
une horloge commutable à 9,54 
Mhz (mode “Turbo“) ou 

4,77 Mhz 

— Emplacement pour un 
co-processeur arithmétique 
optionnel 8087 


— Mémoire morte (ROM) de 32 Ko 


pour le BIOS, extensible à 64 Ko 
— Mémoire vive (RAM) de 512 Ko 
extensible à 768 Ko 

-Contrôleur de disquettes 
supportant deux lecteurs de 
disquettes 5“1/4 ou 3“1/2 

- Connecteur d'extension Bus, 
comprenant les modes MDA, 
CGA, HERCULES et 
PLANTRONICS COLORPLUS 

— Interface série (RS 232C) 

— Interface vidéo pour moniteur 
— interface pour lecteur de 
disquette supplémentaire. 


MEMOIRE DE MASSE 

— Un lecteur de disquette interne 
5"1/4 de 360 Ko 

— Une fiche extérieure 25 pins 


permet l'ajout d'un second lecteur 


de disquettes externe (3“1/2 ou 
5"1/4) optionnel. 
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ALIMENTATION 

— Alimentation à découpage. 50 
Watts-220 Volts. 

— Refroidissement par ventilateur 
intérieur. 


CLAVIER 

— Clavier professionnel standard 
détachable, AZERTY de 84 
touches 

— Pavé numérique séparé avec 
touches de déplacement du 
curseur, 10 touches de fonctions. 


DIMENSIONS (LxHxP) 
— Unité centrale : 360 x 85 x 415 
— Clavier : 460 x 45 x 195 


HABILLAGE 

— Boîtier en métal avec face avant 
plastique. 

L'interrupteur de remise à zéro 
(Reset), les indicateurs LED et 
l'interrupteur marche/arrêt sont 
Sur la face avant. 

PRIX TTC : 

Monochrome : 5 918.14 F 
Couleur : 8 053,00F 


CARACTERISTIQUES 
DU TO 16 PCM 


Le TO 16 PCM est un TO 16 PC 
avec en plus une carte MODEM 
intégrée et un logiciel KX-COML2. 
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MODEM 

— Standard de transmission : 

* CCITT V21 (300 Bauds) origine 
et réponse 

* CCITT V23 (1200/75 Bauds) 
réversible 

* BELL 103 

* BELL 202 (1200 BAUDS) half 
duplex 

— Haut parleur intégré permettant 
de contrôler l'état de la ligne 
durant la communication 

— Interface série (RS 232 C) 
supplémentaire incluse dans la 
carte 

— Numérotation automatique, 
gérée par le programme 

— Une prise gigogne permet le 
raccordement direct au réseau 
téléphonique. 


LOGICIEL KX-COM2 
Très simple d'emploi, grâce à 
l'utilisation de fenêtres et de 


menus, et à l'auto-documentation 


à tout le réseau. Un mode 
Apprentissage permet de 
mémoriser des séquences 
d'accès et de les sauvegarder 
dans un répertoire. Un protocole 
par paquets permet de transférer 
des fichiers à vitesse optimale 
(1200 Bauds) en toute sécurité. 
PRIX TTC : 
Monochrome : 
Couleur : 


7 697,14 F 
947614 F 


BANC D'ESSAIS 


CARACTERISTIQUES FRE PAPERS sur la face avant. 

— Inte ï it 
DU TO 16 XP porn pros ant: À == 

MEMOIRE DE MASSE — Clavier professionnel standard 
CARTE MERE | TO 16 XP DD détachable AZERTY de 84 
— Microprocesseur 16 Bits - Deux lecteurs de disquettes touches 
8088-1 (version 10 Mhz) avec internes 5"1/4 de 360 Ko — Pavé numérique séparé avec 
une.horloge commutable à 9,54 touches de déplacement du 
Mhz (mode"Turbo”) ou 4,77 Mhz TO 16 XP HD curseur 
— Emplacement pour un co- — Uni lecteur de disquettes — 10 touches de fonction. 
processeur arithmétique internes 5"1/4 de 360 Ko 





optiorinel 8087 — Un Disque dur inteme 3"1/2 de  DIMENSIONS (LxHxP) 

— Mémoire morte (ROM) de 32 Ko 20 Méaa octets. _Lini : 

pour s' BIOS. dense hi Ko ga LS centrale : 360 x 130 x 45 

= MAO de (RAM GIE ALIMENTATION - Clavier: 460 x 45 x 150 mm 

extensible à 768 Ko avec contrôle _ Alimentation à découpage. 85 

dé parité et possibilité de RAM Watts- 220 Volts ) PRIX TTC : 

disk 128 K - Refroidissemerit par ventilateur ; 

— Horloge avec l'heure et la date interieur 0 

sauvegardées par batterie Li tar 793434 F 

— Contrôleur de disquettes ; 

supportant deux lecteurs de HABILLAGE Couleur 9 476.14 F 

disquettes 5"1/4 ou 3"1/2 me métal avec face avant mit 

— Même adaptateur graphique 

que pour le ns 16 LÉ es — L'interrupteur de remise à zéro Monochrome 11 848,14F 

— Interface série (RS 232 ©) (Reset), les indicateur LED et Couleur 14220,14F 
l'interrupteur marche/arrêt sont Couleur EGA 16117,14F 


— Interface parallèle (Centronics) 





inq logiciels dans un sac à dos ! C’est un grand cadeau 
intelligent pour des petits enfants intelligents. 


LABYRINTHE 
UTROUUE TON CHEMIN | 


« æ. 


ET 


GCIE 





er Var 


Ê 


MEMORISE 


w 4 


Disponible sur Amstrad CPC, Atari ST couleurs, Thomson. 
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EVENEMENT 


BOB MORANE, 
HENRI VERNES : 


le duo de choc 





Les héros ne sont jamais 
fatigués... Rares Sont ceux qui 
n'ont jamais entendu parler de 
BOB MORANE "‘l'aventurier de 
tous les dangers" comme le 
surnomme le groupe 
INDOCHINE. Je crois même que 
personne jusqu'à maintenant n'a 
osé me dire qu'il ne connaissait 
pas. Et pour cause ! 

BOB MORARNE, largement 
popularisé par les romans d'Henri 
Vernes est le héros favori de plus 
de 50 millions de jeunes lecteurs. 
Récemment un sondage montrait 
que BOB MORANE venait en 
deuxième position derrière le 
mythique héros TINTIN. 
Coïncidence : alors que BOB 
MORARNE, depuis l'origine, a 
éternellement trente trois ans, 
voici précisément trente trois ans 
qu'il est né de l'imagination fertile 
d'un journaliste nommé Henri 
VERNES et qui, en près de 150 
romans, l'a installé dans la 
littérature d'aventure. 

BOB MORANE c'est le héros qui 
se conduit en héros. Qu'il y ait 
une injustice à réparer, quelqu'un 
à sauver des griffes d'hommes 
sans foi ni loi, Bob Morane est là, 
accompagné de son fidèle ami 
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Bill Ballantine qui, tout en 
maugréant, se lance dans les 
plus folles aventures. 


La vie aventureuse d'un 
auteur à succès 


Henri VERNES est né à ATH le 16 
octobre 1918 et fit ses études à 
Mons. Pendant la guerre il 
travaille pour un service de 
renseignements allié, ensuite il 
est correspondant pour une 
agence de presse américaine et 
pour un grand journal du Nord de 
la France. Il voyage beaucoup 
mais depuis plus de 25 ans il se 
consacre quasi exclusivement 
aux aventures de son héros. Une 
centaine de romans ainsi que des 
dizaines de bandes dessiriées ont 
été publiés. 

Une belle performance ! 





BOB MORANE vu par son 
pèrespirituelHenriVERNES 


Henri Vernes parle avec 
tendresse de BOB MORANE mais 
rien de plus normal, c'est son fils 
après tout. BOB MORANE se 
forma lentement. Physiquement il 
devait avoir le physique d'un 
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jeune premier : cheveux en 
brosse, viril, visage carré, yeux 
clairs, sympathique et de plus 
élégant, jusque dans ses vieilles 
chemises déchirées par la griffe 
d'un tigre. Moralement ce devait 
être un chevalier : défense des 
vraies valeurs, combat contre 
l'injustice pour sauver les faibles 
et les opprimés. Puis il lui fallait 
une profession qui puisse 
l'emmener à l'autre bout du 
monde. Journaliste ? Agent 
Secret ? Henri VERNES 
généreusement lui concéda les 
deux qualités plus quelques 
autres : pilote, ingénieur. 
Ingénieur en quoi ? "En tout" 
répond-il d'une voix malicieuse " 
rien n'est trop beau quand il s'agit 
de doter son enfant de qualités!" 


Les instruments du mythe 


Cent cinquante deux volumes 
parus, successivement publiés 
chez POCKET MARABOUT, aux 
éditions des Champs Elysées et 
dans la bibliothèque verte 
(HACHETTE). 

Trente huit albums BD -— publiés 
chez MARABOUT, DARGAUD, 
aux éditions du LOMBARD et aux 
éditions DELIGNE -— adaptés par 
Henri VERNES lui-même et 
dessinés alternativement par 
Dino ATTANASIO, Gerald 
FORTON, William VANCE et 
CORIA. 

Une série de 26 films pour la 
télévision française, réalisés et 
diffusés entre 1960 et 1965 avec 
l'acteur Claude TITRE, dans le 
rôle de Bob Morane. 

Un hit-hommage version 
rock'n'roll, L'AVENTURIER, par le 
groupe français INDOCHINE. 
BOB MORANE "“ VRAI HEROS 
DE TOUS LES TEMPS", 


EVENEMENT 


BOB MORANE : la micro a son héros 


Ce fabuleux héros des temps 
modernes, né de l'imagination du 
romancier Henri VERNES, se voit 
enfin adapté sur micro 
informatique. Après avoir connu 
plus de 50 millions de lecteurs à 
travers ses aventures décrites en 
roman, bande dessinée et des 
millions d'autres amateurs par 
l'intermédiaire d'un feuilleton 
télévisé de l'ORTF et de cassettes 
à écouter, BOB MORANE se 
retrouve dans une nouvelle 
dimension :LE LOGICIEL. Pour 
rendre l'extraordinaire richesse du 
personnage, de ses compagnons 
(&@ILL BALLANTINE, TANIA 


ORLOFF, SOPHIA PARAMOUNT, 
Colonel GRAIGH de la Patrouille 
du Temps), de ses aventures, un 
seul logiciel n'aurait pas suffi. 
Aussi une collection BOB 
MORARNE est-elle lancée avec, 
pour débuter trois thèmes : la 
jungle, le moyen-âge, la science- 
fiction. Pour fêter le départ de la 
collection, dans chacun de ses 
BOB MORANE, vous trouverez un 
logiciel arcade/aventure, ainsi 
qu'un livre de poche de 320 
pages (dont 128 en couleurs, 
consacré bien entendu à BOB 
MORANE mais également à 
l'aventure dans son ensemble) 


il y en a qui vont 
regretter de ne 
pas avoit Connu 


Carraz Editions. 


vec des logiciels sur la nouvelle 
technique, on en reste pas à la préhistoire de la 
micro-informatique. 


À 


VIE ET MORT DES DINOSAURES 
re nd 














culture scientifique et 


dans lequel vous trouverez : un 
roman, une BD, un guide de 
survie, une aventure dont vous 
êtes le héros. 

BOB MORANE c'est le nouveau 
concept de l'Aventure... 





à 1% 











EVENEMENT 


BOB MORANE : la micro a son héros 


BOB MORANE JUNGLE 





Un livre de poche magazine... 


Dans le packaging BOB 
MORANE JUNGLE vous 
trouverez un vrai livre de poche 
de 320 pages dont 128 
entièrement en couleurs, dans 
lequel vous trouverez un roman 
(LA VALLEE DES MILLE 
SOLEILS), une BD pour la 
première fois en poche : LA 
SOURCE DE L'ETERNITE, un 
guide de survie ou comment 
mener à bien une randonnée 
selon BOB MORANE, et une 
aventure inédite) dont vous êtes 
le héros dans laquelle vous 
incarnez BOB MORANE à la 
recherche de son meilleur ami 
perdu en pleine jungle 
amazonienne. 


Un logiciel... 


BOB MORANE JUNGLE est un 
logiciel d'arcade/aventure où à 


travers l'enfer vert, les labyrinthes, 


les indiens...vous dirigez votre 
héros pour qu'il mène à bien sa 
mission : sauver le trésor des 
Chibchas des convoïises 
criminelles de son terrible ennemi 
L'OMBRE JAUNE. 

BOB MORARNE, parachuté en 
pleine jungle, dans l'enfer vert, 
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doit survivre dans ce milieu 
hostile et se diriger vers le 
Sanctuaire Inca légendaire pour 
récupérer le fabuleux trésor. Il 
devra affronter tous les dangers 
de la jungle, les complices de 
l'OMBRE JAUNE et le labyrinthe 
des constructeurs anciens du 
Temple. Grâce à son couteau, 
aux pains de dynamite et à son 
détecteur magnéto-thermique, 
BOB MORARE est à même 
d'accomplir cette délicate 
mission. 





Vous découvrirez une centaine de 
directions, de lieux, 
d'évènements, et plus de 100 
écrans qui Se superposeront sur 
l'image centrale. Vous 
rencontrerez une dizaine de 
personnages et animaux, l'animal 
le plus dangereux n'étant pas 
forcèment celui que l'on croit ! 
L'ensemble des actions est 
contrôlé par des manipulations au 
clavier ou avec les manettes. 


BOB MORANE 
SCIENCE-FICT'ON 


Un livre de poche magazine... 
Dans le livre de poche magazine 


accompagnant le BOB MORANE 
SCIENCE-FICTION, vous 
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trouverez un roman (LE 
SATELLITE DE L'OMBRE 
JAUNE). une BD, THARN LE 
PRINCE DES ETOILES, un guide 
(pour savoir l'essentiel de la 
conquête spatiale, des 
entraînements...), une aventure 
inédite dont vous êtes le héros 
(LE SATELLITE MALEFIQUE) 
dans laquelle vous devez faire 
échouer le projet de l'OMBRE 
JAUNE qui a mis sur orbite un 
satellite tueur ! 


Un logiciel... 


BOB MORANE SCIENCE- 
FICTION est un logiciel d'arcade 
où vous diriger le héros à travers 
l'espace intersidéral. Sa mission : 
retrouver son fidèle ami écossais 
Bill BALLANTINE enlevé par le 
terrible OMBRE JAUNE, et 
prisonnier dans un immense 
satellite prison. Vous devez le 
délivrer en vous méfiant des 
nombreux robots androïdes de 
votre ennemi et des faux Bill 
BALLANTINE, des répliquants 
qu'a fait construire l'OMBRE 
JAUNE pour mieux pouvoir vous 
induire en erreur. Affronter les 
pièges étranges et terribles du 
continuum espace-temps n'est 
pas chose simple ! 

Vous allez vous déplacer dans 
l'espace à travers de muitiples 








EVENEMENT 


BOB MORANE : la micro a son héros 





salles et labyrinthes infestés de 
robots destructeurs, de pièges 
mortels et de répliquants. A votre 
disposition : des pistolets lasers, 
des rayons paralysants...une vraie 
panoplie de l'espace. 

L'ensemble des manipulations est 
contrôlé très simplement au 
clavier ou avec les manettes vous 
permettant ainsi de vous 
concentrer efficacement sur votre 
tâche difficile. Dès le départ vos 
chances de réussir sont voisines 
de O %. Faites mentir cette 
probabilité et prouvez qu'à l'instar 
de BOB MORANE vous serez le 
plus fort et le plus rusé !... 


BOB MORANE 
MOYEN-AGE 





Un livre de poche magazine... 


BOB MORANE MOYEN-AGE 
vous propose un livre de poche 
magazine chevalerie dans lequel 


vous pourrez lire le roman célèbre 


d'Henri Vernes, LA PRISONNIERE 
DE L'OMBRE JAUNE, une BD, 
LES ECLUSES DU CIEL, une 
aventure inédite dont vous êtes le 
héros, (dans laquelle Bob Morane 
et son ami Bill vont être projetés 
en plein Moyen-Age par les bons 
soins de leur ami Mr. Ming) et un 
guide de la chevalerie où seront 
évoqués toutes les coutumes de 
la chevalerie, les fêtes, les 
costumes... 


Un logiciel 


La Patrouille du Temps vous a 
transféré au XIllème siècle dans 
le château du Comté de Savoie, 
lieu où est détenu la relique 
suprême, le "SAINT SUAIRE", 
drap qui a recueilli le corps du 
Christ après sa descente de la 
Croix. 

La Patrouille du Temps vous 
avertit des menées 
machiavéliques de l'OMBRE 
JAUNE, votre ennemi mortel, qui 
oeuvre dans l'ombre pour 
s'emparer de la relique et devenir 
le maître de la Chrétienté. A vous, 
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BOB MORANE en herbe, de 
l'empêcher de dérober le Saint 
Suaire. 

Vous allez découvrir au cours de 
votre aventure les grandes règles 
de la Chevalerie, passer le 
barrage des Hospitaliers de Saint 
Jean de Jérusalem, gardiens de 
la relique et combattre les 
DACOITS envoyés par l'OMBRE 
JAUNE. 

A travers les passages secrets, 
les oubliettes, les salles (plus 
d'une centaine), les cachettes 
diverses, vous allez devoir braver 
le danger pour conquérir la 
relique. Ruse, rapidité et un 
courage hors du commun vous 
seront utiles lors de cette quête 
palpitante arcade/aventure que 
vous allez vivre avec passion. 








LOGICIELS 





Dans une trame d'aventure 
rythmée de scènes d'action, 
BLUEBERRY est aux prises avec 
le spectre aux balles d'or. 

Cette histoire se déroule dans les 
décors magnifiques d'un village 
indien abandonné - ou presque — 
et caché au creux des plateaux 
desséchés du grand canyon. 

Les dangers qui vous menacent 
sont nombreux, vous aurez 
parfois à vous défendre les armes 
à la main, soit contre LUCKNER, 
ou face aux indien, ou encore 
contre le spectre décharné de la 
mesa du cheval mort. Vous 
pourrez utiliser les rochers du 
désert pour vous mettre à l'abri, 
mais votre tir sera moins précis. 
Vous êtes le metteur en scène et 
le héros de cette aventure 
rythmée de scènes d'action.Vous 
vivrez les scènes et les 
évènements de ce logiciel en 
créant votre propre scénario. 





En effet, sur votre écran, en plus 
de la scène qui se déroule, des 
icônes représentant des 
scénettes, des éléments ou des 


visages apparaissent. En cliquant 


dessus, vous déclencherez des 
actions, obtiendrez des 
informations ou déboucherez sur 
un nouvel élément de l'histoire. 
une nouvelle phase... 


Au cours du jeu, vous obtiendrez, 


peut-être, des indices codés 


(signaux indiens, messages...); ils 


se rangent dans une icône sur 
laquelle vous pouvez cliquer à 
tous moments pour tenter de les 
déchiffrer. 

Ne vous trompez pas, prenez les 
bonnes décisions, il y va de leur 
vie ! 

Aventure et action pour un 
logiciel au graphisme 
exceptionnel. Un produit qui se 
devait d'être classé parmi les 
logiciels hit de fin d'année. 
EDITEUR : COKTEL VISION 
PRIX : 220 F TTC sur THOMSON, 
PC et compatibles. 








K.Y.A vous accueille dans sa cité 
des VB master ! Un monde 
grouillant de pièges mortels où 


une lutte sans merci vous oppose 


à des adversaires de toutes 
sortes. Vous évoluez dans des 
caves dont les murs possèdent 


des caractéristiques très diverses: 
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les uns, après simple contact, ont 
pour conséquence de vous 
décharger de vos munitions, 
tandis qu'un autre au contraire 
vous recharge. D'autres encore 
vous renvoient par ricochet les 
balles que vous venez de tirer... 
De même, les adversaires sont 
tous différents : certains vous 
déchargent vos balles par simple 
contact, d'autres vous détruisent 
purement et simplement. Une 
catégorie d'entre eux vous est 
toutefois bienveillante : ce sont 
des téléporteurs, indispensables 
pour vous tirer d'un mauvais pas, 
er du même coup vous recharger 
en munitions. 





Grâce à un générateur de 
tableaux, vous pourrez même 
construire des caves à vos 
mesures, des caves diaboliques 
où vous aurez mis en oeuvre 
toute votre ingéniosité pour 
piéger vos adversaires, ou vous 
servir d'eux. 

K.Y.A, est un superbe jeu 
d'arcade pour un ou plusieurs 
joueurs, qui se vit comme une 
extraordinaire série 
d'affrontements. 

La vivacité des réflexes, la 
précision du tir, mais aussi la 
Stratégie vous seront 
indispensables pour venir à bout 
des pièges de la cité des VB 
masters ! 

EDITEUR : LORICIEL 

PRIX : 160 F TTC sur Thomson 
cassette, 199 F TTC sur Thomson 
disquette. 


Plusieurs centaines ae logiIcIeIs, lIvres et accessoires en demonstration permanente 






22, rue de Montreuil 94300 VINCENNES — Tél. : (1) 43.28.22.06 
OUVERT DU MARDI AU VENDREDI de 10 h 30 à 13 h et de 15 h à 19 h, LE SAMEDI de 10h 30à 19h 


REVENDEUR OFFICIEL THOMSON 


T016 PC : compatible 


bourque “PR 


DLL LS QE LEENNNE, 















boutique “PRO” 
43.28.00.71 





OITO16PCXP monochrome ............... 6690F * 


ÉTO16 RE Evec onieur once RE SC node iniég.) mono. 6490F* 
OTO16 PC avec moniteur couleur... 6790F * * prix hors taxes ETO16 PCM (modem intég.) couleur .…. 7990F 


Version disque dur (20 MO): [] TO16 PC XP HD monochrome 9990 F*- [TO 16 PC XP HD couleur 11990 F*- [ TO16 P XP HD version E.G.A. 13590 Fe 














Dimprimante coufeur OKI 3490 F Dlect.disg.QDD ........ 850F 
cadeau «ch ñ * 
Dextension Mo5........ 595F e u Dlimprimante PR 90612 M 2690F Det 
1 joystick be — ne? 
D2elect. disg.T9-9+.... 750F es Dclevier mécanique M5. 550F ons 
4 logiciels 
5. Dlect.disg.640K . 1350F Cclavier mécanique 77-70 595F 
O1 joystick magnum 149 F | s Dimprimante 40 col. 650F 
housse MO5 gr DlinterfaceRS238 ....... 499F 
Cihousse T07 Dcontrôl disg, 34/2 M5/77 495 F 
Cihousse TO6.…. l Dcble impr. T8-9-9+ ..,175F 
Dhous. T6 + lec. d i HAE NOËL eme AT -T7 Li à 
housse F9-9+ (clavier) . 1 ON souris T9-9+ 
housse T9-9+ (UC) .. 120F pROMOMI Cextension18KT? . .545F 








© pour thomson … 


L =] 





DES BDITE 


 GÉNTES POUR 






TO8D + moniteur couleur 
+ imprimante 





D joystick switchjoy 185F 
> sauve DISQUETTES VIERGES 


RANGERS SUPPORTSY | Cihs r9-9+Uc.+c0+m0.245F 49985 F Ciexension BKT7 … …. 545 F 
« Dhousse ec. disg.3°1/2 .. 75F Clextension 64K-T7-70 995 F 

Dinterface manette 160F Cextension 256K-T6-9 ..1490F 

Dcrayonoptique.......... 120F OTO8D + câble péritel 2990F Dincrustation TV ......... 499F 


D contrôleur communication 365 F 
Cartouche nano-réseau . 1290 F 





À pour disg. 5” 1/4 (100) .. 160 F 
© pour disg. 3” 3" 1/2 (50) 160 F 
© pour cassettes (50)... 99 F 





[1 TO8D + monit.mono. .…....... 3690F 





logiciels 


Dmagnétophone T7-8-9-9+ 5560F 


CmagnétophoneM5 ..... 550F 


0312 DF-OD par 10... 180F 
C2"8 - ODD - par 10... 280F 


EXCEPTIONNELLEMENT OUVERT LE DIMANCHE 20 ET LUNDI 21 DE 10 H 30 A 19H 


K7 : cassette — D7 : disquette — M: cartouche — QD: disquette ODO — M5: M05 — M6: MO6 — T7 : T07-70 — TB: T08 — T9: TO9 — T9 +: T09 + 


265F 
295F 
220F 
255F 
355F 
255F 
255F 
255F 
195F 
7 145F 

195F 
M7 260F 
M5 260F 
D7 220F 
K7 155F 
D7 230F 
D7 410F 
M7 299F 
M7 430F 
M 415F 
M5. B/T7- 6-9-9+ K7 195F 
T6-9-3+ 255F 
TI 645F 
420F 
399F 


graphiques ....... 


Danimatix .....,.,.... K7 
D guitare assistant .…. 


Danimatix ............ T9 
Dastérix chez rahazade .. T8-9-9+ 
Dautemps d'une histoire M5-6 
Dautemps jadis 
Clautemps jadis ....... 
Dautempsjadis ........ 
Caux origines dela vie .. 
Claux origines dela vie .. 


pulsar + Yeti + lim 
ilétait une fois 
ilétaitunefois … 
jeu de dames eméri 


MS.6.7-6.9.9+ 
M66 


. F6-9-9+ 
le 1DOObornes .… 
le 1000bornes 
lecorps humain .…. 


Ciblitz (échecs) … 

Oblitz (échecs) 
Dblueberry et te spectre . 
DObudget familial... 
Cbudget familial 
Dcohrealc . 
Dcolerpeint … 
Drcolorpaint 
Ddidact eng. orth.grzm . 
Ddidact engl. orth.gram . 
Dfecturation 
Dfichesetdossiers ..... 
Dficheset dossiers 





les dieux du sfade .… 
les dieux du stade .… 


OCCOCOCOCCO0CCOCOCCOCCCOCCOC 





puisa r + Yeti + elimi, - K7 


jeu de dames améric. ! : 





le temps d'une histeire . 
le temps d'une histoire . 
les dieux de la glisse .… 
les dieux de la glisse .… 
les dieux de la glisse .… 
les dieux dela mer ... 
les dieuxdelamer ....T 


les passagers du vent .… 
les passagers du vent .… 


.… T6-9- D7 199F 
ss K7 155F 
.. F8-9- 07 299F 
160F 
i . T8-9- 07 195F 
K7 155F 
195F 
155F 
210F 





Om.g.t+ bactron 
Üm.gt + bactron 
Cmagic cub no 1 
Omagiccubno1 .. 
Omagic cub no 2 
Dmagic eub no 2 
Dmalette communication 
Dmalette créetion 
Umalette gestion 
Cimalette prof. 
Cmarche à l'ombr: 
Clmarche à l'ombre 
Ümeths5e 


CGmethscm2/6e 
Dmaihscp/ce 
Cmgt +bactron 

-0- micro scrabble 
at - - Cmicro scrabble 
…. F7 K Umissionsenrafale .... 





-9-9+ 

… M6-6/7-899+ K7 

2 T8-9-9+ 
MG/TB 





M5-6/77-8-9-9+ 

Re T8-9-9+ 

M5-6/77-8-9-9+ 

Dmissionsenrefale .... T8-9-9+ 

M5-6/T7-8-9-9+ 
8-9-9+ 


07 195F  Clmusic3 voix 
130F  Clmusic3 voix 
luckyluke 
luckyluke ..… 
paragraphe 
paye (éd. fil) 
pays du monde 
playbac 
praxitele .. 
prohibition 
prohibition ... 
sapiens ... 
sapiens ... 
silent service .… 
silent service .…. 
stetistiques 
Csupertennis 
Dsupertennis 

Dtable à dessin . 
Clvie et mort des dinos. 
Clvie et mort des dinos. 
Die et mert des dinos. 


D7 
K7 
D7 





O00G00000000060 





Dvolsolo + ae 








. M6/T8-9-9+ 


1 ME/T8-9-8+ 













T8-9-9+ 
T8-9-9+ 
M5-6/T7-6-9-9+ 
M5-6/T7-8 


T6- a 





Dgrand prix 500 cc .. 180F les passagers du vent Il NOpoly ........... Dvotreauto ........,.. M5/T 
Cigrand prix 500 cc .... 220F les passagers du vent Il mets creisés magiques TB-9 Clyie arkungfull ....... M5 qu 7-9-9-9+ o 
Dgraphique ........... Tl 195F les ripoux ............ T8-9- Dmultiplan ............ T8 Clyie arkungfull ...... F8-9-9+ G 
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BON DE COMMANDE : Cochez le(s) article(s) désiré{s) ou foites une liste sur papier libre. Foites le total + frais de port (20 F pour achat inférieur à 500 F, 40 F de 500 F à 1000 F, 60 F de 1000 F à 2000 F et 80 F pour tout achat supérieur à 2000 F]. 9 
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Mode de paiement: [chèque / [lmondot /[icontre remboursement (prévoir 20 F de frais) - envoyer le tout à: ORDIVIDUEL, 22 rue de Montreuil 94300 VINCENNES 


VENITE AIINM CONIECMIMITES : nimérn récré JR 94 09 O4 
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RADIO TELEPHONE DE TOILETTE 
AVEC DEROULEUR DE PAPIER 
Le fin du fin en matière d'innovation | 
Plus ‘’besoin" de se dépêcher, de 
courir en se ‘‘rhaaabillant" pour 
attraper ce foutu téléphone toujours 
trop loin ! 

Avec ce ‘‘tout en un“ pour WC vous 
avez tout sous la main. 

PRIX : 590 F TTC 

IMPORTATEUR : Jong Rich Import 
CABLE : 78.03.21.29 

JONG RICH IMPORT : 78.03.00.21 
LORICIELS : (1)47.52.18.18 





VENUS 


MINI TELE 

Elles déferlent sur le marché 
français et TEO a choisi pour 

vous la mieux adaptée à votre 
voiture ou votre petit intérieur. 
Equipée du standard français, 
cette télévision noir et blanc 

peut capter toutes les chaînes. 
PRIX : 890 F TTC 

IMPORTATEUR : Jong Rich Import 


RADIO FLOTANTE 


Pour les inconditionnels des piscines 
et autres baignoires, cette radio 
entièrement étanche vous permettra 
de swinguer. smurffer, danser mais 
surtout VOUS prélasser en écoutant 
votre radio préférée.(FM et GEO) 
PRIX : 250 F TIC 
IMPORTATEUR : 
Jong Rich Import 





Dans la série des joysticks fous, Venus a été testé 
par la rédaction et a été reconnu comme la manette 
qui a le meilleur rapport qualité/prix. 
Caractéristiques: contact micro-switch, deux boutons 
de tir (un bouton pour le pouce et un sur la base), auto 
fire, socle à ventouses et surtout compatible toutes 
machines, même pour le PC 1512 ! 
PRIX : 190 F TTC 

MARQUE : "Made in Hong Kong"/ 

distributeur CABLE 

















CAPTAIN GRANT 
Ce joystick vous a été sélectionné pour son bas prix. 
Simiiaire au Quick shot il, il est à l'usage beaucoup pius 
résistant. 

Caractéristiques: contact plastique, deux boutons de 
tir. un cordon extra long et socle à ventouses. 

PRIX : 90 F TTC 

MARQUE : “Made in Hong Kong”'/ distributeur CABLE 
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TEO N° 15 - NOVEMBRE/DECEMBRE 1987 


DE GOSCINNY ET TA 
an, 1 





| GRACE A VOUS, 
IZNOGOUD PEUT ENFIN DEVENIR CALIFE A LA PLACE DU CALIFE 


Délirant : le premier logiciel d'humour et de magie. 











= 
ZNOGOUD, Grand Vizir 
(1m50 en babouches), 
&tre méchant, hypocrite et vi- 
cieux, ne rêve que d'une 
chose: devenir Calife à la place 
du Calife. 








ILAT-LARATH : le fidèle 


homme de confiance 
d'Iznogoud est chargé de 
prendre les mauvais coups à 
la place de son patron. Très 
fidèle en théorie, il essaye 
toujours de se défiler à la 
moindre opportunité. 





AROUN EL POUSSAH, 

Calife de Bagdad la Meg- 
nifique est un homme bon et 
généreux. Il coule des Jours 
heureux et somnolents dane 
la douce quiétude de son 
palals. Considère à tort 
iznogoud comme son plus 
fidèle serviteur et son cher 
ami. 





A utour de Bagdad la Ma- 
ognifique gravitent des 
dizaines d'autres person- 
nages rocambolesques et 
surprenants (fées, mages et 


autres enchanteurs), que les gardea, 
chargés de la surveillance du palais, lals— 
sent entrer avec l'efficacité qui les 
caractèrise. 





Fe. 
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THOMSON, AMSTRAD, ATARI, IBM PC et Compatibles 
INFOGRAMES -— 79 rue Hippolyte Kahn — 69100 VILLEURBANNE 


INFOGRAME 
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us? 


LA MICRO-SPECTACLE 


4 
| 


Bob Morane Science-Fiction : 
Voici ce qui vous attend! 


Du satellite de l'Ombre Jaune (181 kms de Périgée, 327 kms d'Apogée), vue sur la constellation ALPHA du CENTAURE. 


Bob Morane : l'aventure sous toutes ses formes. 


Envoyé en plein espace intersidéral, BOB MORANE devra libérer 
son ami BILL BALLANTINE détenu dans une cellule du satellite 
de POMBRE JAUNE. II devra ainsi éviter les androïdes et les 
répliquants, doublures mortelles faites à l’image de son ami, 

destinées à le troubler dans l’éxécution de son sauvetage. 


Pour vous permettre de mener à bien votre mission, dans ce jeu 100 Z 
action, vous disposez en plus, pour chaque aventure de la collection 
BOB MORANE, d’un livre de poche magazine qui contient : 

Une vraie BD de 128 pages toutes en couleurs, un roman original 
d'Henri VERNES, le créateur de BOB MORANE, une histoire dont 
vous êtes le héros, un guide illustré qui vous permettront d’embraser 


votre flamme aventurière pour mieux LA MICRO A SON HEROS 


vous plonger au cœur de l’action. 


Retrouvez ainsi l’Aventure sous toutes ses formes, dans tous les lieux et à TNEOGCRA MESA | 
toutes les époques grâce à la collection BOB MORANE. à — 








